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Kedves Pedagogus!

On a Pénzirdnyt( Alapitvany altal fejlesztett MoneySim alkalmazas oktatasi cély, tanérai haszna-
latara mintat nydjté tanari utmutatot tartja a kezében. A tanéra jol kapcsolodik kiegészitéskent
a 2022-es PENZ7 pénziigyi 6raihoz, de 6nallé foglalkozasként is barmikor megtarthato.

A MoneySim egy gamifikacids, azaz jatékositott oktatasi eszkoz, melynek célja, hogy a kozép-
iskolas fiataloknak segitsen az alapveto pénziigyek megértésében, pénziigyi tudatossagra
nevelje 6ket. Olyan életszer( feladatokkal talalkozhatnak a jaték soran, melyet sajat mindennap-
jaikban vagy a kozeljovében a sajat bériikon is megtapasztalnak.

Azingyenes, oktatasicélrais alkalmas szimulacios jaték célja, hogy az 6ket is érinté mindennapi
pénzligyi dontést (is) igényl6 helyzetekre felkészitse a didkokat, igy a valo életben kénnyebb, tuda-
tosabb dontést tudjanak hozni pénziigyeiket illetéen.

A jatékot a didkok akar regisztracio nélkil, egyénileg is jatszhatjak, ot kiilonbozd élethelyzetd,
15-23 éves karakter bérébe bujva. A https://www.moneysim.hu/ oldalon regisztralt tanarok
pedig - akar tovabbi, a didkok szamara nem automatikusan publikus karakterek segitségével -
oktatasi, edutainment céllal is indithatnak jatékokat osztalyaiknak, csoportjaiknak. A regisztralt
didkokkal jatszott kurzusok eredményét a tanarok nyomon is tudjak kovetni, igy akar osztaly-,
évfolyam- vagy iskolai szintl verseny is rendezhet6 a jaték segitségével.

Néhany tovabbi edukacids otlet az oktatasi célra fenntartott (didkok szdmara onalléan nem elér-
het6) karakterekkel:

¢ .18 éves fodrasztanuld™: a karakter szituacidin keresztil, a feladatok révén a szakképzésben
tanulo diakok osztalyfonokei tdmogathatjak az 6sztondij révén onalld jovedelemmel rendelkezd
didkok tudatos pénzkezelését.

¢ 16 éves, 10. évfolyamos technikumi tanuld, kisvarosban él™: a karakter szituacidin keresztiil,
a feladatok révén a pénziigyi-vallalkozasi ismeretek tantargy pénziigyi féelevenek tudnivaloit
foglalhatjak 0ssze, a tanultak alkalmazasat, gyakorlati megértését segithetik a targy oktatoi.

¢ 20 éves, most kezdte az egyetemet”: a karakter szituacioin keresztiil, a feladatok révén a veg-
z0s vagy 11. evfolyamos tanulok osztalyfonokeinek nyujt segitséget a felsGoktatasi tovabb-
tanulassal kapcsolatos dontések tdmogatasaban.

A jaték hasznalatarol rovid bemutatd film és leiras is elérhet6 a https://www.moneysim.hu/
oldalon a Tanaroknak, valamint Diakoknak meniipontokban.

Jo jatékot, |0 felfedezest!
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A pedagogus neve
Miiveltségi teriilet
Tantargy

Osztaly

Sanchez Adrienn
Ember és tarsadalom, Eletvitel és gyakorlat
Osztalyfénoki / Tarsadalmi, allampolgari és pénziligyi - gazdasagi ismeretek

9-14. osztaly

Az ora témaja

Az ora célja és
feladatrendszere

Az ora didaktikai
feladatai

Megtakaritas és pénzligyi tervezés MoneySim szimulacios jaték hasznalataval

o A pénziigyi tudatossag fejlesztése és a pénzligyi ismeretek bévitése egy
élvezetes tanuldsi eszkoz alkalmazasaval a tanoéran.

o A tanulds gamifikalasa, mely sordan a mindennapi életbdl vett gyakorlati
kihivasokat, pénzligyi szituaciokat oldanak meg a didkok szimulacios jaték
keretében.

« A sajat, illetve a csaladi pénziigyek iranti felelésség felkeltése.

o Az érdekkilonbségek felismertetése és az érdekegyeztetés sziikségessé-
gének belatasa, gyakorlasa a pénzligyi tervezés soran.

o Az egylittmUikodési és tuddsmegosztasi képesség fejlesztése.

« Afigyelem felkeltése a pénziigyi tervezés, a pénzligyi kalkulacio sziikséges-
sége irant.

o Alapvetd pénziigyi fogalmak (koltségvetés, megtakaritas, pénziigyi tervezés,
ongondoskodas stb.) tisztazasa és a koztiik lévd 6sszefliggés megismerése.

o A témadhoz kapcsolddoé ismeretek, tapasztalatok mozgdsitasa és rendsze-
rezése.

« Atudatossag erdsitése a pénzligyi dontésekben, alternativak keresése, mér-
legelés, dontési metddusok megtapasztalasa.

o Attitidformalas: a cél a nyitott, pozitiv hozzaallas a pénziigyekhez.

Tantargyi kapcsolatok

Datum

Matematika, digitalis kultura

2022. marcius
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5-7

AZ ORA MENETE

Munka- Tanuloi

formak

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

tevékenységek

MEGJEGYZESEK

Eszkozok

1. feladat: Tanari témabevezetés: Ugye Te is keriiltél mar ilyen szituba?

A berendezett
teremben he-

Frontalis
munka.

Az 6ran jatékos
formaban ismerked-

nek meg a didkok lyet foglalnak

a pénzligyi tervezés a didkok, meg-

jelentéségével. nézik a kisfil-
met, meghall-

Rahangolodas gatjak az ora

a minivideo - felvezetését,

és csoportokat
alakitanak ki.

Mozi vagy pizza? -
segitségével.

3 f6s csapatok
megalakitasa.
2. feladat: A csoportmunka elokészitése

A feladat
értelmezése.

Frontalis
munka.

A csapatok kapnak
egy-egy pénzigyi
tervezéssel kapcso-
latos szituaciot.
Minden 3. csapat
kapja ugyanazt

a szituaciot.

A csapatok feladata:
javasoljanak minél
tobb megoldasi
lehetéséget.

Elozetes feladat:

45 perces dra esetén
a didkoknak (csapa-
tonként legalabb
egynek] sziikséges
elézetesen regiszt-
ralni a MoneySim
jatékba.

Szamitégép
(csoportonként
egy, plusz egy
tanari), projek-
tor, hangszéré.

A tanar el6zetesen
hozza létre az 6ran
hasznalt kurzus(okalt.

Szamitogép,
projektor,
szituacios
lapok.

3. feladat: Pénziigyi szituaciok megoldasa csoportmunkaban

A csapatok pénziigyi  Csoport- Megbeszélés,

dontéseket hoznak. munka.  a megoldasi
javaslatok

A megoldasokat rair- rogzitése.

jak a kiosztott szitua-
cids feladatlapokra
vagy okostelefonok
segitségével post-it-
ként rogzitik a Linoit
tablan.

iréeszkoz,
vagy ameny-
nyiben Linoit
segitségével
dolgozunk:
tanari szami-
togép, internet
hozzaférés,
projektor,
csoportonként
egy okos-
telefon vagy
szamitdgép.
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6-8’

3-%

AZ ORA MENETE

Munka- Tanuloi

formak
4. feladat: A csoportmunka értékelése
Frontalis

A megoldasi javasla- Egymas meg-

tokat a tanar vezeté- és hallgatasa,
sével megbeszélik, csoport-  esetlegesen
a konzekvenciakat munka. Uj otletek
levonjak. felvetése.

5. feladat: A pénziigyi tervezés jelentosége

A tanar a Pénzligyi Frontalis Az el6adas
tervezés ppt segitsé-  munka. meghallgatasa,
gével 6sszefoglalja Otletelés.

a pénzligyi tervezés
jelentéségét, illetve
el6késziti a kovet-
kez6 csoportmunkat,
azaz a ppt-n szerepld
példak kozos meg-
beszélésével segit

a MoneySim jaték
indikatorainak
megértésében.

6. feladat: A MoneySim jaték elokészitése

A MoneySim jaték Frontalis Az informa-
el6készitéseként munka, tikai eszkozok
a ..Pénziigyi tuda- csoport-  el6készitése,
tossag”, a .Takareé- munka.  azindikatorok

kossag” és a ,Jollét” értelmezése.
indikatorokat osz-
szuk szét a csapatok
kozott! (Csapatonként
egyet.) Az osztaly-
létszamtol fliiggben
3-4 csapatonként
kapnak ugyanolyan
indikatort. A feladat
tisztazasa utan indit-
suk el az 6tszituacios
kurzust!

tevékenységek

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

Eszkozok

Szamitogép,
projektor.

Szamitogép,
projektor,
hangszéré.

Csapatonként
egy szamitogép
vagy okoste-
lefon, internet
hozzaférés,
tanari szamito-
gép, projektor,
kioszthatd
indikatorok.

MEGJEGYZESEK

Amennyiben id6 és
lehetdség van ra,

a csapattagokat
mozaik rendszerben
Ujra lehet osztani.
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IDO AZ ORA MENETE NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA MEGJEGYZESEK

Munka- Tanuloi Eszkdzok
formak tevékenységek

7. feladat: MoneySim jaték

10-12° Jaték a Money- Csoport-  Jaték, don- Csapatonként Nem biztos, hogy
Sim-mel. munka.  téshozatal, egy szamitégép  minden csapatnak
konszenzus vagy okoste- ugyanannyi id6t vesz
keresése. lefon, internet igénybe a jaték. Akik
hozzaférés, hamarabb végez-
szamologép nek, 6sszeirhatjak
és iroeszkoz, tapasztalataikat
papir. a jatékrol.

8. feladat: Ertékelés és zaras

5-8" Acsapateredme- Frontalis  Ertékelés, Csapatonként
nyek dsszehason- munka.  tanacskozas. egy szamitogép
litdsa a ranglista vagy okoste-
kivetitésével. lefon, internet

hozzaférés,
A konzekvenciadk tanari szamito-
levonasa, vélemé- gép, projektor.

nyek Utkoztetése,
a jaték értékelése.

9. feladat: Tartalék feladat (90 perces oran uj feladat)

Ujabb jaték verseny  Egyéni Jaték. Szamitogép / Lehet tovabbra is
formajaban, amihez  munka okostelefon, csapatban verse-
egy kilon kurzust vagy internet- nyeztetni 6ket, nem
kell létrehozni, és csoport- hozzaférés. feltétlendl kell atval-
ahol a didkok sza- munka. tani egyéni jatékra.

badon jatszhatnak.
Nem kell kilon
figyelni az indika-
torokra, a cél az
0sszpontszam
maximalizalasa.
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ELOKESZULETEK:
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A tandéra a megfeleld (alabbiakban leirt) elékészitéssel tarthatd meg egy éraban. Ha van lehet8ség arra,
hogy két tanitasidrarabontsuk azanyagot, akkor nyugodtabbtempodban és mélyebben lehet elmerilniaté-
maban, esetleg tobb jatékot is lehet jatszatni a didkokkal. Az alapfogalmak tisztazasaban, az 6sszefliggé-
sek magyarazataban is jobban el lehet mélyedni, valamint a csoportmunkak megbeszélésére is tobb id6t
lehet forditani. 90 perces 6ra esetére részletesebb javaslatok az 6ra menetének leirdsa utan talalhatoak.

A legfontosabb el6készito feladat, amelyet érdemes mar a tandéra megtartasa el6tti napokban megtenni:
a szimulacids jaték megismerése. Tanari regisztracié utan a MoneySim felhasznaloi kézikonyyv, illetve az
Utmutato mellékletében is megtalalhatd leiras segitségével a MoneySim oldalon zart kurzust kell létre-
hozni a lent bemutatott 5 szituacioval. 90 perces dra esetén tobb kurzusra lesz sziikség, ezek mar tanari
dontés alapjan tetszdleges szituacidokbol allithatok 6ssze. A kurzusok létrehozasa utan a kurzusok kodjat
fel kell jegyezni, mert e kdd segitségével tudnak majd a diakok végigmenni a kijeldlt szituaciokon! A kur-
zus létrehozasanak menete a mellékletekben talalhato.

A MoneySim tanorai felhasznalasa elott érdemes a jatékra el6zo tanoran regisztralniuk a diakoknak
és egyesével akar egy nyilt kurzust kiprobalni; ha ezen az 6ran regisztralnak, akkor érdemes inkabb
dupla orat tartani.

Az érai projekt megvaldsitasa csoportmunkaban zajlik majd. A csapatok 3 fések lesznek, de osztalylét-
szamtol fliggéen némelyik csoport lehet 4 f6s.

A termet rendezziik be oly mddon, hogy mind a csoportok szamara, mind a frontalis munkara alkalmas
legyen. Lehet hagyomanyos tanterem vagy gépterem is, de mindenképpen sziikség lesz legalabb csapa-
tonként egy szamitogépre vagy okostelefonra, tabletre és internethozzaférésre.

Biztositsuk a teremben a vetités feltételeit, és el6zetesen ellendrizzik az eszkdzok mikodését!

Kellékek:
e perszdnaleiras (csapatonként 1),

e az elsG csoportmunkahoz 3 szituacio (3-4 csoport kapja ugyanazt a szituaciot):
Epertermés, Mozi és Bringabajok (minden csoportnak egy darab az egyik szituaciobol),

e az indikatorok - Pénzigyi tudatossag, Takarékossag, Jollét - leirdsa (3-4 csoport kapja ugyanazt az
indikatort, azaz csoportonként egy darab az egyik leirasbol).



Pénziigyi tervezés, megtakaritas - TANARI UTMUTATO ¥« D
MONEYSIM - PENZUGYI SZIMULACIOS JATEK PENZ7

AZ ORA MENETE:

Udvozoljiik a didkokat! Mondjuk el, hogy erre az 6rara a nemzetkozi hatteri PENZ7 program kereté-
ben keril sor! Célja, hogy a fiatalok tudatosabban kezeljék pénziigyeiket, tudjanak tobbet a gazdasag és
a pénzvilag mikodésérdl. Ehhez a tandrahoz hasonldan az orszagban és szerte a vilagban sokfelé tarta-
nak a pénzigyi tervezés és megtakaritads témaban orakat.

1. FELADAT: TANARI TEMABEVEZETES - Tervezett idGkeret: 2-3 perc

Kisfilm (Mozi vagy pizza?) levetitése (link: htips://youtu.be/paS33h0roAM), majd tanari bevezetd kérdés:
.Ugye Tiis keriltetek mar hasonlé helyzetbe? Dénteni kell, mire futja a pénzetekbdl! Donteni pedig sose
konnyd...”

Ha elére nem tortént meg, alakitsunk 3 f6s csapatokat (ha az osztalylétszam indokolja, lehet egy-két 4 fGs
csapat), és talaljanak maguknak csapatnevet!

Tanari instrukcid: ,Ma szerepjaték keretében talalkozunk pénziigyi dontésekkel. Képzeljétek magatokat
az 6 helyébe! (Atanar papiron kiosztja vagy kivetiti a perszéna leirasat: lasd Perszonaleiras.) A perszona,
azaz kitalalt didkkarakter kiilonb6z6 szituaciokba keveredik, melyeknek tébbféle kimenetele lehet. Nek-
tek kell dontéseket hozni, megbeszélni, ti hogyan cselekednétek az 6 helyében!”

2. FELADAT: CSOPORTMUNKA ELOKESZITESE - Tervezett idékeret: 2 perc

Osszuk ki a szituaciok leirasat, csoportonként egyet! A csoportok elolvassak a sajat szituaciojukat és ko-
zosen értelmezik a feladatot. A csapatok feladata, hogy javasoljanak minél tobb megoldast a kiilénb6z6
helyzetekben és ezeket a javaslatokat rogzitsék.

IKT tipp a feladathoz:

A didkok beolvashatjak a csoportok feladatait QR-kod segitségével egy mobiltelefonra letsltott QR-kod
olvasdval, illetve egyes okostelefonok kameraja automatikusan érzékeli és kiemeli a QR-kddot.

QR-kdd létrehozasa [szintén el6zetes tanari feladat) pl.: https://hu.qr-code-generator.com/

"


https://hu.qr-code-generator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=paS33hOroAM
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3. FELADAT: PENZUGYI SZITUACIOK MEGOLDASA CSOPORTMUNKABAN
- Tervezett id6keret: 5-7 perc

A csoportok tanacskoznak, a megoldasokat pedig a kiosztott feladatlapon rogzitik.
IKT tipp a feladathoz:

A Linoit alkalmazéas haszndlata: https://linoit.com/. Az alkalmazas hasznalatdhoz tanari regisztracio
szlikséges. A Linoit alkalmazas egy virtualis parafatabla, melyre a didkok a telefonjaik segitségével
megjegyzéseket tudnak ,ragasztani”, igy a kiosztott szituacié megoldasait okostelefon vagy szamitogép
segitségével a Lino tablan post-itként rogzithetik. Amennyiben a tanar nem ismeri ezt az alkalmazast,
érdemes megnézni a hasznalatahoz egy segitd videdt.

A Tempus Kozalapitvany videdjanak linkje: https://youtu.be/DAcxEbDHgj8

A csapatoknak kiosztott szituaciok:
1-3. csoport: Epertermés

Az idei évben kivalo volt az epertermés. Tobb alkalommal kértek és segitettél a sziiretben, illetve bealltal
az epret eladni a kisboltba. Nagyinak szép summa Uitotte a markat az eladasok utan. Mivel segitettél neki
szlretelni, jokedvében felajanlotta, hogy a bevétel 10%-at neked adja a segitséged fejében. Minden pénz
joljon!

Az idén nagyon jé volt az epertermés, és az eladasi arak is magasak voltak. igy kézel 150 000 forint iitotte
a markodat. Mit kezdesz ezzel a pénzzel?

4-6. csoport: Mozi

A jov6 hétvégén a barataiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi rajongok vagytok, a kedvenc rendez6tok Uj
filmjének premier el6tti, 3D-s vetitését néztétek ki magatoknak.

Nagyon szeretnél csatlakozni a barataidhoz, de a havi zsebpénzednek nagy részét mar bizony elkéltotted.
Mi legyen?

12


https://en.linoit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=DAcxEbDHgj8
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7-9. csoport: Bringabajok

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringad valtdja, és nagyon nehéz magasabb fokozatba valtani.
Nem lehet igaz, hogy mar megint lerobbant! Valami tartés megoldast kellene talalni erre a problémara!

A biciklidnek sajnos annyi, pedig eza mindennapi kozlekedési eszk6zod, igy mindenképp sziikséged lenne
ra. El6tted a valasztas, hogy veszel egy Ujat vagy megjavittatod a régit. Hogy dontesz?

4. FELADAT: A CSOPORTMUNKA ERTEKELESE - Tervezett idkeret: 4-5 perc

A tanar a csapatok altal felolvasott javaslatokat cimszavakban felirja a tablara vagy kivetiti a pénzigyi
javaslatokat a Linoit tablan. Ezek alapjan tanari vezetéssel megbeszélik a megoldasi javaslatokat. Az
Ujonnan felmeriilt 6tletek is felkeriilhetnek a tantermi vagy online tablara.

Megoldasi javaslatok, felvetheto dtletek példaul:
Epertermés:

¢ Félre lehet tenni megtakaritasként a teljes 6sszeget, kés6bb elddntve a sorsat vagy konkrét célra.
e Egy részét el lehet kdlteni, egy részét megtakaritani.

e Teljes egészében is elkdlthetd, kérdés persze, hogy mire (az a tudatos dontés, ha olyasmire, amibdl
késébb még jovedelem, haszon szarmazhat, példaul egy laptop programozashoz vagy befizetni nyelv-
tanfolyamra, jogositvanyra stb.).

Mozi:

e F3j0, de takarékos dontés most kihagyni a mozit és majd kés6bb megnézni moziban vagy stream-
szolgaltatonal.

* Meg lehet flizni a szlil6ket/nagysziiléket, hatha adnak pénzt.

e Lehet eléleget kérni a kovetkezd havi zsebpénzbol.

e Didkmunkat lehet vallalni vagy valami nem hasznalt targyat el lehet adni.

Bringabajok:

o Ujat lehet venni markasat vagy nem markasat, interneten, markaboltban vagy szakkereskedésben,
hipermarketben.

e Lehet venni hasznaltat szakboltban, interneten.

e Meg lehet probalni mégis megjavittatni.

e Lehet varni a vasarlassal és sporolni egy Ujra, addig gyalog/tomegkozlekedéssel jarni.

Beszéljék at, hogy egy ugyanolyan szituacidban donthetnek a csapatok akar homlokegyenest masképpen

is [példaul az egyik csapat hasznalt bringat vesz a neten, mig a masik csapat Ujat vesz markaboltbdl), és
miért lehet mind a két megoldas pénziigyileg tudatos!

A konkluziénal célszerl megbeszélni, hogy a kit(izott célok eléréséhez mindig meg kell talalni a forrast
és néha lemondani dolgokrol, gondolni a jovére és varatlan helyzetekre is.
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MONEYSIM - PENZUGYI SZIMULACIOS JATEK PENZT
5. FELADAT: A PENZUGYI TERVEZES JELENTOSEGE - Tervezett idGkeret: 6-8 perc

A tanar a Pénziigyi tervezés ppt segitségével roviden dsszefoglalja a téma legfontosabb tudnivaloit.
(Belatasa szerinti mélységben, dupla 6ra esetén lehet jobban elmerilni a témaban.)

Atervezett jaték elGkészitéséhez szlikség van a MoneySim szimulacids jaték mutatészamainak (indikato-
rainak) ismertetésére, mely alapjan a jaték méria didkok teljesitményét. Emiatt javasolt, hogy az el6adés-
nal az indikatorokon legyen a hangsuly, ne az elméleti hattéren. Nézziink példakat is a ppt segitségével,
ezzel ellendrizve, hogy a didkok megértették az indikatorok jelentését!

Az indikatorok

o Pénziigyi tudatossag: a pénziigyi ismeretek, magatartas és attit(idok 6tvozete. Ertéke né a pénziigyi
fogalmak helyes ismerete és hasznalata esetén, tudatos mérlegelésen alapuld, koriltekintd, a koril-
ményeknek megfelelé dontéshozatal, tervezd magatartas tanUsitasa esetén. Ertéke csokken pénziigyi
fogalom helytelen hasznalata és atgondolas nélkili dontéshozatal esetén.

e Kockazatvallalas: Pénzligyi veszély, a veszteség lehetéségének vallalasa valamilyen vart eredmény
érdekében. Ertéke csokken tulzott kockazatvallalas esetén vagy csekélynek tekinthet6é kockazat nem
vallaldsa esetén. Ertéke n6 belathat6 kockazat vallaldsa esetén.

e Jollét: Elégedettség érzés, ami akkor ng, ha elériink, megvaldsitunk egy kitlzott célt és csdkken, ha le
kell mondani valami szamunkra fontosrol.

e Takarékossag: Az eréforrasaink, pl. pénziink és idénk jo beosztasat jelenti. Az indikator értéke ng, ha
alacsonyabb aron vasarolunk meg valamit, félretesziink, gy(jtiink pénzt jovébeni célokra vagy varatlan
kiadasokra. Ertéke csokken, ha ar-érték aranyban tekintve dragabb megoldast valasztunk, valamint,
ha félretehetd pénzt inkabb elkoltiink.

e Vagyon: A jatékban a vagyon indikator alatt a jatékban el6forduld szituaciok ideje alatt felhasznalhatd
pénzosszeget, valamint a csaladi vagyont (megtakaritasok nett6 értéke, ingatlanok, gépjarma, érték-
targyak stb.) értjiik. A perszéna rendelkezik egy induld vagyonnal, valamint a jaték nehézségi szintjétél
fliggden szituaciénként né a vagyona (mintha pl. zsebpénzt vagy fizetést kapna). Ertéke csokken kiadas-
-pénzkoltés, valamint a csaladi vagyon értékének csckkenése esetén és né bevételszerzés, valamint
a csaladi vagyon novekedése esetén.

. FELADAT: A MONEYSIM JATEK ELOKESZITESE - Tervezett idGkeret: 3-5 perc
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Tisztazzuk, hogy az 6ra elején megismert perszonaval (karakterrel) fogunk jatszani!

Ezutan a ..Pénzlgyi tudatossag”, a .Takarékossag” és a ,Jollét” indikatorokat osszuk szét a csapatok
kozott, minden csapatnak egyet adjunk, hogy a kapott indikatorokra helyezzék a dontéseknél a hangsulyt,
vagyis az adott indikator novelésére (maximalizalasara) torekedjenek elsdsorban! igy lesznek pénz-
Ugyileg tudatos, takarékos és a jollétet maximalizalo csapatok. Az indikatorok kiosztasa torténhet példaul
Ugy is, hogy a csapatok egy-egy képviseldje hiz egyet a tanari asztalon talalhatd ,indikatorkupacbol”.

A didkok vegyék el6 az okostelefont vagy tabletet, vagy kapcsoljak be a szamitégépet! Csapatonként egy
eszkoz elégséges.

A MoneySim jaték inditasahoz: a www.moneysim.hu honlapon kell csapatonként egy didknak belépni.
(FIGYELEM! Ha korabban a didkok nem regisztraltak, akkor célszer( inkabb dupla érat tartani, mert
aregisztracio és ajatékkal vald ismerkedés tobb id6t vesz igénybe.) Ha a didkok értik a feladatot, inditsuk
el az el6zetesen létrehozott kurzust ezekkel a szituacidkkal: Bringabajok, Anya, Szemiveg, Epertermés,
Mozi! A nehézségi szintet a tanar dontse el a didkok ismeretében!


https://www.moneysim.hu/

Pénziigyi tervezeés, megtakarltas TANARI UTMUTATO
MONEYSIM - PENZUGYI SZIMULACIOS JATEK

A szituaciok:

Bringabajok

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringad valtoja, és
nagyon nehéz magasabb fokozatba valtani. Ez nem lehet igaz,
hogy mar megint lerobbant! Valami tartds megoldast kellene
talalni erre a problémara!

A biciklidnek sajnos annyi, pedig ez a mindennapi kozlekedési
eszkdzaod, igy mindenképp sziikséged lenne egyre. El6tted a
valasztas, hogy veszel egy Gjat vagy megjavittatod a régit.
Hogy dontesz?

Anya

Mostanaban azt vetted észre, hogy anya nagyon kimertilt.
Tényleg nagyon sokat dolgozott a kisboltban. Harom alkalommal
12 érazott az elmdlt héten. Apa rendezi a beszerzéseket, nagyi
nem birja sokszor felvaltani, igy a tesoddal kdzosen kell
valamilyen megoldast talalnotok. J6 volna, ha egy kicsit vidamabb
lenne.

Valahogy ki kell szakitani anyat a hétkoznapokbdl. De mivel?!

Szemiiveg

Régi szemliveged mar nem igazan jo. Jobb lenne esetleg egy
er@sebb. Raadasul most az egyik szara is meglazult és idénként
kiesik. Még szerencse, hogy nem vesztetted el. Széltal anyanak
rola, de azt mondta, hogy te jarsz minden nap a varosban, oldd

Epertermés

Az idei évben kivalo volt az epertermés. Tobb alkalommal kértek
és segitettél a szlretben, illetve bealltal az epret eladni a
kisboltba. Nagyinak szép summa Utdtte a markat az eladasok
utan. Mivel segitettél neki sziiretelni, jokedvében felajanlotta,

PENZ7

meg! hogy a bevétel 10%-at neked adja a segitséged fejében. Minden
pénz jol jon!

Az idén nagyon jo volt az epertermés, és az eladasi arak is
magasak voltak. Igy kézel 150 000 forint (itdtte a markodat. Mit
is kezdesz ezzel a pénzzel?

Ujat csinaltatni, vagy ezt megjavittatni és még egy ideig
hasznalni? Ez a f6 kérdés, amit meg kellene valaszolnod.

Moazi

A jovo hétvégén a barataiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi
rajongdk vagytok, a kedvenc rendez6tdk Gj filmjének premier
el6tti, 3D-s vetitését néztétek ki magatoknak.

Nagyon szeretnél csatlakozni a barataidhoz, de a havi
zsebpénzednek nagy részét mar bizony elkoltotted. Mi legyen?

A jaték: a csapat altal kialakitott karakterrel a jatékosok 5 kiilonb0z6 pénziigyi szituacioba keverednek,
melyhez a valaszaiktol fliggé szamu, de szituacionként maximum 5 feladatot kapnak. Ezek megvalaszo-
lasaval tudnak a csapatok tovabb haladni. A jaték a korabban ismertetett mutatészamokat a valaszok
alapjan valtoztatja (ndveli, csokkenti vagy valtozatlanul hagyjal, igy alakul ki a csapatok indikatoronkénti
és Osszesitett végs6 pontszama. E jaték sordn nem az dsszpontszam maximalizaldsa a csapatok célja,
hanem az, hogy az altaluk huzott indikator értéke novekedjen.

Dupla 6ra esetén jatszhatunk még egy jatékot ugyanezzel a kurzussal Ugy, hogy akkor mar minden indi-
katorra figyelni kell, azaz a minél nagyobb dsszpontszam a cél.
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7. FELADAT: MONEYSIM JATEK - Tervezett idGkeret: 10-12 perc

Jaték a MoneySim pénziigyi szimulacids jatékkal: A didkok csapatokban végig mennek a tanar altal eléze-
tesen létrehozott zart kurzuson 5 szituacioval, a kiosztott indikatorokat szem elétt tartva.

Nem biztos, hogy minden csapatnak ugyanannyi id6t vesz igénybe a jaték, igy azok a csapatok, amelyek
hamarabb végeznek, 6ssze is irhatjak tapasztalataikat a jatékrol, dontéseikrol.

A jaték egyes feladataihoz szamoldgép, irdeszkoz és toll igény szerint hasznos lehet.

8. FELADAT: ERTEKELES ES ZARAS - Tervezett id6keret: 5-8 perc

Acsapateredmények dsszehasonlitdsaajaték végén megjelend ranglista kivetitésével. Aranglistatatanar
a kurzus szerkesztése gomb () megnyomasa utan a Résztvevik fiil segitségével taldlja meg és tudja
kivetiteni. A minél részletesebb eredménydsszehasonlitdsért az adatok exportalhatok és egy Excel tabla
segitségével is feldolgozhatdk. Azon csapatok eredményét érdemes 0sszevetni, amelyek azonos indika-
tor maximalizalasat kaptak célul.

Tanari vezetéssel megbeszélik a didkok, hogy hogyan befolyadsolja a pénziigyi dontéseiket, ha a jollé-
tet, a takarékossagot, illetve a pénziigyi tudatossagot tartjak szem el6tt. Ehhez a tanar fel is hozhat
egy felmerilt szituaciobodl egy elsé kérdést (Példaul az ., Anya” nevi szituaciobdl: Mivel szakitottatok ki
anyat a hétkoznapokbdl? Egy mindségi egyltt toltott sziilé-gyerek nap, élményajandék vagy helyettesités
a kisboltban lett a megoldas?) és megkérdezhet 3, kiilonb6z6 célindikatort kapott csapatot, hogy melyik
opcidt valasztottak.

Zarjuk le az 6rat 6sszegzéssel, a tanulsagok kimondasaval! Utaljunk ra, hogy egy-egy ugyanolyan pénz-
Ugyiszituacid nagyon sok szempont, tényezé figyelembevételét igényli, amiindokolja a pénziigyi tervezést!

Amennyiben az id6 engedi, a didkok értékeljék a jatékot!
IKT tipp a feladathoz:

A diakok a jatékrol valo visszajelzésiiket elhelyezhetik egy szofelh6ben a Mentimeter alkalmazas segit-
ségével.

Tanari bejelentkezés, kérdés létrehozasa (tanari regisztracid sziikséges):
https://www.mentimeter.com/

A Mentimeter alkalmazas hasznalatahoz a Tempus Kozalapitvany segité videdja:
https://youtu.be/MbsjP1seAtc

Koszonjik meg a munkajukat! Készithetlink fényképfelvételt az orarol.
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9. FELADAT: TARTALEKFELADAT (90 perces 6ra esetén uj feladat)

Egyéni vagy csapatjaték: verseny formajaban a meglévé kurzussal, de célindikator helyett az 6sszpont-
szam maximalizalasa a cél, vagy Uj kurzust kell létrehozni tetszés szerinti szituaciokkal, a cél pedig a pon-

tok maximalizalasa lehet.

A versenyhez ajanlott szituaciok példaul:

Ablakkar

A suliban két baratoddal betdrtétek az egyik ablakot. Nem igazan
te voltal a hibas, de nem akartad cserbenhagyni a barataidat. Az
osztalyfénok megszidott, és azt mondta, hogy ki kell fizetnetek a
kart. Csak a nagyinak merted elmondani egyel&re, hogy mi
tortént.

Az of6 nem szolgalt j6 hirrel, csak alapbiztositasa van az
iskolanak, mely ilyen ablaktorésre nem fizet. Nektek kell kifizetni.
Nem Gszod meg, mi legyen?

Osztondij

Az iskola honlapjan azt olvastad, hogy az alapvizsga utan
elkezd6dik a szakirany( oktatasotok. Azt irtak, hogy tizenegyedik
osztalyban mar havi 6sztondijat lehet kapni stlyozott szamtani
atlag alapjan. Mivel j6 a tanulmanyi atlagod, egész szép kis
0sszegre szamithatsz.

A 41 750 forint a havi bevételeidet nézve nem egy kis dsszeg.
Torod a fejed, hogy mihez fogsz kezdeni vele?

A zene szol

A miltkor a baratodnal egy profi hangfalat lattal. 2-utas, bass
reflex rendszerrel, Gtésallo ABS burkolatba beépitett erdsitd
modullal, vonal és mikrofon bemenetekkel, konny(i kialakitassal.
Olyan j6 lenne, ha neked is lenne egy ilyen!

Megveszed a hangfalat?

Malta

Az osztalyfénok szdlt, hogy téged is kivalasztottak az ahitott
négyhetes szakmai gyakorlatra Maltara. Az iskola allja az
Gtikoltség, a szallas és az ellatas nagy részét, de zsebpénzrél és a
kint fizetendd onkoltség dsszegérdl nektek kell gondoskodni.

Egy kicsit hidegzuhanyként ért, hogy lesz 6nkdltsége a szakmai
gyakorlatnak. Otthon a sziileiddel elkezdtek szamolni. Hogyan
tovabb?

Tablagep

A mdlt héten a buszon felejtetted az 0j tablagépedet,
megkérdezted, de nem adtak le sem a sofrnél, sem az
allomason. Rajta volt a fél életed! El sem tudod képzelni, hogyan
tovabb. Nagyon gyorsan valamilyen megoldast kell talalni a

problémara.
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Ajanlas 90 perces ora esetén (6sszegzés):

e A45percestandra 90 percessé is bévithet6, ha a csapatok a pénzligyi szimulacios jaték utan egyénilegis
végigmennek egy Uj kurzuson verseny formajaban. Ha példaul nincs elég eszkoz (okostelefon, szamito-
gépl, akkor lehet tovabbrais csapatban versenyeztetni 6ket, nem feltétlenil kell atvaltani egyénijatékra.
Ennél a jatéknal mar nincs kiosztva indikator, itt mindenki a sajat pénziigyi attitldje szerint dont. A cél
természetesen a pontok maximalizalasa. A jaték végén a megjelend ranglistat kivetitve atbeszélhetg,
hogy ki mire figyelt a valaszadas soran, és igy ki lett a ,pénziigyileg legtudatosabb” didk/csapat.

® Az 6ralezarasaként ajanlott az dra témajahoz kapcsolddd Kahoot-kvizeket végigjatszani, a didkok pénz-
Ugyi tudasat elmélyitendd. A Megtakaritas, pénzligyi tervezés témaju kvizek a Pénziranyt(l Alapitvany
honlapjan talalhatéak (https://penziranytu.hu/kahoot-kvizek):

A kozépiskolai tesztek linkje:

https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/
al32bé6ail8-43b1-4587-alf4-01e4241bfcc8

https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4d-
d3a-cch56-4e58-a4b9-falabc74eaf7

o Erdemes lehet felhivni a didkok figyelmét az interneten fellelhetd, pénziigyi tervezést segité alkalmaza-
sokra is. Ilyen példaul a ZsetON-(beJosztd kalkulator, mely didkoknak segithet a pénzligyi tervezésben
és a pénz beosztasaban (https://zsetonbeoszto.okosanapenzzel.hu/).
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PERSZONALEIRAS

Képzeljétek magatokat az 6 helyébe!

16 éves, tizedikes a kozeli varos technikumaban. Egy kiskozségben lakik nagymamajaval, sziileivel és
testvérével a nagyszilék csaladi hazaban. Midta az eszét tudja, a csaladi zoldség-gyimolcs boltjukat
tzemeltetik kozosen. Imad videdjatékozni, féleg autd és motor szimulacios jatékokkal, de barmi johet.

Ez a perszona (mas néven karakter) kiilonb6zo szituaciokba keveredik, melyeknek tobbféle kime-
netele lehet. Nektek kell dontéseket hozni, megbeszélni, ti hogyan cselekednétek az 6 helyében!
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SZITUACIOK
T .

Epertermes

Az idei évben kivalo volt az epertermés. Tobb alkalommal kértek
és segitettél a sziiretben, illetve bealltal az epret eladni a
kisboltba. Nagyinak szép summa Utotte a markat az eladasok
utan. Mivel segitettél neki sziiretelni, jokedvében felajanlotta,
hogy a bevétel 10%-at neked adja a segitséged fejében. Minden
pénz jol jon!

Az idén nagyon jo volt az epertermés, és az eladasi arak is
magasak voltak. gy kdzel 150 000 forint iitétte a markodat. Mit
is kezdesz ezzel a pénzzel?

&~

Mozi

A jov6 hétvégén a barataiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi
rajongok vagytok, a kedvenc rendez&tok dj filmjének premier
el6tti, 3D-s vetitését néztétek ki magatoknak.

Nagyon szeretnél csatlakozni a barataidhoz, de a havi
zsebpénzednek nagy részét mar bizony elkoltotted. Mi legyen?

&~

Bringabajok

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringad valtéja, és
nagyon nehéz magasabb fokozatba valtani. Ez nem lehet igaz,
hogy mar megint lerobbant! Valami tartds megoldast kellene
talalni erre a problémara!

A biciklidnek sajnos annyi, pedig ez a mindennapi kozlekedési
eszkdzdd, igy mindenképp sziikséged lenne egyre. El6tted a
valasztas, hogy veszel egy Gjat vagy megjavittatod a régit.
Hogy dontesz?

&
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INDIKATOROK
N © <

PENZUGYI TUDATOSSAG:

A pénziigyi ismeretek, magatartas és attit(idok* Gtvozete. Ertéke né a pénziigyi fogalmak helyes ismerete
és hasznalata esetén, tudatos mérlegelésen alapuld, koriiltekintd, a korilményeknek megfelelé dontés-
hozatal, tervezé magatartas tanusitasa esetén. Ertéke csékken pénziigyi fogalom helytelen hasznalata
és atgondolas nélkili dontéshozatal esetén.

*attitld: hozzaallas, viszonyulas

JOLLET:

Elégedettség érzés, ami akkor nd, ha elérlink, megvaldsitunk egy kitlizott célt és csokken, ha le kell
mondani valami szdmunkra fontosrol.

TAKAREKOSSAG:

Az er6forrasaink, pl. pénziink és idénk jo beosztasat jelenti. Az indikator értéke n6, ha alacsonyabb aron
vasarolunk meg valamit, félretesziink, gy(ijtiink pénzt jovébeni célokra vagy varatlan kiadasokra. Ertéke
csokken, ha ar-érték aranyban tekintve dragabb megoldast valasztunk, valamint, ha félretehet6 pénzt
inkabb elkoltink.
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KURZUS LETREHOZASA

1. A www.moneysim.huweboldal megnyitasa.
2. Regisztracio megkezdése (barmelyik . Regisztracio” ikonra kattintva).

3. Adatok megadasa.

4. Aziskola a listabol kivalaszthato.
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5. Afelhasznalasi feltételek és az adatvédelmi nyilatkozat elfogadasa.

6. Az emailben kapott megerdsitd link segitségével a regisztracio véglegesitése és bejelentkezés.

7. A kézikonyv letoltése és atolvasasa.

8. Amennyiben szilikséges, a segit6 vided megnézése.

9. A tanodran hasznalandd kurzus létrehozasa a .Kurzus létrehozasa” ikon segitségével, tetszéleges
megnevezéssel.
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10. Zart kurzus kivalasztasa, a kurzus kezdési és zarasi idépontjanak megjeldlése, az Ujrajatszhatdsag
és a publikus ranglista kipipalasa (a kurzuskddot a jaték generalja).

11. Elethelyzet és nehézségiszintkivalasztasa: 16 éves, tizedikes a kdzelivaros technikumaban (atananyag
erre a személyre épil), a nehézségi szint kivalasztasa tanari dontés (a mutatészamok megoszlasat
a jaték generalja).
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12. A valtoztatasok mentése a jobb oldali ikonra kattintva.

13. A, Feladatok” fiilre kattintds utan a szituaciok a . Szituacié hozzaadasa” ikonnal jelennek meg.

14. A Pénz7 tandrahoz kivalasztott szituaciok: Bringabajok, Anya, Szemiveg, Epertermés, Mozi (A lista-
béla ,+" gomb segitségével a felsorolt szituaciokat ki kell valasztani!).
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15. A szituacidk sorrendje tetszélegesen beallithato a le és fel gombok segitségével. A szituacio a kuka
gomb segitségével torolhetd.

16. A, Jaték tesztelése” ikonra kattintva a tanar végigjatszhatja a kurzust, megismerkedve a szituaciokkal
és a hozzajuk kapcsolodd feladatokkal. Ez az eredmény nem lesz lathatd a publikus rangsorban, de
az eredmények kozott kovethetd.

17. A kurzus az Iranyitopulton jelenik meg, innen barmikor elérhetd.
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18. A jaték végén a kurzus szerkesztése ikonra kattintva megjelennek a kurzus adatai.

19. A ,Résztvevdk” fiilre kattintva a ranglista és a részletes eredmények megtekinthetdk, kivetithetdk.

20.Ha részletesebben szeretnénk az eredményeket elemezni, akkor érdemes az adatokat exportalni és
egy Excel tabla segitségével feldolgozni.
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INGYENES MOBILAPPLIKACIOK DIAKOKNAK:

Zoldiranytii

Fenntarthato
és takarékos
mindennapok

penziranytu.hu/kiadvanyok

Ertem a pénzem
Minden, amit

a pénziigyekrol
tudni érdemes.



https://penziranytu.hu/zoldiranytu
https://penziranytu.hu/ertem-a-penzem
https://www.penziranytu.hu/kiadvanyok
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