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Kedves Pedagógus!

Ön a Pénziránytű Alapítvány által fejlesztett MoneySim alkalmazás oktatási célú, tanórai haszná-
latára mintát nyújtó tanári útmutatót tartja a kezében. A tanóra jól kapcsolódik kiegészítésként 
a 2022-es PÉNZ7 pénzügyi óráihoz, de önálló foglalkozásként is bármikor megtartható.

A MoneySim egy gamifikációs, azaz játékosított oktatási eszköz, melynek célja, hogy a közép­
iskolás fiataloknak segítsen az alapvető pénzügyek megértésében, pénzügyi tudatosságra 
nevelje őket. Olyan életszerű feladatokkal találkozhatnak a játék során, melyet saját mindennap-
jaikban vagy a közeljövőben a saját bőrükön is megtapasztalnak.

Az ingyenes, oktatási célra is alkalmas szimulációs játék célja, hogy az őket is érintő mindennapi 
pénzügyi döntést (is) igénylő helyzetekre felkészítse a diákokat, így a való életben könnyebb, tuda-
tosabb döntést tudjanak hozni pénzügyeiket illetően.

A játékot a diákok akár regisztráció nélkül, egyénileg is játszhatják, öt különböző élethelyzetű, 
15-23 éves karakter bőrébe bújva. A https://www.moneysim.hu/ oldalon regisztrált tanárok 
pedig – akár további, a diákok számára nem automatikusan publikus karakterek segítségével – 
oktatási, edutainment céllal is indíthatnak játékokat osztályaiknak, csoportjaiknak. A regisztrált 
diákokkal játszott kurzusok eredményét a tanárok nyomon is tudják követni, így akár osztály-, 
évfolyam- vagy iskolai szintű verseny is rendezhető a játék segítségével.

Néhány további edukációs ötlet az oktatási célra fenntartott (diákok számára önállóan nem elér-
hető) karakterekkel:
•	„18 éves fodrásztanuló”: a karakter szituációin keresztül, a feladatok révén a szakképzésben 

tanuló diákok osztályfőnökei támogathatják az ösztöndíj révén önálló jövedelemmel rendelkező 
diákok tudatos pénzkezelését.

•	„16 éves, 10. évfolyamos technikumi tanuló, kisvárosban él”: a karakter szituációin keresztül, 
a feladatok révén a pénzügyi-vállalkozási ismeretek tantárgy pénzügyi félévének tudnivalóit 
foglalhatják össze, a tanultak alkalmazását, gyakorlati megértését segíthetik a tárgy oktatói. 

•	„20 éves, most kezdte az egyetemet”: a karakter szituációin keresztül, a feladatok révén a vég­
zős vagy 11. évfolyamos tanulók osztályfőnökeinek nyújt segítséget a felsőoktatási tovább
tanulással kapcsolatos döntések támogatásában.

A játék használatáról rövid bemutató film és leírás is elérhető a https://www.moneysim.hu/ 
oldalon a Tanároknak, valamint Diákoknak menüpontokban.

Jó játékot, jó felfedezést!

https://www.moneysim.hu/
https://www.moneysim.hu/
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A pedagógus neve Sánchez Adrienn

Műveltségi terület Ember és társadalom, Életvitel és gyakorlat

Tantárgy Osztályfőnöki / Társadalmi, állampolgári és pénzügyi – gazdasági ismeretek

Osztály 9-14. osztály

Az óra témája Megtakarítás és pénzügyi tervezés MoneySim szimulációs játék használatával

Az óra célja és 
feladatrendszere

•	A pénzügyi tudatosság fejlesztése és a pénzügyi ismeretek bővítése egy 
élvezetes tanulási eszköz alkalmazásával a tanórán.

•	A tanulás gamifikálása, mely során a mindennapi életből vett gyakorlati 
kihívásokat, pénzügyi szituációkat oldanak meg a diákok szimulációs játék 
keretében.

•	A saját, illetve a családi pénzügyek iránti felelősség felkeltése.

•	Az érdekkülönbségek felismertetése és az érdekegyeztetés szükségessé
gének belátása, gyakorlása a pénzügyi tervezés során.

•	Az együttműködési és tudásmegosztási képesség fejlesztése.

Az óra didaktikai 
feladatai

•	A figyelem felkeltése a pénzügyi tervezés, a pénzügyi kalkuláció szükséges-
sége iránt. 

•	Alapvető pénzügyi fogalmak (költségvetés, megtakarítás, pénzügyi tervezés, 
öngondoskodás stb.) tisztázása és a köztük lévő összefüggés megismerése.

•	A témához kapcsolódó ismeretek, tapasztalatok mozgósítása és rendsze
rezése.

•	A tudatosság erősítése a pénzügyi döntésekben, alternatívák keresése, mér-
legelés, döntési metódusok megtapasztalása.

•	Attitűdformálás: a cél a nyitott, pozitív hozzáállás a pénzügyekhez.

Tantárgyi kapcsolatok Matematika, digitális kultúra

Dátum 2022. március
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IDŐ AZ ÓRA MENETE NEVELÉSI-OKTATÁSI STRATÉGIA MEGJEGYZÉSEK

Munka­
formák

Tanulói 
tevékenységek

Eszközök

1. feladat: Tanári témabevezetés: Ugye Te is kerültél már ilyen szituba?

2-3’ Az órán játékos 
formában ismerked-
nek meg a diákok 
a pénzügyi tervezés 
jelentőségével.

Ráhangolódás 
a minivideó – 
Mozi vagy pizza? – 
segítségével.

3 fős csapatok  
megalakítása.

Frontális 
munka.

A berendezett 
teremben he-
lyet foglalnak 
a diákok, meg-
nézik a kisfil-
met, meghall-
gatják az óra 
felvezetését, 
és csoportokat 
alakítanak ki.

Számítógép 
(csoportonként 
egy, plusz egy 
tanári), projek-
tor, hangszóró.

Előzetes feladat: 
45 perces óra esetén 
a diákoknak (csapa
tonként legalább 
egynek) szükséges 
előzetesen regiszt
rálni a MoneySim 
játékba.

A tanár előzetesen 
hozza létre az órán 
használt kurzus(oka)t.

2. feladat: A csoportmunka előkészítése

2’ A csapatok kapnak 
egy-egy pénzügyi 
tervezéssel kapcso-
latos szituációt.
Minden 3. csapat 
kapja ugyanazt 
a szituációt. 
A csapatok feladata: 
javasoljanak minél 
több megoldási 
lehetőséget.

Frontális 
munka.

A feladat 
értelmezése.

Számítógép, 
projektor,

3. feladat: Pénzügyi szituációk megoldása csoportmunkában

5-7’ A csapatok pénzügyi 
döntéseket hoznak. 

A megoldásokat ráír-
ják a kiosztott szituá
ciós feladatlapokra 
vagy okostelefonok 
segítségével post-it-
ként rögzítik a Linoit 
táblán.

Csoport-
munka.

Megbeszélés, 
a megoldási 
javaslatok 
rögzítése.

Íróeszköz, 
vagy amen�-
nyiben Linoit 
segítségével 
dolgozunk: 
tanári számí-
tógép, internet 
hozzáférés, 
projektor, 
csoportonként 
egy okos-
telefon vagy 
számítógép.
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IDŐ AZ ÓRA MENETE NEVELÉSI-OKTATÁSI STRATÉGIA MEGJEGYZÉSEK

Munka­
formák

Tanulói 
tevékenységek

Eszközök

4. feladat: A csoportmunka értékelése

4-5’ A megoldási javasla-
tokat a tanár vezeté-
sével megbeszélik, 
a konzekvenciákat 
levonják.

Frontális 
és 
csoport-
munka.

Egymás meg-
hallgatása, 
esetlegesen 
új ötletek 
felvetése.

Számítógép, 
projektor.

5. feladat: A pénzügyi tervezés jelentősége

6-8’ A tanár a Pénzügyi 
tervezés ppt segítsé-
gével összefoglalja 
a pénzügyi tervezés 
jelentőségét, illetve 
előkészíti a követ- 
kező csoportmunkát, 
azaz a ppt-n szereplő 
példák közös meg-
beszélésével segít 
a MoneySim játék 
indikátorainak 
megértésében.

Frontális 
munka.

Az előadás 
meghallgatása, 
ötletelés.

Számítógép, 
projektor,
hangszóró.

6. feladat: A MoneySim játék előkészítése

3-5’ A MoneySim játék 
előkészítéseként 
a „Pénzügyi tuda-
tosság”, a „Takaré-
kosság” és a „Jóllét” 
indikátorokat os�-
szuk szét a csapatok 
között! (Csapatonként 
egyet.) Az osztály-
létszámtól függően 
3-4 csapatonként 
kapnak ugyanolyan 
indikátort. A feladat 
tisztázása után indít-
suk el az ötszituációs 
kurzust!

Frontális 
munka, 
csoport-
munka.

Az informa
tikai eszközök 
előkészítése, 
az indikátorok 
értelmezése. 

Csapatonként 
egy számítógép 
vagy okoste-
lefon, internet 
hozzáférés, 
tanári számító- 
gép, projektor,

Amennyiben idő és 
lehetőség van rá, 
a csapattagokat 
mozaik rendszerben 
újra lehet osztani.



9

Pénzügyi tervezés, megtakarítás – ÓRATERV
MONEYSIM – PÉNZÜGYI SZIMULÁCIÓS JÁTÉK

IDŐ AZ ÓRA MENETE NEVELÉSI-OKTATÁSI STRATÉGIA MEGJEGYZÉSEK

Munka­
formák

Tanulói 
tevékenységek

Eszközök

7. feladat: MoneySim játék

10-12’ Játék a Money-
Sim-mel.

Csoport-
munka.

Játék, dön-
téshozatal, 
konszenzus 
keresése.

Csapatonként 
egy számítógép 
vagy okoste-
lefon, internet 
hozzáférés, 
számológép 
és íróeszköz, 
papír.

Nem biztos, hogy 
minden csapatnak 
ugyanannyi időt vesz 
igénybe a játék. Akik 
hamarabb végez
nek, összeírhatják 
tapasztalataikat 
a játékról.

8. feladat: Értékelés és zárás

5-8’ A csapateredmé-
nyek összehason-
lítása a ranglista 
kivetítésével.

A konzekvenciák 
levonása, vélemé-
nyek ütköztetése, 
a játék értékelése.

Frontális 
munka.

Értékelés, 
tanácskozás.

Csapatonként 
egy számítógép 
vagy okoste-
lefon, internet 
hozzáférés, 
tanári számító-
gép, projektor.

9. feladat: Tartalék feladat (90 perces órán új feladat)

Újabb játék verseny 
formájában, amihez 
egy külön kurzust 
kell létrehozni, és 
ahol a diákok sza-
badon játszhatnak. 
Nem kell külön 
figyelni az indiká-
torokra, a cél az 
összpontszám 
maximalizálása.

Egyéni 
munka 
vagy 
csoport-
munka.

Játék. Számítógép / 
okostelefon, 
internet
hozzáférés.

Lehet továbbra is 
csapatban verse-
nyeztetni őket, nem 
feltétlenül kell átvál-
tani egyéni játékra.
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ELŐKÉSZÜLETEK:

A tanóra a megfelelő (alábbiakban leírt) előkészítéssel tartható meg egy órában. Ha van lehetőség arra, 
hogy két tanítási órára bontsuk az anyagot, akkor nyugodtabb tempóban és mélyebben lehet elmerülni a té-
mában, esetleg több játékot is lehet játszatni a diákokkal. Az alapfogalmak tisztázásában, az összefüggé
sek magyarázatában is jobban el lehet mélyedni, valamint a csoportmunkák megbeszélésére is több időt 
lehet fordítani. 90 perces óra esetére részletesebb javaslatok az óra menetének leírása után találhatóak.

A legfontosabb előkészítő feladat, amelyet érdemes már a tanóra megtartása előtti napokban megtenni: 
a szimulációs játék megismerése. Tanári regisztráció után a MoneySim felhasználói kézikönyv, illetve az 
útmutató mellékletében is megtalálható leírás segítségével a MoneySim oldalon zárt kurzust kell létre-
hozni a lent bemutatott 5 szituációval. 90 perces óra esetén több kurzusra lesz szükség, ezek már tanári 
döntés alapján tetszőleges szituációkból állíthatók össze. A kurzusok létrehozása után a kurzusok kódját 
fel kell jegyezni, mert e kód segítségével tudnak majd a diákok végigmenni a kijelölt szituációkon! A kur-
zus létrehozásának menete a mellékletekben található.

A MoneySim tanórai felhasználása előtt érdemes a játékra előző tanórán regisztrálniuk a diákoknak 
és egyesével akár egy nyílt kurzust kipróbálni; ha ezen az órán regisztrálnak, akkor érdemes inkább 
dupla órát tartani.

Az órai projekt megvalósítása csoportmunkában zajlik majd. A csapatok 3 fősek lesznek, de osztálylét-
számtól függően némelyik csoport lehet 4 fős.

A termet rendezzük be oly módon, hogy mind a csoportok számára, mind a frontális munkára alkalmas 
legyen. Lehet hagyományos tanterem vagy gépterem is, de mindenképpen szükség lesz legalább csapa-
tonként egy számítógépre vagy okostelefonra, tabletre és internethozzáférésre.

Biztosítsuk a teremben a vetítés feltételeit, és előzetesen ellenőrizzük az eszközök működését!

Kellékek:
•	perszónaleírás (csapatonként 1),
•	az első csoportmunkához 3 szituáció (3-4 csoport kapja ugyanazt a szituációt): 

Epertermés, Mozi és Bringabajok (minden csoportnak egy darab az egyik szituációból),
•	az indikátorok – Pénzügyi tudatosság, Takarékosság, Jóllét – leírása (3-4 csoport kapja ugyanazt az 

indikátort, azaz csoportonként egy darab az egyik leírásból).
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AZ ÓRA MENETE:

Üdvözöljük a diákokat! Mondjuk el, hogy erre az órára a nemzetközi hátterű PÉNZ7 program kereté- 
ben kerül sor! Célja, hogy a fiatalok tudatosabban kezeljék pénzügyeiket, tudjanak többet a gazdaság és 
a pénzvilág működéséről. Ehhez a tanórához hasonlóan az országban és szerte a világban sokfelé tarta-
nak a pénzügyi tervezés és megtakarítás témában órákat.

1. FELADAT: TANÁRI TÉMABEVEZETÉS – Tervezett időkeret: 2-3 perc

Kisfilm (Mozi vagy pizza?) levetítése (link: https://youtu.be/paS33hOroAM), majd tanári bevezető kérdés: 
„Ugye Ti is kerültetek már hasonló helyzetbe? Dönteni kell, mire futja a pénzetekből! Dönteni pedig sose 
könnyű…”

Ha előre nem történt meg, alakítsunk 3 fős csapatokat (ha az osztálylétszám indokolja, lehet egy-két 4 fős 
csapat), és találjanak maguknak csapatnevet!

Tanári instrukció: „Ma szerepjáték keretében találkozunk pénzügyi döntésekkel. Képzeljétek magatokat 
az ő helyébe! (A tanár papíron kiosztja vagy kivetíti a perszóna leírását: lásd Perszónaleírás.) A perszóna, 
azaz kitalált diákkarakter különböző szituációkba keveredik, melyeknek többféle kimenetele lehet. Nek-
tek kell döntéseket hozni, megbeszélni, ti hogyan cselekednétek az ő helyében!”

2. FELADAT: CSOPORTMUNKA ELŐKÉSZÍTÉSE – Tervezett időkeret: 2 perc

Osszuk ki a szituációk leírását, csoportonként egyet! A csoportok elolvassák a saját szituációjukat és kö-
zösen értelmezik a feladatot. A csapatok feladata, hogy javasoljanak minél több megoldást a különböző 
helyzetekben és ezeket a javaslatokat rögzítsék.

IKT tipp a feladathoz:

A diákok beolvashatják a csoportok feladatait QR-kód segítségével egy mobiltelefonra letöltött QR-kód 
olvasóval, illetve egyes okostelefonok kamerája automatikusan érzékeli és kiemeli a QR-kódot.

QR-kód létrehozása (szintén előzetes tanári feladat) pl.:

https://hu.qr-code-generator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=paS33hOroAM
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3. FELADAT: PÉNZÜGYI SZITUÁCIÓK MEGOLDÁSA CSOPORTMUNKÁBAN 
 – Tervezett időkeret: 5-7 perc

A csoportok tanácskoznak, a megoldásokat pedig a kiosztott feladatlapon rögzítik. 

IKT tipp a feladathoz: 

A Linoit alkalmazás használata: https://linoit.com/. Az alkalmazás használatához tanári regisztráció 
szükséges. A Linoit alkalmazás egy virtuális parafatábla, melyre a diákok a telefonjaik segítségével 
megjegyzéseket tudnak „ragasztani”, így a kiosztott szituáció megoldásait okostelefon vagy számítógép 
segítségével a Lino táblán post-itként rögzíthetik. Amennyiben a tanár nem ismeri ezt az alkalmazást, 
érdemes megnézni a használatához egy segítő videót.

A Tempus Közalapítvány videójának linkje:

A csapatoknak kiosztott szituációk:

1-3. csoport: Epertermés

Az idei évben kiváló volt az epertermés. Több alkalommal kértek és segítettél a szüretben, illetve beálltál 
az epret eladni a kisboltba. Nagyinak szép summa ütötte a markát az eladások után. Mivel segítettél neki 
szüretelni, jókedvében felajánlotta, hogy a bevétel 10%-át neked adja a segítséged fejében. Minden pénz 
jól jön!

Az idén nagyon jó volt az epertermés, és az eladási árak is magasak voltak. Így közel 150 000 forint ütötte 
a markodat. Mit kezdesz ezzel a pénzzel?

4-6. csoport: Mozi

A jövő hétvégén a barátaiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi rajongók vagytok, a kedvenc rendezőtök új 
filmjének premier előtti, 3D-s vetítését néztétek ki magatoknak.

Nagyon szeretnél csatlakozni a barátaidhoz, de a havi zsebpénzednek nagy részét már bizony elköltötted. 
Mi legyen?

https://en.linoit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=DAcxEbDHgj8
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7-9. csoport: Bringabajok

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringád váltója, és nagyon nehéz magasabb fokozatba váltani. 
Nem lehet igaz, hogy már megint lerobbant! Valami tartós megoldást kellene találni erre a problémára!

A biciklidnek sajnos annyi, pedig ez a mindennapi közlekedési eszközöd, így mindenképp szükséged lenne 
rá. Előtted a választás, hogy veszel egy újat vagy megjavíttatod a régit. Hogy döntesz?

4. FELADAT: A CSOPORTMUNKA ÉRTÉKELÉSE – Tervezett időkeret: 4-5 perc

A tanár a csapatok által felolvasott javaslatokat címszavakban felírja a táblára vagy kivetíti a pénzügyi 
javaslatokat a Linoit táblán. Ezek alapján tanári vezetéssel megbeszélik a megoldási javaslatokat. Az 
újonnan felmerült ötletek is felkerülhetnek a tantermi vagy online táblára. 

Megoldási javaslatok, felvethető ötletek például:

Epertermés:

•	Félre lehet tenni megtakarításként a teljes összeget, később eldöntve a sorsát vagy konkrét célra.
•	Egy részét el lehet költeni, egy részét megtakarítani.
•	Teljes egészében is elkölthető, kérdés persze, hogy mire (az a tudatos döntés, ha olyasmire, amiből 

később még jövedelem, haszon származhat, például egy laptop programozáshoz vagy befizetni nyelv-
tanfolyamra, jogosítványra stb.).

Mozi:

•	Fájó, de takarékos döntés most kihagyni a mozit és majd később megnézni moziban vagy stream- 
szolgáltatónál.

•	Meg lehet fűzni a szülőket/nagyszülőket, hátha adnak pénzt.
•	Lehet előleget kérni a következő havi zsebpénzből.
•	Diákmunkát lehet vállalni vagy valami nem használt tárgyat el lehet adni.

Bringabajok:

•	Újat lehet venni márkásat vagy nem márkásat, interneten, márkaboltban vagy szakkereskedésben, 
hipermarketben.

•	Lehet venni használtat szakboltban, interneten.
•	Meg lehet próbálni mégis megjavíttatni.
•	Lehet várni a vásárlással és spórolni egy újra, addig gyalog/tömegközlekedéssel járni.

Beszéljék át, hogy egy ugyanolyan szituációban dönthetnek a csapatok akár homlokegyenest másképpen 
is (például az egyik csapat használt bringát vesz a neten, míg a másik csapat újat vesz márkaboltból), és 
miért lehet mind a két megoldás pénzügyileg tudatos!

A konklúziónál célszerű megbeszélni, hogy a kitűzött célok eléréséhez mindig meg kell találni a forrást 
és néha lemondani dolgokról, gondolni a jövőre és váratlan helyzetekre is.
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5. FELADAT: A PÉNZÜGYI TERVEZÉS JELENTŐSÉGE – Tervezett időkeret: 6-8 perc

A tanár a Pénzügyi tervezés ppt segítségével röviden összefoglalja a téma legfontosabb tudnivalóit. 
(Belátása szerinti mélységben, dupla óra esetén lehet jobban elmerülni a témában.)

A tervezett játék előkészítéséhez szükség van a MoneySim szimulációs játék mutatószámainak (indikáto
rainak) ismertetésére, mely alapján a játék méri a diákok teljesítményét. Emiatt javasolt, hogy az előadás-
nál az indikátorokon legyen a hangsúly, ne az elméleti háttéren. Nézzünk példákat is a ppt segítségével, 
ezzel ellenőrizve, hogy a diákok megértették az indikátorok jelentését!

Az indikátorok

•	Pénzügyi tudatosság: a pénzügyi ismeretek, magatartás és attitűdök ötvözete. Értéke nő a pénzügyi 
fogalmak helyes ismerete és használata esetén, tudatos mérlegelésen alapuló, körültekintő, a körül-
ményeknek megfelelő döntéshozatal, tervező magatartás tanúsítása esetén. Értéke csökken pénzügyi 
fogalom helytelen használata és átgondolás nélküli döntéshozatal esetén.

•	Kockázatvállalás: Pénzügyi veszély, a veszteség lehetőségének vállalása valamilyen várt eredmény 
érdekében. Értéke csökken túlzott kockázatvállalás esetén vagy csekélynek tekinthető kockázat nem 
vállalása esetén. Értéke nő belátható kockázat vállalása esetén.

•	Jóllét: Elégedettség érzés, ami akkor nő, ha elérünk, megvalósítunk egy kitűzött célt és csökken, ha le 
kell mondani valami számunkra fontosról.

•	Takarékosság: Az erőforrásaink, pl. pénzünk és időnk jó beosztását jelenti. Az indikátor értéke nő, ha 
alacsonyabb áron vásárolunk meg valamit, félreteszünk, gyűjtünk pénzt jövőbeni célokra vagy váratlan 
kiadásokra. Értéke csökken, ha ár-érték arányban tekintve drágább megoldást választunk, valamint, 
ha félretehető pénzt inkább elköltünk.

•	Vagyon: A játékban a vagyon indikátor alatt a játékban előforduló szituációk ideje alatt felhasználható 
pénzösszeget, valamint a családi vagyont (megtakarítások nettó értéke, ingatlanok, gépjármű, érték-
tárgyak stb.) értjük. A perszóna rendelkezik egy induló vagyonnal, valamint a játék nehézségi szintjétől 
függően szituációnként nő a vagyona (mintha pl. zsebpénzt vagy fizetést kapna). Értéke csökken kiadás- 
-pénzköltés, valamint a családi vagyon értékének csökkenése esetén és nő bevételszerzés, valamint 
a családi vagyon növekedése esetén.

6. FELADAT: A MONEYSIM JÁTÉK ELŐKÉSZÍTÉSE – Tervezett időkeret: 3-5 perc

Tisztázzuk, hogy az óra elején megismert perszónával (karakterrel) fogunk játszani! 

Ezután a „Pénzügyi tudatosság”, a „Takarékosság” és a „Jóllét” indikátorokat osszuk szét a csapatok 
között, minden csapatnak egyet adjunk, hogy a kapott indikátorokra helyezzék a döntéseknél a hangsúlyt, 
vagyis az adott indikátor növelésére (maximalizálására) törekedjenek elsősorban! Így lesznek pénz
ügyileg tudatos, takarékos és a jóllétet maximalizáló csapatok. Az indikátorok kiosztása történhet például 
úgy is, hogy a csapatok egy-egy képviselője húz egyet a tanári asztalon található „indikátorkupacból”.

A diákok vegyék elő az okostelefont vagy tabletet, vagy kapcsolják be a számítógépet! Csapatonként egy 
eszköz elégséges.

A MoneySim játék indításához: a www.moneysim.hu honlapon kell csapatonként egy diáknak belépni. 
(FIGYELEM! Ha korábban a diákok nem regisztráltak, akkor célszerű inkább dupla órát tartani, mert 
a regisztráció és a játékkal való ismerkedés több időt vesz igénybe.) Ha a diákok értik a feladatot, indítsuk 
el az előzetesen létrehozott kurzust ezekkel a szituációkkal: Bringabajok, Anya, Szemüveg, Epertermés, 
Mozi! A nehézségi szintet a tanár döntse el a diákok ismeretében!

https://www.moneysim.hu/
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A szituációk:

A játék: a csapat által kialakított karakterrel a játékosok 5 különböző pénzügyi szituációba keverednek, 
melyhez a válaszaiktól függő számú, de szituációnként maximum 5 feladatot kapnak. Ezek megválaszo-
lásával tudnak a csapatok tovább haladni. A játék a korábban ismertetett mutatószámokat a válaszok 
alapján változtatja (növeli, csökkenti vagy változatlanul hagyja), így alakul ki a csapatok indikátoronkénti 
és összesített végső pontszáma. E játék során nem az összpontszám maximalizálása a csapatok célja, 
hanem az, hogy az általuk húzott indikátor értéke növekedjen. 

Dupla óra esetén játszhatunk még egy játékot ugyanezzel a kurzussal úgy, hogy akkor már minden indi-
kátorra figyelni kell, azaz a minél nagyobb összpontszám a cél.

A biciklidnek sajnos annyi, pedig ez a mindennapi közlekedési
eszközöd, így mindenképp szükséged lenne egyre. Előtted a
választás, hogy veszel egy újat vagy megjavíttatod a régit.
Hogy döntesz?

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringád váltója, és
nagyon nehéz magasabb fokozatba váltani. Ez nem lehet igaz,
hogy már megint lerobbant! Valami tartós megoldást kellene
találni erre a problémára!

Bringabajok

Újat csináltatni, vagy ezt megjavíttatni és még egy ideig
használni? Ez a fő kérdés, amit meg kellene válaszolnod.

Régi szemüveged már nem igazán jó. Jobb lenne esetleg egy
erősebb. Ráadásul most az egyik szára is meglazult és időnként
kiesik. Még szerencse, hogy nem vesztetted el. Szóltál anyának
róla, de azt mondta, hogy te jársz minden nap a városban, oldd
meg!

Szemüveg

Valahogy ki kell szakítani anyát a hétköznapokból. De mivel?!

Mostanában azt vetted észre, hogy anya nagyon kimerült.
Tényleg nagyon sokat dolgozott a kisboltban. Három alkalommal
12 órázott az elmúlt héten. Apa rendezi a beszerzéseket, nagyi
nem bírja sokszor felváltani, így a tesóddal közösen kell
valamilyen megoldást találnotok. Jó volna, ha egy kicsit vidámabb
lenne.

Anya

Az idén nagyon jó volt az epertermés, és az eladási árak is
magasak voltak. Így közel 150�000 forint ütötte a markodat. Mit
is kezdesz ezzel a pénzzel?

Az idei évben kiváló volt az epertermés. Több alkalommal kértek
és segítettél a szüretben, illetve beálltál az epret eladni a
kisboltba. Nagyinak szép summa ütötte a markát az eladások
után. Mivel segítettél neki szüretelni, jókedvében felajánlotta,
hogy a bevétel 10%-át neked adja a segítséged fejében. Minden
pénz jól jön!

Epertermés

Nagyon szeretnél csatlakozni a barátaidhoz, de a havi
zsebpénzednek nagy részét már bizony elköltötted. Mi legyen?

A jövő hétvégén a barátaiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi
rajongók vagytok, a kedvenc rendezőtök új filmjének premier
előtti, 3D-s vetítését néztétek ki magatoknak.

Mozi
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7. FELADAT: MONEYSIM JÁTÉK – Tervezett időkeret: 10-12 perc

Játék a MoneySim pénzügyi szimulációs játékkal: A diákok csapatokban végig mennek a tanár által előze
tesen létrehozott zárt kurzuson 5 szituációval, a kiosztott indikátorokat szem előtt tartva.

Nem biztos, hogy minden csapatnak ugyanannyi időt vesz igénybe a játék, így azok a csapatok, amelyek 
hamarabb végeznek, össze is írhatják tapasztalataikat a játékról, döntéseikről.

A játék egyes feladataihoz számológép, íróeszköz és toll igény szerint hasznos lehet.

8. FELADAT: ÉRTÉKELÉS ÉS ZÁRÁS – Tervezett időkeret: 5-8 perc

A csapateredmények összehasonlítása a játék végén megjelenő ranglista kivetítésével. A ranglistát a tanár 
a kurzus szerkesztése gomb ( ) megnyomása után a Résztvevők fül segítségével találja meg és tudja 
kivetíteni. A minél részletesebb eredményösszehasonlításért az adatok exportálhatók és egy Excel tábla 
segítségével is feldolgozhatók. Azon csapatok eredményét érdemes összevetni, amelyek azonos indiká-
tor maximalizálását kapták célul.

Tanári vezetéssel megbeszélik a diákok, hogy hogyan befolyásolja a pénzügyi döntéseiket, ha a jóllé-
tet, a takarékosságot, illetve a pénzügyi tudatosságot tartják szem előtt. Ehhez a tanár fel is hozhat 
egy felmerült szituációból egy első kérdést (Például az „Anya” nevű szituációból: Mivel szakítottátok ki 
anyát a hétköznapokból? Egy minőségi együtt töltött szülő-gyerek nap, élményajándék vagy helyettesítés 
a kisboltban lett a megoldás?) és megkérdezhet 3, különböző célindikátort kapott csapatot, hogy melyik 
opciót választották.

Zárjuk le az órát összegzéssel, a tanulságok kimondásával! Utaljunk rá, hogy egy-egy ugyanolyan pénz-
ügyi szituáció nagyon sok szempont, tényező figyelembevételét igényli, ami indokolja a pénzügyi tervezést! 

Amennyiben az idő engedi, a diákok értékeljék a játékot!

IKT tipp a feladathoz: 

A diákok a játékról való visszajelzésüket elhelyezhetik egy szófelhőben a Mentimeter alkalmazás segít-
ségével. 

Tanári bejelentkezés, kérdés létrehozása (tanári regisztráció szükséges): 

A Mentimeter alkalmazás használatához a Tempus Közalapítvány segítő videója: 

Köszönjük meg a munkájukat! Készíthetünk fényképfelvételt az óráról.

https://www.mentimeter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=MbsjP1seAtc
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9. FELADAT: TARTALÉKFELADAT (90 perces óra esetén új feladat)

Egyéni vagy csapatjáték: verseny formájában a meglévő kurzussal, de célindikátor helyett az összpont-
szám maximalizálása a cél, vagy új kurzust kell létrehozni tetszés szerinti szituációkkal, a cél pedig a pon- 
tok maximalizálása lehet.

A versenyhez ajánlott szituációk például:

Az ofő nem szolgált jó hírrel, csak alapbiztosítása van az
iskolának, mely ilyen ablaktörésre nem fizet. Nektek kell kifizetni.
Nem úszod meg, mi legyen?

A suliban két barátoddal betörtétek az egyik ablakot. Nem igazán
te voltál a hibás, de nem akartad cserbenhagyni a barátaidat. Az
osztályfőnök megszidott, és azt mondta, hogy ki kell fizetnetek a
kárt. Csak a nagyinak merted elmondani egyelőre, hogy mi
történt.

Ablakkár

A 41 750 forint a havi bevételeidet nézve nem egy kis összeg.
Töröd a fejed, hogy mihez fogsz kezdeni vele?

Az iskola honlapján azt olvastad, hogy az alapvizsga után
elkezdődik a szakirányú oktatásotok. Azt írták, hogy tizenegyedik
osztályban már havi ösztöndíjat lehet kapni súlyozott számtani
átlag alapján. Mivel jó a tanulmányi átlagod, egész szép kis
összegre számíthatsz.

Ösztöndíj

Megveszed a hangfalat?

A múltkor a barátodnál egy profi hangfalat láttál. 2-utas, bass
reflex rendszerrel, ütésálló ABS burkolatba beépített erősítő
modullal, vonal és mikrofon bemenetekkel, könnyű kialakítással.
Olyan jó lenne, ha neked is lenne egy ilyen!

A zene szól

Egy kicsit hidegzuhanyként ért, hogy lesz önköltsége a szakmai
gyakorlatnak. Otthon a szüleiddel elkezdtek számolni. Hogyan
tovább?

Az osztályfőnök szólt, hogy téged is kiválasztottak az áhított
négyhetes szakmai gyakorlatra Máltára. Az iskola állja az
útiköltség, a szállás és az ellátás nagy részét, de zsebpénzről és a 
kint fizetendő önköltség összegéről nektek kell gondoskodni.

Málta

A múlt héten a buszon felejtetted az új táblagépedet,
megkérdezted, de nem adták le sem a sofőrnél, sem az
állomáson. Rajta volt a fél életed! El sem tudod képzelni, hogyan
tovább. Nagyon gyorsan valamilyen megoldást kell találni a
problémára.

Táblagép
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Ajánlás 90 perces óra esetén (összegzés):

•	A 45 perces tanóra 90 percessé is bővíthető, ha a csapatok a pénzügyi szimulációs játék után egyénileg is 
végigmennek egy új kurzuson verseny formájában. Ha például nincs elég eszköz (okostelefon, számító-
gép), akkor lehet továbbra is csapatban versenyeztetni őket, nem feltétlenül kell átváltani egyéni játékra. 
Ennél a játéknál már nincs kiosztva indikátor, itt mindenki a saját pénzügyi attitűdje szerint dönt. A cél 
természetesen a pontok maximalizálása. A játék végén a megjelenő ranglistát kivetítve átbeszélhető, 
hogy ki mire figyelt a válaszadás során, és így ki lett a „pénzügyileg legtudatosabb” diák/csapat.

•	Az óra lezárásaként ajánlott az óra témájához kapcsolódó Kahoot-kvízeket végigjátszani, a diákok pénz-
ügyi tudását elmélyítendő. A Megtakarítás, pénzügyi tervezés témájú kvízek a Pénziránytű Alapítvány 
honlapján találhatóak (https://penziranytu.hu/kahoot-kvizek):
A középiskolai tesztek linkje:
 

 

•	Érdemes lehet felhívni a diákok figyelmét az interneten fellelhető, pénzügyi tervezést segítő alkalmazá-
sokra is. Ilyen például a ZsetON-(be)osztó kalkulátor, mely diákoknak segíthet a pénzügyi tervezésben 
és a pénz beosztásában (https://zsetonbeoszto.okosanapenzzel.hu/).

https://penziranytu.hu/kahoot-kvizek
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7
https://zsetonbeoszto.okosanapenzzel.hu/
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PERSZÓNALEÍRÁS

Képzeljétek magatokat az ő helyébe! 

16 éves, tizedikes a közeli város technikumában. Egy kisközségben lakik nagymamájával, szüleivel és 
testvérével a nagyszülők családi házában. Mióta az eszét tudja, a családi zöldség-gyümölcs boltjukat 
üzemeltetik közösen. Imád videójátékozni, főleg autó és motor szimulációs játékokkal, de bármi jöhet.

Ez a perszóna (más néven karakter) különböző szituációkba keveredik, melyeknek többféle kime- 
netele lehet. Nektek kell döntéseket hozni, megbeszélni, ti hogyan cselekednétek az ő helyében!
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SZITUÁCIÓK

Az idén nagyon jó volt az epertermés, és az eladási árak is
magasak voltak. Így közel 150�000 forint ütötte a markodat. Mit
is kezdesz ezzel a pénzzel?

Az idei évben kiváló volt az epertermés. Több alkalommal kértek
és segítettél a szüretben, illetve beálltál az epret eladni a
kisboltba. Nagyinak szép summa ütötte a markát az eladások
után. Mivel segítettél neki szüretelni, jókedvében felajánlotta,
hogy a bevétel 10%-át neked adja a segítséged fejében. Minden
pénz jól jön!

Epertermés

Nagyon szeretnél csatlakozni a barátaidhoz, de a havi
zsebpénzednek nagy részét már bizony elköltötted. Mi legyen?

A jövő hétvégén a barátaiddal moziba mennétek. Nagy sci-fi
rajongók vagytok, a kedvenc rendezőtök új filmjének premier
előtti, 3D-s vetítését néztétek ki magatoknak.

Mozi

A biciklidnek sajnos annyi, pedig ez a mindennapi közlekedési
eszközöd, így mindenképp szükséged lenne egyre. Előtted a
választás, hogy veszel egy újat vagy megjavíttatod a régit.
Hogy döntesz?

Egy ideje azt vetted észre, hogy kattog a bringád váltója, és
nagyon nehéz magasabb fokozatba váltani. Ez nem lehet igaz,
hogy már megint lerobbant! Valami tartós megoldást kellene
találni erre a problémára!

Bringabajok
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INDIKÁTOROK

PÉNZÜGYI TUDATOSSÁG:
A pénzügyi ismeretek, magatartás és attitűdök* ötvözete. Értéke nő a pénzügyi fogalmak helyes ismerete 
és használata esetén, tudatos mérlegelésen alapuló, körültekintő, a körülményeknek megfelelő döntés-
hozatal, tervező magatartás tanúsítása esetén. Értéke csökken pénzügyi fogalom helytelen használata 
és átgondolás nélküli döntéshozatal esetén.

*attitűd: hozzáállás, viszonyulás

JÓLLÉT: 
Elégedettség érzés, ami akkor nő, ha elérünk, megvalósítunk egy kitűzött célt és csökken, ha le kell 
mondani valami számunkra fontosról.

TAKARÉKOSSÁG:
Az erőforrásaink, pl. pénzünk és időnk jó beosztását jelenti. Az indikátor értéke nő, ha alacsonyabb áron 
vásárolunk meg valamit, félreteszünk, gyűjtünk pénzt jövőbeni célokra vagy váratlan kiadásokra. Értéke 
csökken, ha ár-érték arányban tekintve drágább megoldást választunk, valamint, ha félretehető pénzt 
inkább elköltünk.
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KURZUS LÉTREHOZÁSA

1.	 A www.moneysim.hu weboldal megnyitása.
2.	 Regisztráció megkezdése (bármelyik „Regisztráció” ikonra kattintva).

3.	 Adatok megadása.

4.	 Az iskola a listából kiválasztható.

https://www.moneysim.hu/
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5.	 A felhasználási feltételek és az adatvédelmi nyilatkozat elfogadása.

8.	 Amennyiben szükséges, a segítő videó megnézése.
9.	 A tanórán használandó kurzus létrehozása a „Kurzus létrehozása” ikon segítségével, tetszőleges 

megnevezéssel.

6.	 Az emailben kapott megerősítő link segítségével a regisztráció véglegesítése és bejelentkezés.
7.	 A kézikönyv letöltése és átolvasása.
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11.	Élethelyzet és nehézségi szint kiválasztása: 16 éves, tizedikes a közeli város technikumában (a tananyag 
erre a személyre épül), a nehézségi szint kiválasztása tanári döntés (a mutatószámok megoszlását 
a játék generálja).

10.	Zárt kurzus kiválasztása, a kurzus kezdési és zárási időpontjának megjelölése, az újrajátszhatóság 
és a publikus ranglista kipipálása (a kurzuskódot a játék generálja).
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12.	A változtatások mentése a jobb oldali ikonra kattintva.

14.	A Pénz7 tanórához kiválasztott szituációk: Bringabajok, Anya, Szemüveg, Epertermés, Mozi (A listá-
ból a „+” gomb segítségével a felsorolt szituációkat ki kell választani!).

13.	A „Feladatok” fülre kattintás után a szituációk a „Szituáció hozzáadása” ikonnal jelennek meg.
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15.	A szituációk sorrendje tetszőlegesen beállítható a le és fel gombok segítségével. A szituáció a kuka 
gomb segítségével törölhető.

16.	A „Játék tesztelése” ikonra kattintva a tanár végigjátszhatja a kurzust, megismerkedve a szituációkkal 
és a hozzájuk kapcsolódó feladatokkal. Ez az eredmény nem lesz látható a publikus rangsorban, de 
az eredmények között követhető. 

17.	A kurzus az Irányítópulton jelenik meg, innen bármikor elérhető.
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18.	A játék végén a kurzus szerkesztése ikonra kattintva megjelennek a kurzus adatai.

19.	A „Résztvevők” fülre kattintva a ranglista és a részletes eredmények megtekinthetők, kivetíthetők.

20.	Ha részletesebben szeretnénk az eredményeket elemezni, akkor érdemes az adatokat exportálni és 
egy Excel tábla segítségével feldolgozni.



INGYENES MOBILAPPLIKÁCIÓK DIÁKOKNAK:

Fenntartható
és takarékos
mindennapok

Minden, amit 
a pénzügyekről
tudni érdemes.

https://penziranytu.hu/zoldiranytu
https://penziranytu.hu/ertem-a-penzem
https://www.penziranytu.hu/kiadvanyok
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