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A Pénziranytl Alapitvany a Medve Matek csapataval egylttm(ikodésben PénzFutam néven
ingyenes jatékot hirdet 3-14. évfolyamos didkok és tanaraik szdmara 2025. marcius 3-31. k6ézo6tt.

A PénzFutam egy szabadtéri pénziigyi-matekos élményjaték, amelynek célja a jatékos formaban
torténd pénzigyi ismeretterjesztés és a logikus gondolkodas fejlesztése.

A kaland soran a didkoknak pénziigyi feladvanyok sorat kell megoldaniuk a szabadban. A
megoldasra a csapatoknak 45 perc all rendelkezésre.

A jatékot 2-4 f6s csapatokban ajanlott jatszani.

A palyak 4 korosztdly szamara, 4 nehézségi szinten érhetdk el:
» az Ebihal palya: 3-4. évfolyamosoknak,
» aKishal palya: 5-6. évfolyamosoknak,
» a Nagyhal pdlya: 7-8. évfolyamosoknak,
= a Capa pdlya: 9-14. évfolyamosoknak ajanlott.

A csapatok a korosztalyi ajanlastdl flggetlenil, szabadon vélaszthatnak a palydk kozil. Az egyes
palyakon a jatékids alatt 6 feladat megoldasa a cél, ezzel elérhetd a legmagasabb kitiintetés,
azaz a gyémant rang. Azon csapatok, akik jol gazddlkodnak az id6vel, a 6 feladaton fellil tovabbi
2, ugynevezett bénuszfeladatot oldhatnak meg, amivel tovabbi pontokat szerezhetnek. Egy palyan
tehat 6-8 pénziigyi feladvany varja a csapatokat.

A jaték informacids oldala: https://penziranytu.hu/penzfutam

A JATEK MENETE

A PénzFutam orszagszerte tobb mint 260 helyszinen elérhet6 Medve Matek GO palyakon vagy
QR kad segitségével épiileten beliil, vagy az iskola udvaran is jatszhaté.

A jaték menete szabadtéren, Medve Matek GO palyakon

Az elérhet6 Medve Matek GO palyak listaja elérhet6 ITT.

1. A jaték egyedi PIN-kéd beirdsaval indithatd, amelyet a
https://nevezes.medvematek.hu/penzfutam oldalon lehet ingyenesen igényelni. Az (rlapot
elegendé tanaronként egy alkalommal kitolteni, ezutan a kapott egyedi PIN kdddal a sajat
diakjaival a PénzFutam esemény Osszes napjan korlatlanul jatszhat.

2. A jatékot a szabadon vélasztott Medve Matek GO palya terilletén belll tartézkodva lehet
inditani.

3. A mobilinternet és a helymeghatarozas bekapcsoldsat kovetéen a mobiltelefon
bongészGjében a https://play.exiquiz.com oldalra sziikséges navigalni.

4. A jobb oldali (fels6) meniiben érdemes lefuttatni a technikai tesztet, ahol sziikség esetén
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5. Ezt kovetden a kordbban (ldsd fent 1. pont) kapott PIN-kdd beirdsa sziikséges, majd a pélya
(Ebihal — 3-4. évfolyam, Kishal — 5-6. évfolyam, Nagyhal — 7-8. évfolyam, Capa — 9-14.
évfolyam) kivalasztasa.

6. A jaték a ,Start” gombbal indithaté. Ezutan kell kivalasztani a jaték helyszinét, majd az
»Indulds” gombra kattintva megjelenik az elsé feladat és elindul a visszaszamlalé.

7. Amennyiben egy csapat jatékdhoz tobb eszkdzzel kivannak csatlakozni a jatékosok, akkor a
masodiknak belép6 csapattagnak a  https://play.exiquiz.com oldalon a ,Csatlakozas
folyamatban |év6 jatékhoz” gomb megnyomadsdaval kell megadnia a mar elinditott jaték
jatékinféjaban talalhatd belépési kddot. Csak ebben az esetben tudnak tébb készilékrél egy
jatékban részt venni, a jaték elején megadott PIN-kéd beirasaval ugyanis minden esetben 4j
(fUggetlen) jaték indul el.

8. Minden egyes feladat megoldasat csak adott helyszinen lehet beirni (,Megérkeztél” felugrd
ablak jelzi a helyszinre érkezést). A megoldds beirdsdnak helyszine mindig a feladatleirds
utan olvashaté, illetve a térkép gombra kattintva z6ld cseppecske is jelzi a megoldas
leaddsanak pontos helyszinét a palya teriiletén beldl.

9. A megoldas beirdsa utan egy Uj feladat és egy 0j célallomas fog megjelenni.

10. A jaték kozben haromféle nézet koziil lehet valasztani és ezek kozott barmikor valtani:
Feladat, Térkép, Jatékinfo.

11. A jaték véget ér, ha az Osszes feladatot megoldottak a jatékosok vagy, ha a 45 perc lejart.

12. A jaték végét minden esetben ,A jaték véget ért” képernyd jelzi a jatékosoknak. A jaték
végén a csapatok teljesitményilk alapjan bronz, eziist, arany, vagy gyémant fokozatot
érhetnek el, melyrél oklevelet kapnak.

A jaték menete QR kddos vandorlas esetén

1. A jaték egyedi PIN-kod beirasaval indithato, amelyet a
https://nevezes.medvematek.hu/penzfutam oldalon lehet ingyenesen igényelni. Az Grlapot
elegendé tanaronként egy alkalommal kitolteni, ezutan a kapott egyedi PIN koddal a sajat
didkjaival a PénzFutam esemény 0sszes napjan korlatlanul jatszhat.

2. Ajaték kisebb el6késziiletet igényel: 8 QR kodot kell elhelyezni sétatavolsagra a kivalasztott
terlleten (iskolaépllet és/vagy udvar), illetve az allomasok helyszinét is meg kell adni az
,Allomashelyszinek az iskolankban” dokumentum kitoltésével. A QR kédok és az elébb
emlitett dllomashelyszineket tartalmazo fajl ITT tolthetd le.

3. Minden jatékos csapat szamdra 4t kell adni a QR kodokat tartalmazéd kitoltott
,Allomashelyszinek az iskolankban” dokumentumot.

4. A jaték elinditdsdhoz a mobiltelefon/tablet bongész6jében a play.exiquiz.com oldalra
szikséges navigdlni.

5. Ezt kovetSen a korabban (lasd fent 1. pont) kapott PIN-kdd beirdsa sziikséges, majd a palya
(Ebihal — 3-4. évfolyam, Kishal — 5-6. évfolyam, Nagyhal — 7-8. évfolyam, Capa — 9-14.
évfolyam) kivalasztasa.

6. A jaték a ,Start” gombbal indithaté. Ezutan a jatékot a szabadon valasztott teriileten a QR
kdédos vandorlas kivalasztasaval (helyszineknél valaszthatd) lehet inditani.

7. ,Indulas” gombra kattintva megjelenik az els6 feladat és elindul a visszaszamlalé.

8. Amennyiben egy csapat jatékdhoz tobb eszkozzel kivdnnak csatlakozni a jatékosok, akkor a
masodiknak belépd csapattagnak a https://play.exiquiz.com/ oldalon a ,Csatlakozas
folyamatban 1évé jatékhoz” gomb megnyomasaval kell megadnia a mar elinditott jaték
jatékinfojaban talalhatd belépési kddot. Csak ebben az esetben tudnak tébb készilékrél egy
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jatékban részt venni, a jaték elején megadott PIN-kdd beirdsaval ugyanis minden esetben Uj
(fuggetlen) jaték indul el.

9. Minden egyes feladat megoldasat csak az adott helyszinen kihelyezett QR kéd beolvasasaval
lehet bekildeni, a QR kodot a késziilék kamerajaval kell beolvasni a ,,Megérkeztem” gomb
megnyomasat kovetden.

10. A megoldas beirasa utdn egy Uj feladat és egy Uj célallomas fog megjelenni.

11. A jaték kdzben haromféle nézet kozll lehet valasztani és ezek kozott barmikor valtani:
Feladat, Térkép, Jatékinfo.

12. A jaték véget ér, ha az Osszes feladatot megoldottdk a jatékosok, vagy ha a 45 perc lejart.

13. A jaték végét minden esetben ,A jaték véget ért” képernyd jelzi a jatékosoknak. A jaték
végén a csapatok teljesitményik alapjan bronz, eziist, arany, vagy gyémant fokozatot
érhetnek el, melyrél oklevelet kapnak.

TECHNIKAI SEGITSEGNYUIJTAS

Jaték kozbeni esetleges technikai probléma esetén a +36 30 230 7240-as telefonszdmot lehet
hivni. (Hétkéznap 9-16 déra kozott hivhatd.)

A jaték platformjanak GizemeltetGje a Medve Matek program, az esetleges technikai problémakért
a Pénziranytd Alapitvany felel6sséget nem vallal.

ADATKEZELES

A regisztraci6 soran megadott adatokat a Medve Matek miikodtetsi (A TELJES GRAF
KOZHASZNU NONPROFIT KFT. és az A MATEMATIKA OSSZEKOT EGYESULET) kezelik, a jatékra
valo regisztracidval a jatékosok elfogadjak az adatvédelmi tajékoztatéban foglaltakat.
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