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Jatékleiras és jatékszabalyzat

A Pénziranytl Alapitvany a Medve Matek csapataval egylttm(ikodésben PénzFutam néven
ingyenes jatékot hirdet 4-14. évfolyamos didkok és tanaraik szamara 2023. marcius 8-31. k6z6tt.

A PénzFutam egy szabadtéri pénziigyi-matekos élményjaték, amelynek célja a jatékos formaban
torténd pénzigyi ismeretterjesztés és a logikus gondolkodas fejlesztése.

A kaland soran a didkoknak pénziigyi feladvanyok sorat kell megoldaniuk a szabadban. A
megoldasra a csapatoknak 45 perc all rendelkezésre.

A jatékot 2-4 f6s csapatokban ajanlott jatszani.

A palyak 3 korosztdly szamara, 3 nehézségi szinten érhetdk el:
= a3 konny( pdlya: 4-6. évfolyamosoknak,
» akozepes palya: 7-9. évfolyamosoknak,
» anehéz palya: 10-14. évfolyamosoknak ajanlott.

A csapatok a korosztdlyi ajanlastdl fliggetleniil, szabadon valaszthatnak a konnyebb vagy
nehezebb palydk kozott. Az egyes palydkon a jatékid6 alatt 7 feladat megoldasa a cél, ezzel
elérhet6 a legmagasabb kitlintetés, azaz a gyémant rang. Azon csapatok, akik jol gazdalkodnak
az id6vel, a 7 feladaton fellil tovabbi 3, ugynevezett bénuszfeladatot oldhatnak meg, amivel
tovabbi pontokat szerezhetnek. Egy palyadn tehat 6sszesen 7-10 dllomas, 7-10 pénziigyi feladvany
varja a csapatokat.

A JATEK MENETE

A jaték orszagszerte tobb mint 210 helyszinen jatszhatd. Az elérhet6 PénzFutam palydk
listaja: LINK

1. A jaték egyedi belépési azonosité és jelsz6 beirdsaval indithaté, amelyet a
https://medvematek.hu/penzfutam oldalon a ,Belépési adatok kérése a jatékhoz” pontban
lehet ingyenesen igényelni, egyszerre akar tobb csapat részére is. Csapatot barki
regisztralhat, de regisztraldként nyereményre csak pedagogus lehet jogosult. Regisztralt
csapattag barki lehet, de ezen a jogcimen nyereményre csak didk jogosult, az ezen
szabdlyzatban részletezett feltételekkel.

2. A jatékot a Medve Matek GO pdlya teriletén belil tartézkodva lehet inditani.

3. A mobilinternet és a helymeghatarozds bekapcsolasat kovetéen a mobiltelefon
bongész6jében a go.medvematek.hu oldalra szlikséges navigalni.

4. A jobb oldali (fels6) meniiben érdemes lefuttatni a technikai tesztet, ahol sziikség esetén
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5. Ezt kovetGen a korabban (lasd fent 1. pont) kapott egyedi azonositd és jelszé beirasa
sziikséges, majd a palya (konnyl — 4-6. évfolyam, kozepes — 7-9. évfolyam, nehéz — 10-14.
évfolyam) és a jaték helyszinének kivalasztasa.

6. Ajaték a START gombbal vagy a menii Verseny pontjabdl indithatd. Ekkor megjelenik az elsé
feladat és elindul a visszaszamlaloé.
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7. Minden egyes feladat megoldasat csak adott helyszinen lehet beirni a ,Megoldds
bekiildése” gombbal annak a csapattagnak, aki el6szor lépett be a jatékba. Az 6 képernydje
jelzi, hogy 6 az irdnyitd, a tobbi csapattagnak maédjaban all az irdnyitdst az alkalmazason
keresztlil a jaték soran barmikor atvenni. A megoldas beirdsdnak helyszine mindig a
feladatleirds utdn olvashatd, illetve a térkép gombra kattintva z6ld cseppecske is jelzi a
megoldas leadasanak pontos helyszinét a pdlya teriiletén beliil.

8. A megoldds beirdsa utdn egy uj feladat és egy Uj ,,céldllomas” fog megjelenni.

9. A jaték kozben haromféle nézet kozil lehet vdlasztani és ezek kozott barmikor valtani:
Feladat, Térkép, Hol jartam.

10. A jaték véget ér, ha az 6sszes feladatot megoldottak a jatékosok, vagy ha a 45 perc lejart.

11. A jaték végét minden esetben ,A jaték véget ért” képernyd jelzi a jatékosoknak. A jaték
végén a csapatok teljesitményilk alapjan bronz, eziist, arany, vagy gyémant fokozatot
érhetnek el, melyrél oklevelet kapnak.

Jaték kozbeni esetleges technikai probléma esetén a +36 30 230 7240-as telefonszdmot lehet
hivni. (Hétkoznap 9-16 déra kozott hivhatd.)

A jaték platformjanak GzemeltetSje a Medve Matek program, az esetleges technikai problémakért
a Pénzirdnytd Alapitvany felelGsséget nem vdllal.

A jaték informacids oldala: https://penziranytu.hu/penzfutam

NYEREMENYEK
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A PénzFutam madrcius 31-i zarasat kovetSen nehézségi szintenként 3, legalabb eziist rangot eléré
csapat tagjai és felkészit6/kiséré tanaruk kozott fejenként 10.000 Ft értékii vasarlasi utalvanyt
sorsolunk ki.

A sorsolds 2023. aprilis 3-7. kozott zajlik. A nyertes, 0sszesen 9 csapatot és tandrukat a sorsolast
kovetéen a Medve Matek csapata e-mailben értesiti a regisztracidékor megadott e-mail cimen,
hozzdjaruldst kérve a nyeremény eljuttatdsahoz sziikséges adataik dtadasahoz a Pénzirdnytl
Alapitvany részére. A regisztracio utan a beazonositas érdekében javasolt a csapatokhoz kapott
jatékkodokat megérizni, hogy a regisztrdld személy egy esetleges nyeremény esetén be tudja
azonositani a nyereményre jogosult csapatot és annak tagjait.

A nyereményre vald jogosultsag feltételei:

- legaldbb eziist fokozat elérése a jaték soran,

- csapattagként: magyarorszagi alapfoku vagy kozépfoku oktatasi intézményben tanuldi
jogviszonnyal rendelkezé 4-14. évfolyamos, maximum 22 éves, nappali rendszerben
tanuld diak, csapatonként maximum 4 tanuld

- regisztraloként: magyarorszagi alapfoku vagy kozépfoku oktatasi intézményben dolgozd
pedagdgus, akinek legaldbb egy regisztralt didk csapattagja nyereményre jogosult

- az értesit6 e-mailben megadott hataridén belll a tanuldi, illetve a tandri, oktatdi
jogviszony igazoldsa.

Egy személy tobb csapat tagja és/vagy regisztraldja is lehet, de csak egy nyereményre jogosult.

Amennyiben az értesit6 e-mailben megadott hataridé lejar és a nyertesek nem jelentkeznek,
egyszeri Ujrasorsolast kovetSen a tartalék nyertesek valnak jogosultta a nyereményre. A tartalék
nyerteseknek térténd nyeremény dtadas meghilsulasa esetén a nyeremény nem kerul kiosztasra.
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ADATKEZELES

A regisztracié soran megadott adatokat a Medve Matek miikédtet6i (A TELJES GRAF NONPROFIT
KFT. és az A MATEMATIKA OSSZEKOT EGYESULET) kezelik, a jatékra valé regisztracioval a
jatékosok elfogadjak az adatvédelmi tajékoztatdban foglaltakat.

2/3
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