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Mindennapi pénziigyeink -

Készitette: Paulus Frigyes

Miiveltségi teriilet: Ember és tarsadalom
Tantargy: Torténelem

Evfolyam: 9.

Az 6ra témaja: romai rabszolgakereskedelem

Tantargyi kapcsolatok:  latin nyelv
Felhasznalt forrasok Mindennapi pénziigyeink jegyzet; Antik Réma napi 6t denariusboél; internet (képkeresd)

Az ora cél- és feladatrendszere:

>  Alapvet6 piaci folyamatok ismertetetése jatékos forméaban.
> A rémai rabszolgatartas értékelése tdgabb gazdasagi kontextusban.
> Az ismert torténelmi események gazdasagi hatasainak modellezése.
>  Arabszolgatartas és a kapcsol6do jelenségek erkolesi vonatkozasainak felvetése.
>  Egyluttmikodés fejlesztése.
Az 6ra didaktikai feladatai:
>  motivAacio,
>  ismeretszerzés,
»  visszacsatolas,
>  alkalmazas,
»  kovetkeztetés,
> ismétl6 rendszerezés
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- Nevelési-oktatasi stratégia
© Az 6ra menete, tartalom Megjegyzések
(perc)
Médszer Munkaforma Eszkozok
Bevezet6
0-10’ Adminisztracid, a jatékszabalyok ismertetése, szerep- 5 ) > frontali > tabla, ajaték
16k kijelolése, a parosok nevet vélasztanak. Egy paros magyarazat rontalis kellékei
(vagy 3-as csoport) jelent egy lovagot, illetve rabszol-
ga-keresked6t.
» paros munka
11-35 | Jatek > jatek > kooperativ > ajatek kellekei
munka
> verseny
Eredményhirdetés
36-45’ > kozos megbe-

A jaték eredményeinek kihirdetése, a tapasztalatok
Osszegzése, értékelése

szélés
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1. szamu melléklet: Jatékleiras:

Az osztaly egyik fele rabszolga-kereskedd, a masik a romai lovagrend tagja, ezen beliil parokra oszlanak, vagy 3 f6s csoportokra.

A jatékban a rabszolga-keresked6k célja 4 tipusu rabszolgajuk értékesitése, minél nagyobb haszonnal. A lovagrendiek célja minél
el6nydsebb befektetések elldtasa rabszolgakkal, ezaltal pedig nagyobb haszonra szert tenni.

A keresked6k indul6 felszerelése az aruikat jelképez6 rabszolgakértydk. Ezekb6l mindannyian 26 darabot kapnak, az 6sszesitett
arany 12 Thracus:6 Graecus:6 Aegyptiaca:4 Graecus; azonban az egyes keresked6k véletlenszertien mas aranyban kapjak rabszolga-
ikat.

A lovagok indul¢ felszerelése 500-500 aureus, 10-es cimletekben.

A jaték 4 korig tart, 1-1 korben a lovagok megpréobalnak a lehetséges befektetésekhez rabszolgakat vasarolni a keresked6ktdl, erre
egy korben kb. 5 perc all rendelkezéstikre. A 4 lehetséges befektetésben felhasznalt rabszolgék kikertiilnek a jatékbol, ezek megvalo-
suldsat a tanar kozpontilag rogziti, a korok végén pedig a jatékosok konyvelik hasznukat. Egy befektetés csak az adott kor végén
termel hasznot, az Gjabb korokben tjakkal kell probalkozni. A rabszolgdknak kotott dra nincsen, az kizarélag a szerepl6k megegye-
zésén mulik.

Az el nem koltott pénz és a befektetésben fel nem hasznalt rabszolga a lovagoknal marad, a keresked6k pedig megtartjak el nem
adott arujukat. Ez utobbi szereplSk a jaték sordn Gjabb rabszolgat nem kapnak, azonban a lovagok minden kor végén a sikeresen
magvalodsitott befektetéseik utdn pénzt kapnak, tehat a jatékban forgé aureus mennyisége folyamatosan novekszik.

A korok végén tehat egyrészt a megvaldsult befektetések hasznat kell konyvelni, masrészt sor kertil egy, a kovetkez6 kor menetét
befolyésol6 torténelmi esemény kihirdetésére.

A jaték végén a kereskedok és a lovagok koziil is kiilon-kiilon kell a gyéztest kihirdetni.

A jaték alapesetben feltételezi, hogy a keresked&k és a lovagok is csak a masik csoporttal kereskedhetnek, egymas kozott nem,
azonban ez a tanar dontésétdl fliggben megvaltoztathato.

L. kor (kezd6 datum Sulla visszavonulasa, Kr. e. 79.).

II. kor (Kr. e. 73-71): A kor legelején Spartacus ldzadasa tor ki, minden szerepl6 elveszit 2-2 Thracust.

III. kor (Kr. e. 65): a kor legelején Caesar Caesar aedilisként komoly varosi munkakba kezd, minden jatékos veszit 1-1 Poenust.
IV. kor (Kr. e. 44): a kor legelején meggyilkoljadk Caesart, minden jatékos veszit 1-1 Aegyptiacat. A kor végén eredményhirdetés,
Augustus kora kezdédik.
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2. szamu melléklet: Eszkozok

Ez kivagva és sokszorositva a jaték pénzegysége, 10 aureust jelképez egy papirérme.
Ebbdl indulaskor lovagonként 50-50 darab kell (7*50 atlagos osztalyndl), valamint a
varhat6 haszonnak megfelel6 rdadés, kb. még egyszer a fenti mennyiség.

Thracust jelképez6 kértya, kereskedénként 12 darab kell (8*12). A jatékban nehéz
fizikai munkéra alkalmas rabszolgat jelent.

Poenust jelképez6 kértya, kereskedénként 6 darab kell (8*6). A jatékban szaktudast
igényl6 munkara alkalmas rabszolgat jelent.
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Aegyptiaca-t jelképez( kartya, kereskedénként 6 darab kell (8%6). A jatékban erotikus
szolgaltatast nyujto rabszolgéat jelképez.

Scriba-t jelképezé kértya, keresked6nként 4 darab kell (8*4). A jatékban irastudé rab-

szolgéat jelképez.
Befektetések:

1. Fodina: banya, egy korben miikodtetéséhez 4 Thracus és 1 Poenus kell. A kor
végén egy fodina 190 aureus-t hoz tulajdonosanak.

2. Latifundium: nagybirtok, egy korben mtikodtetéséhez 2 Thracus, 2 Poenus és
1 Scriba kell. A kor végén egy latifundium 240 aureus-t hoz tulajdonosanak.

3. Lupanar: nyilvanoshaz, egy korben miikodtetéséhez 4 Aegyptiaca, és 1
Thracus kell. A kor végén egy lupanar 270 aureus-t hoz tulajdonosanak.

4. Amphitheatrum: aréna, egy korben miikodtetéséhez 4 Thracus, 2 Poenus és 1
Aegyptiaca kell. A kor végén egy amphitheatrum 300 aureus-t hoz tulajdono-
sanak.

5. Senator: senatus-i tagsag, egy korben fenntartdsdhoz 1 Thracus, 1 Poenus, 1

Aegyptiaca és 3 Scriba kell. A kor végén egy senator 360 aureus-t hoz tulaj-
donosanak.



