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Tdjékoztato informdciok

A kovetkezd dokumentum
a Pénziranyti Alapitvany 2022. évi Tanari Dij Palyazatanak
nyertes palyamive.

A projektterv a Pénziranytti Alapitvany altal nem lektoralt dokumentum,
azonban mint jo gyakorlat szabadon megtekintheto és felhasznalhato.

A palyamtiben szerepl6 digitalis applikacio(k) linkje a szerzok (Hegyi Viktoria
és Sanchez Adrienn) sajat fidokjahoz tartozik, melynek miitkodeséért a
Pénziranytli Alapitvany nem tud feleldsséget vallalni.
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Pénziranytd Tanari Dij
2021/2022

Pénziigyi tervezés, megtakaritas téma feldolgozasa

a projektpedagdgia maédszerével

Projektleiras
1. Apdlyazo és a pdlydzat alapadatai
Projektet megvaldsitd intézmény BGSZC Keleti Kdroly Kézgazdasdgi Technikum
pontos neve:
Projektet szervez6 (palyazd) tanar Hegyi Viktdria, Sanchez Adrienn
neve:
Projekt cime: Kirédndul a 9.B!
A projekt 6sszefoglalasa: A tanuldi csoportok osztdlykirdnduldst terveznek a tanév

végére. A feladatuk egy tébbnapos kirandulds teljes kéri
megtervezése — helyszinnel, utazdssal, programokkal,
szdllassal -, a pénziigyi tervre helyezve a hangsulyt. A
legfébb kérdés, amelyre a projekttel a vdlaszt keresslik,
hogy milyen kreativ étletekkel gylijtik éssze a megfelelé
mennyiségli pénzt a kirdndulds kéltségvetéséhez. A
tanuldi csoportok a terviiket prezentdljck az osztdlynak,
akik a ldatottak alapjan megszavazzdk, hogy melyik
kirdnduldst szeretnék a tanév végén, és tanév kdézben
pedig mely finanszirozdsi mddot szeretnék ténylegesen

megvaldsitani.

A projekt f6 célja: a tanuldk aktiv és kreativ mddon
ismerjék meg a megtakaritds fontossdgdt és a pénziigyi
tervezés sziikségességét, de ugyanolyan fontos, hogy a
tanuldk, a csapatok fejlesszék alkotd, egyiittmiikédd,

problémamegoldo képességiiket.
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Tantargyak kore: Osztdlyfénéki, Gazdasdgi és jogi ismeretek, Digitdlis
kultidra/Informatika, Matematika, Komplex
természettudomdny

Evfolyamok: 9. (-10.)

Id6tartam: 9 tandra + 3 tandra tantdrgykézi lehetdség

2. A projekt pedagdgiai alapjai:

TARTALMI KBVETELMENYEK A projekt alapvetden Gazdasdgi és jogi ismeretek tantdrgy
‘Gazdasdgi  alapfogalmak’  és ‘A hdztartdsok
gazddlkoddsa’ témakéréhez kapcsolddik, de szorosan
kétheté a Pénziigy tantdrgy ‘A pénz idéértéke’

témakoréhez is.

A projekt konkrét példdn keresztiil segiti a tanuldkat a
pénziigyi tervezés fontossdgdnak felismerésében, a
hdztartdsok er6forrds gazddlkoddsdnak megismerésében,

valamint a megtakaritds sziikségességének régzitésében.

A tanuldk a projekt sordn egy gyakorlati feladaton
keresztiil felidézik és régzitik a kévetkezé fogalmakat:
bevétel, kiadds, koltségvetés, kbltségvetési hiany/tobblet,
a hdztartasok er6forrdsai  (munka, vagyon, idd,
jovedelem), eréforrdsgazddlkodds, révid és hosszu tavu
pénziigyi tervezés, pénzdramldsok idbbeli (itemezése,
megtakaritds, hozam, befektetés, anyagi biztonsdg. A
projekt  segiti a tanuldkat ezen tuddselemek

megismerésében és Gsszefliggéseik dtlatdsaban.

o ] , Fejlesztendé kompetencidk:
TANULASI CELOK/TANULASI EREDMENYEK

® A szakmai kompetencidk - pénziigyi tudatossdg,

pénziigyi eléreldtds, tervezés

® A (digitdlis _kompetencidk — online platformok

haszndlata  (példdul  regisztrdcié, alapfunkcidk

megismerése, tartalom létrehozdsa: infografika vagy
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prezentdciokészités  és  -szerkesztés, mentés,
megosztds), digitdlis eszkéz6k (példdul okostelefon,
laptop, tablet, projektor) haszndlata, sziikség esetén
kooperdcid a digitdlis térben, valamint a jogtisztasdg
fogalmdnak haszndlata

® A kommunikdcids kompetencidk — irds, olvasds,

beszéd  anyanyelven, nyilvénos  el6addsmod
gyakorldsa, szokincs fejlesztése

® A matematikai, gondolkoddsi kompetencidk — becslés,

analogikus gondolkodds, logikai gondolkodds, kamat-
és szdzalékszamitds

® A személyes és tdrsas kapcsolati kompetencidk —

egylittm(ikédés, én- és tdrsértékelés, empdtia, tdrsas
szabdlyok  alkalmazdsa, bels6é szabdlyalkotds,
onismeret

® A kreativitds, a kreativ _alkotds, énkifejezés és

kulturdlis tudatossdg kompetencidi — megismert

informdciok alkalmazdsdval uj alkotds létrehozdsa

Tanuldsi célok:

(A NAT 2020. alapjan)

e atanuldk ismerjék fel a pénziigyi tervezés jelentGségét
és adjdk at egymdsnak az errél szerzett ismereteket
(szemléletformdlds és tuddsmegosztds)

e jOjjenek rd, hogy az online alkalmazdsok tanuldsra és
tananyag-elsajdtitdsra is alkalmasak, lehetévé téve
ezzel a digitdlis technoldgidval tdmogatott mérlegel6
gondolkoddst

e az eddig alkalmazott tanuldsi mddszereket
vdltogassdk, eredményesebbé, hatékonyabbd és
jatékosabbd téve a tanuldsi-tanitdsi folyamatot, nagy
hangsulyt fektetve az aktiv, tanuldi egyiittmiikédésen

alapuld tanuldsra
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e gondolkozzanak rendszerben, Iépjenek hdtra és
egészben ldssdk a dolgokat, melyet a tébb tantdrgy
ismereteit integrdlé témdk feldolgozdsa nagyban

elésegit

Tanuldsi eredmények:
(A Gazddlkodds és menedzsment dgazat Pénziigyi-
szamviteli ligyintéz6 szakmdhoz tartozé6 KKK és PTT

alapjén)

Készségek, képességek:

e A tanulo példikon keresztil bemutatia a
hdztartdsok legfontosabb bevételeit, kiaddsait és
értelmezi a kéltségvetés egyenlegét.

o A tanuld célokat tiz ki, beldliik
preferenciarendszert dllit fel és felsorolja az
ezekhez sziikséges eréforrdsokat.

® A tanuld pénziigyi tervet készit.

e A tanuloé kamatot szamol.

Ismeretek:

® A tanuld ismeri a hdztartds feladatait, bevételeit
és kiaddsait, a hdztartds pénzgazddlkoddsdt.
® A tanuld megérti a megtakaritds és pénziigyi

tervezés sziikségességét.

Elvart viselkedésmaodok, attitiidék:

e A tanuld beldtia a gazdasdg miikodési
szabdlyainak fontossdgdt.

® A tanulé térekszik a pontos, dttekinthetd
munkavégzésre

® A tanuld aktivan részt vesz a csoportmunkdban.

® A tanuld figyel a kijelélt hatdridGkre.
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e A tanuld reflektdl sajdt és mdsok tevékenységeire.

® A tanuld sziikség esetén segitséget kér tdrsaitol
vagy szaktandratol.

® A tanuld sziikség esetén segitséget nyujt
tdrsainak.

Ondllésdg és felelésség mértéke

® A tanuld teljesen 6ndlld.

® A tanuld felel6sséget vdllal a munkdjdért.

L, . El6zetes szakmai tuddsra nincs sziikség, a tanuld a projekt
SzUKSEGES KESZSEGEK 2<dRITTAY tUdd> g, proj

kézben sajdtitja el a 9-es tananyag egyes részeit, elemeit.

A projekthez sziikséges alapveté digitdlis készségek:

e a tanulo digitdlis eszkéz6k (pl. laptop, okostelefon)
mikodtetéséhez kapcsolddd egyszerli feladatokat
6ndlléan vagy sziikség esetén segitséggel végrehajtja

® béngészd segitségével online kereséseket indit

® kiszliri a relevans informdciokat az &t eldraszto
informdcidtengerbdl

® csoportositia és rendezi az informdciokat és a
tartalmakat (valés és nem valds informdciok,
nyilvanos és bizalmas informdciok stb.)

® alapveté mddositdsokat hajt végre a mdsok dltal
készitett tartalmakon

e haszndlja a vildghdld nyujtotta lehetdségek alapvetd
funkcidit

® sziikség esetén képes tdvolrél mdsokkal egyiitt

dolgozni

3. A projekt célrendszerét kifejté kérdések:

ALAPKERDES Hogyan érhetjiik el kitlizétt céljainkat?
PROJEKTSZINTU KERDES Mi kell egy osztdlykirdnduldshoz?

Mik a pénziigyi tervezés lépései?
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Miért érdemes megtakaritani?

TARTALMI KERDESEK

Mennyibe keriil az utazds, a szdllds?

Mennyibe keriilnek a programok?

Sziikség van mindegyikre?

Milyen eréforrdsai vannak egy osztdlykézosségnek?
Hogyan gyarapithaté az 6sszegyiilt er6forrds?

Milyen megtakaritdsi lehetéségek vannak?

Mi fér igy bele a keretbe?

4. Ertékelési Terv

Az ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
PROJEKTEN DOLGOZNAK ES

FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

Diagnosztikai felmérés

Megtakaritds, pénziigyi tervezés
témakérben - az elméleti hdttér
dtbeszélése el6tt - szofelhével,
valamint ennek értékelése irdnyitott
beszélgetéssel. A javasolt alkalmazds:

Mentimeter

A produktum elkészitése el6tt az
elméleti hdttér régzitésére ajdanlott
Kahoot-kvizek  megtaldlhatok a
Pénziranyt( Alapitvany honlapjdan.

Megtakaritdsok, pénziigyi tervezés

témdju kvizek:

A  projekt alatt nem | A projektmunkdk értékelése
sziikséges a tanuldk | 360 fokos értékeléssel zajlik.
munkamenetét, haladdsdt | Ennek részletes leirdsa az
irdsban régziteni. A | Ertékelési Osszefoglalo
szaktandr ,nyilvdntartds” | pontban taldlhato.

nélkiil is figyelemmel tudja

kisérni a tanulok
el6rehaladasat, mivel

hdttérszerepben ugyan, de
végig ott van a
produktumok

elkészitésekor.




&) PENZIRANYT(

"

https://create.kahoot.it/share/megt

akaritas-penzugyi-tervezes-

kozepiskola-1-kerdessor/a32b6al8-

43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8

https://create.kahoot.it/share/megt

akaritas-penzugyi-tervezes-

kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-

cc56-4e58-a4b9-falabc74eaf7

A kvizzel a csapatok plusz pontokat
szerezhetnek az elkészitendd
produktumaikhoz. A jatékot
egyénenként  jdtsszdk, de az
eredmények 6sszeadodnak. A legjobb
eredményt eléré 3 csapat
pluszpontjai: az 1. csapat +6 pont, a
2. csapat +4 pont, a 3. csapat +2 pont
az értékeléshez haszndlt 100 pontos

skaldan.

ERTEKELES| 5SSZEFOGLALO: “A specidlis szakmai képességek kéziil bizonyitottan
fejleszthetd a reflektivitds egyik legfontosabb
Osszetevdje, az elemzbképesség, melynek lényeges elemei:
® az oktatdsi-nevelési probléma felismerése;
® a probléma meghatdrozdsa (azonositdsa) és
lebontdsa;
® g probléma elemzése, els6sorban az okok feltdrdsa
segitségével;
® megolddsi mddok feldllitdsa;
® gz optimdlis megoldds kivdlasztdsa olyan mddon,
hogy a vdlasztds a hasonld, szokdsos szitudcickat és
az uj helyzet egyedi vondsait is figyelembe veszi;

® a szdndékolt és nem szdndékolt kévetkezmények

dtgondoldsa” (Szivak, 2014).”
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A projekt erre az analdgidra épit. Egy problémafelvetés
esetén a pedagdgus aktiv mentori szerepvdllaldssal irdnyitja
a tanulok tevékenységét, folyamatosan biztositva a
visszajelzés, reflexio lehetbségét. A vdlasztott mddszer az
akciokutatds elméletre épiil, ehhez igazitva az értékelési
szempontokat is. Hangsulyt kap az oktatdi értékelés mellett
a tdrs- és onértékelés szerepe is. A nagyvdllalatok életében
haszndlt igen hatékony értékelési mod a 360 fokos
értékelés. A szakképzés a XXI. szdzadi munkaerépiaci
igényeket figyelembe véve kivdnja képezni tanuldit. Ennek
egyik elengedhetetlen eszkéze, hogy az iskolai falain kiviil
oly sikeresen miikéd6é gazdasdgi-, vdllalatiranyitdsi és
szervezési modelleket megfeleld adaptdcié utdan alkalmazni
tudjuk. Ezt tartjuk figyelemben, mikor igyeksziink a
projektek értékelésénél a produktumokat minden irdnybdl
véleményeztetni. Természetesen a projekt zdrdsa sordn nem
csak a didkok értékelik magukat és egymdst, hanem a
kérddiv kitér a pedagogus tdmogato, reflektiv, mentori
munkdjdra is.

Gyakorlati megvaldsitds:

A tanuldk 200%-os jegyet kapnak a projekt végén a szakmai
tantdrgybdl, hiszen legaldbb annyi, vagy inkdabb t6bb munka
van mdégétte, mint egy témazdré dolgozatra vald
felkésziilésben. A kiséré tantdrgyakbdl a produktumra
tovdbbi 100%-os projektmunka érdemjegy adhatd, mint
példdul Komplex természettudomdny tantdrgybol a
kutatémunkdért, illetve Informatika/Digitdlis  kultura
tantdrgybdl a kérdGivekre és infografikdkra/prezentdcidkra.
A projektre legfeljebb 100 pont szerezhetd, ebbél a tandr 70
pontot adhat maximum, az el6re megadott szempontok
alapjén. Tovdbbi 20 pont kézds reflexié gyakorldsa utdn
szavazhatd meg az aktudlis csapatnak a tébbi csapat didkjai
dltal. 10 pont dll rendelkezésre minden csapat szdmdra,
amit hozzdtehetnek a sajdt pontjaikhoz énértékelés dltal,
vagy akdr fel is ajdnlhatnak egyvalakinek. Igy

megvalosulhat az 6nreflexié is, tovdbbd, hogy az
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esetlegesen tébbet dolgozd didk akkor is jo jegyet kapjon,
ha maga a projekt egésze nem értékelhets 5-Gsre.

Az értékelés tehdt jegyre torténik, de mindenképpen fontos
ajegy addsa el6tt levonni a kévetkeztetéseket, tanulsdgokat
a projektbél. Ezért a prezentdcio utdn egy értékeld
beszélgetést  kell  tartanunk, hiszen a tartalmi
kévetelmények teljesitésén tul a tanuldk egy teljesen uj
szitudcioban voltak benne, nem mindennapos termékeket
dllitottak el.

Az értékel6 beszélgetés el6tt sajat magdrél és az
egylittm(ikédésrél,  valamint az  oktaté  mentori
tevékenységének eredményességérél mindenki kitélt egy
online, anonim kérdGivet. A kérd6iv megtaldlhaté a 7.
szamu mellékletben.

Az értékeld beszélgetésre javasolt kérdések, témdk:

® Hogy érezted magad a projekt kézben?

® Milyen volt a munkamegosztds, ki mit csindlt?

e Rdjottél arra, hogy melyik feladatrész valdo a
leginkdbb neked?

e \olt-e vezetd? Ha igen, betéltétte azt a szerepet,
amit vdrtatok téle?

e Ha nem volt: hogyan tudtdtok koordindlni a
feladatokat? Kialakult-e utkézben, hogy valaki
meégiscsak dsszefogta a tevékenységeket?

® Hogy érzed, sikeres volt a projektetek?

e Voltak-e konfliktusok?

® Haigen, hogyan oldottdtok meg a konfliktusokat?

e A projekt melyik része ment kénnyen, melyik ment
nehezebben?

e stb.

Az értékeld beszélgetés moderdldsa a tandr feladata.

5. A projekt menete

10
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. o l. szakasz: ElGkészités és a robléma
MODSZERTANI ELUARASOK P
meghatarozasa

Osztalyfénoki éra keretein belll

Id6igény: két tandra (lehetéleg dupladra)

Eszkdz: Okostelefon, laptop, projektor, nyomtatott szavazd
sablonok, magyar kartya

Helyszin: tanterem

Javasolt munkaformak: csoportmunka, egyéni munka

Csoportalkotds: az osztélyon beliil véletlenszerten alkotunk
csoportokat. A projekt egyik kiemelt célja a kozosségépités,
az osztalyon bellli kapcsolatok erGsitése és elmélyitése. A
projekt soran ezek a csoportok dolgoznak végig. A
mentoralé tanadr csak akkor vdltoztat a csoport
Osszetételén, ha megoldhatatlan problémaba (itkdznek a
tanulok.

A csoportalakitas lehetséges mddszerei:

csoportalkotas, kooperativ mddszerek, tréning, alternativ

(tanuljmaskepp.hu)

Kooperativ csoportok szervezése (8. 9. dbra) (pte.hu)

A csoportok feladatai:

® a csapatok osztalykiranduldsra helyszin otleteket
keresnek Magyarorszagon bellil, a megadott
feltételek szerint (két éjszaka, kb. 35 f6
elszallasolasa, reggeli és vacsora, érdekes latnivaldk
meghatdrozdsa a koérnyéken pl.: var, arborétum,
allatkert, Kék tura egy szakasza, varosnézés,
csillagvizsgalo stb.)

® a csapatok Otleteiket par mondatban prezentaljak
tarsaiknak, bemutatjak a javaslatuk el6nyeit, hogy
miért azt az uticélt valasztottak

® a csapatok az oOtletekre a voksokat a szavazé

sablonon dobjdk az urndba

® lehet6ség van az Otleteket IKT eszkozok és
Grlap/kérd6iv alkalmazasok segitségével szavazasra

bocsatani.
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Ehhez javasolt fellletek:

o Survio® | Bejelentkezés

o Google Urlapok

o Interactive presentation software -

Mentimeter

e A legtobb szavazatot kapott oOtlettel folytatédik a

projekt megvaldsitdsa

Tantdrgykéziséq lehetdsége:

A projekt a beszoktatdsi id6szakban lehetGséget biztosit az
osztdlyokban tanité pedagdgusok szamdra, hogy a

kbzosségépitésben a sajdt tantdrgyaik dltal részt vegyenek.

Komplex természettudomdny tantdrgy kapcsoléddsa

IdéG: 45 perc

Eszkéz: laptop, projektor, okostelefonok, iskolai tabletek
(ha van)

Helyszin: tanterem, esetleg szamitégépterem
Munkaforma: frontdlis bevezetés, csoportmunka

A csapatok a kivdlasztott uticél terliletét elemzik, vizsgdljak

3 feladat dltal:

a.) Felszini formdk bemutatdsa

b.) A teriiletre és a féldrajzi adottsdgokra jellemzé

gazdasdgi dgazatok bemutatdsa

¢.) National Geographic MapMaker alkalmazds haszndlat,

az a.) és b.) pontban szerzett informdciok feltiintetése

Il.  szakasz: ElIméleti hattér, informaciogydijtés
Szakmai 6ra keretein belil
Id6igény: 3 x 45 perc (nem sziikséges dupla 6ra)
Eszkdz: laptop, projektor

Helyszin: tanterem

12
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Javasolt _munkaforma: frontdlis munka, digitalis 6nalld

munka (e-learning felilet)

e a tanar kivetiti a Mentimeter felileten a
gondolatébreszt6  kérdést: Szerinted mi a
megtakaritds? A tanuldk  okostelefonjaik
segitségével beirjak asszociacidikat, melybdl az
alkalmazas egy széfelh6t készit. A széfelh6

kialakuldsa utdn az osztdly a tandr irdnyitdsaval

megbeszéli az  Osszegylijtott  kifejezéseket,
bevezetve ezzel a Pénzigyi tervezés,

megtakaritasok témakort.

e a tanuldshoz els6dlegesen haszndlt tananyag a

Pénziranyt( Alapitvany e-learning tananyaga

e az Alapitvany honlapjan tanari regisztracié utdn
csoportokat lehet létrehozni, amihez a tanuldk

tanuldi regisztracié utan csatlakozni tudnak

e a honlapon pontosan figyelemmel lehet kovetni,
hogy melyik gyerek hol jar a tananyag
elsajatitasaban, igy, ha kell, visszajelzést lehet adni
a haladas Gtemérdl

e a szakmai tandr az e-learning felllet segitségével
végigvezeti a tanuldkat a kerettantervben is
meghatdrozott  tananyagegységen: Pénzligyi

tervezés, megtakaritasok

Pénziigyi tervezés, megtakaritas — 1-2. tandra

A - Miért van szukség pénzigyi tervre? (penziranytu.hu)

B - Hogy érhetjik el kitlzott céljainkat? (penziranytu.hu)

C - Milyen eré6forrdsai  vannak egy hdaztartasnak?

(penziranytu.hu)

A - Miért érdemes megtakaritani? (penziranytu.hu)
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e Oran tanultak atismétlése Symbaloo tandsvény
segitségével

https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L23

3082/c/cHJIdmlldzozZiAOMAXYQ/

Kooperativ tanulas — 3. tanéra:

® A csapatok az el6z6 drdkon szerzett ismeretek
alapjan koézosen 6sszegydijtik, hogy szerintiik milyen
eréforrasokkal rendelkezik az osztalyuk és pénziigyi
terviket elkészitik (nagyjabdl egy koltségkalkulaciot
kell végeznilk interneten szerzett informaciok
alapjan - szallas.hu, booking.hu,
osztalykirandulas.hu stb.) Térekedjlink arra, hogy
csak irdnymutatast kapjanak a tanuldk, és 6nalléan

taldljanak rd ezekre a fellletekre!

Ezt kbvetGen (akar tandran kivili tevékenység keretében) a
csapatok minél oOtletesebb, kreativabb, alternativat
gyljtenek az osztalykassza kdzOs gyarapitdsdra, mellyel a
kirandulast tudjak finanszirozni.

Az elméleti és gyakorlati részt egy tananyagra épiilé egyéni
Kahoot kvizzel zarjuk. A pédiumon szerepl6 3 tanulé pontot
szerez csapatanak, melynek médja az Ertékelés fejezetben

kerilt kifejtésre.

Tantdrgykéziséqg lehetdsége:

Matematika tantdrgy bekapcsoldsa

1d8: 45 perc

Helyszin: tanterem

Eszkéz: laptop, projektor, tdbla, kréta, flipchart,
filctoll

Munkaforma: frontdlis munka
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Matematika tandrdn a szazalék- és
kamatszamitdsok ismétlése. A projekt idézitésén
beliil bdrhova mozgathatd az elsé bevezetd dra

utdn.
Informatika/Digitdlis kultura tantdrgy bekapcsoldsa

1d8: 45 perc

Eszkéz: szamitogépek

Helyszin: szamitégépterem

Munkaforma: frontdlis munka, egyéni munka

A projekt kidolgozdsa sordn alkalmazdsra keriilé
applikdciok, oldalak, feliiletek haszndlatanak
bemutatdsa és gyakorldsdt tdmogatja a tandra. A
projekt idézitésén beliil bdrhova mozgathaté az

elsé bevezetd ora utdn.

lll.  szakasz: A megvalositas, a produktum elkészitése
Szakmai 6ra keretein belll
IdGigény: 2 x 45 perc (lehetbség szerint dupla 6ra)
Helyszin: szamitdgép tanterem
Eszkdz: szamitdgép

Munkaforma: kooperativ tanulds, csoportmunka

e afelmerld kérdések megvalaszolasa
e segédlet a tanuldi produktumok elkészitéséhez (ha
szlikséges, az informatikai hattér atbeszélése)

e a produktumok készitése

IV.  szakasz - Prezentacid és értékel6 beszélgetés
Szakmai/osztalyfénoki 6ra keretein belil
IdGigény: 2 x 45 perc (lehetbség szerint dupla 6ra)
Helyszin: szamitogép tanterem vagy osztdlyterem

projektorral
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Eszk6z: szamitdgép

Munkaforma: kooperativ tanulds, csoportmunka

e a produktumok bemutatdsa
e a projekt értékelése, Osszefoglalas, tapasztalatok
atadasa

e aprojekt lezarasa

Tandran kivili tevékenység keretében a tanuldk egy online

kérdGivet toltenek ki a projektrél az értékel6 beszélgetés

el6tt.

V.  szakasz - Projektzaras

Id&igény: kb. 120 perc
Helyszin: tanari szoba
Eszk6z: szamitdgép

Munkaforma: pedagdgus tevékenysége

e kérdGivek eredményeinek kiértékelése
® prezentacid a nevelGtestilet szamara,

tapasztalatok megosztasa (opcionalis)

Az oktaténak a diagramok és a nyilt végl kérdések
Osszegzésének értékelése sordn lehetGsége adddik
kovetkeztetések, tapasztalatok levondsara a projekt
szakmai eredet( és kozosségformald hatdsat tekintve. Ezzel
jol mérhet6, hogy miként teljesitett a projekt az adott
osztalyban. Az oktatd egyfel6l objektiv tapasztalatokat
Osszegezhet a tanult Uj ismeretekrdl példaul a Kahoot
tesztek eredményei altal, tovabbd egy szubjektiv
visszajelzés is kialakul az osztalyfénok észrevételei alapjan
arrél, hogy mennyire volt eredményes a projekt a
kozosségformalasban.

Hasznos lehet egy értékel6 és tapasztalatokat megosztd
prezentacié bemutatasa a nevel6testiilet szdmdra, melyben

pozitiv és negativ jellemz&ket egyarant érdemes bemutatni.
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A projekt mind a tantdrgykoziségével, mind a 360 fokos
értékelésre vald torekvésével hasznos kiindulépontja és
katalizdtora lehet esetleg tovabbi munkakdzosségek

szamara is.

6. Kiterjesztés

TANTARGYKOZISEG ES IDGZITES A projekt mdsodlagos célja, hogy a 9. évfolyamos osztdly
kbzosségépitését is tdmogassa, segitve ezzel az
osztalyfénokék munkdjat is a beszoktatdsi idészakban.
Ebben nyujt tovdbbi tamogatdst a projekt tantdrgykézisége,
a tovdbbi tdmogaté tantdrgyak és pedagdgusok
bevondsdnak lehetésége. A projekt elsésorban a szakmai

ora tananyagdra éplil, de nagy sziikség van az osztdlyfénék

tdmogato munkdjdra, illetve osztdlyfénéki ordkra is.

A  szaktantdrgy  fontos  segité  tantdrgya @ az
Informatika/Digitdlis kultira. Mivel a projekt kezdetén
nem sziikséges rendelkezniiik a didkoknak infografika-
/prezentdciokészitd ismeretekkel, nagyon nagy segitség, ha
a kolléga az ordjan dtadja a didkoknak ezeket az
ismereteket. A szerkeszt6programok ismerete és haszndlata
nagyon hasznos, szinte mdr elengedhetetlen készség a

didkok tanulmdnyai sordn és a munkapiacon egyardnt.

A pénziigyi tervben a szamoldsokra hangsulyt kell fektetni,
igy a matematika mindenképpen nagy szerepet kap.
Mindemellett —a  megtakaritdsok  témakérben a
kamatszamitds gyakorldsa is dtkeriilhet igy matematika

ordra.

A szakmai projekt segité tantdrgya még a Komplex

természettudomadny. Mivel osztdlykiranduldst szerveziink,

e sez

a tandri segédletben tébb étlet is taldlhato.
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A feladat idézitése nagyon  fontos a  célok
megvaldsithatésagdnak érdekében. (Ha kitaldltdk, hogyan
gyarapitsdk az osztdly er6forrdsait az év  végi
osztdlykiranduldshoz, akkor az étlet kivitelezéséhez és a
vagyon néveléséhez idé kell.) Javasoljuk a szeptember
mdsodik felében térténd problémafelvetést/projektkezdést.
A kapcsoléddé tananyagrészek nem éplilnek el6zetes
tuddsra, gy szabadon mozgathatok, ugyanakkor
november-decemberi id6zités is kivitelezheté, amikor

illeszkedik a téma a tanmenethez.

A projekt megvaldsithato 10. évfolyamon is. A 10-es projekt
szakmai tananyagtartalma nagyobb, b6vebb, mdr kiterjed a
részletesebb és bonyolultabb kamatszdamitdsra (egyszerdi és
kamatos kamatszémitds képletekkel) valamint érinti a
befektetési megolddsok témakért is. A szakmai tananyag

bévebb, de a projekt lebonyolitds ugyanugy zajlik.

7. Differencidlds

ALTERNATIVAK A projekt sok digitdlis megolddson alapul. Amennyiben nem
oldhaté meg, hogy az osztdly rendszeresen digitdlis eszkézt
haszndljon, az egyes feladatok megoldhatdk papir alapon is.
Példdul:
® a helyszin javaslatok a tandr dltal kiosztott lapra
keriilienek, a Tandri segédletben taldlhato sablon
alapjdn
® a szavazds a helyszinrél térténhet kézfeltartdssal
vagy szavazolappal
® a tanésvény feladatai kioszthatok feladatlap
formdjdban
® infografika- vagy prezentdciokészités helyett a
digkok készitsenek plakdtokat, tablokat,

amelyekhez a tartalmi kévetelmények ugyanazok

® qzértékeld kérdbiv papir alapon is kitéltheté
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® a végleges szavazds a megvaldsitando projektrdl

torténhet kézfeltartdssal vagy szavazdlappal

Minden feladat tandrai keretek kézott elvégezhets, de

adaptdlhatd tandrdn kiviili feladattd is.

8. A projekthez sziikséges anyagok és eszkdz6k

TECHNOLOGIA — HARDVER asztali szamitégép/laptop
okostelefon
projektor
TECHNOLOGIA — SZOFTVER Windows (javasolt verzié: Windows 10)

béngészéprogramok (példdul Google Chrome, Firefox,
Microsoft Edge), applikdciok (Android - 10S: példdul Canva,
Kahoot app)

Sziikség esetén k6z6s munkdra, dokumentumszerkesztésre,
megosztdsra alkalmas feliilet: Microsoft Teams, Google

Drive

NYOMTATOTT ANYAGOK o Fegyverneki Gergé: Jaték, munka, tanulds, A 21.
szazadi projektmddszer kézikényve
pedagdgusoknak (Neteducatio Kft., 2018)

o Merényi Zsuzsanna — Vasné Botdr Agnes — Fritz
Sepulveda Pablo Arnoldo: Irdnyti a pénziigyekhez,
Tankényv  9-10. évfolyamos didkok szdmdra
(Kényvtarellato Nonprofit Kft., 2021)

o Szivak Judit:  Reflektiv elméletek, reflektiv
gyakorlatok (ELTE Eétvds Kiado, 2014.)

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK Felhasznalt, illetve ajanlott alkalmazasok:

o Canva: www.canva.com

o Easelly: www.easel.ly
o Genial.ly: www.genial.ly

o Google Urlapok: www.google.com

o Kahoot: www.kahoot.com

o MapMaker: MapMaker (nationalgeographic.org)
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o Mentimeter: www.mentimeter.com

o Pénzbook-csatorna: Pénzbook - YouTube

o A Pénzirdnyti Alapitvdny honlapja:

www.penziranytu.hu

o Piktochart: www.piktochart.com

o Prezi: www.prezi.com

o Symbaloo: www.symbaloo.com

o Survio: www.survio.com

9. Digitdlisan elkészitett feladatok elérési linkje

1. feladat

Symbaloo tandsvény megtakaritas és pénziigyi tervezés témakorben (a tandsvény

teljes egészében a Pénziranyti Alapitvany e-learning leckéin alapul)

ElérhetGség:
https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJIdmlldzozZjAOMjAxY
Q/

2. feladat

Osszefoglalé Kahoot-kviz
Elérhet6ség:

https://play.kahoot.it/v2/?quizld=9c4f684c-0990-4f38-920a-9d7be0377e48

3. feladat

Digitalisan kitoltendd kérd8iv az értékelS beszélgetés el6tt

Elérhet6ség:

Kirdndul a 9.B! projekt értékelése -Didk (irlap (google.com)

10. Mellékletek

1. szamu: Tanari segédlet a projekt menetérdl (ppt formatumban is mellékelve)

2. szamu: A Symbaloo-tanosvény feladatai az ismétléshez/rogzitéshez
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oy

. szamu

: Avalaszthatd produktumok leirdsa

. szamu

: Osszefoglalé Kahoot-kviz

. szamu

: Ertékelési szempontok a csoportos értékeléshez

. szamu

: Ertékelési szempontok a tanari értékeléshez

. szamu

: A digitalisan kitoltend6 kérdéiv
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1. szdmu melléklet:

Megtakaritas és
pénziigyi
tervezés

Kirandul a 9.B!

TR o2
(%

o . A pénziigyi terv olyan, mint egy utiterv:
megmutatja az elére kitiiz6tt célokat és az
oda vezeté utat. Altalaban akkor készitik,
amikor egyszerre tobbféle célt akarnak
elérni, és sziikosek a rendelkezésre allo
erdforrasok.”
(Iranytii a pénziigyekhez tankényv, 39. oldal)
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1. Osztalyf6ndoki éra:
I. Csapatalkotas

Csak egy pakli magyar kartya kell hozza!

1. Mindenki huz egy lapot.

2. Akiilonbo6z6 szinii szamok

(pl. zold asz — makk asz — sziv asz — tok asz)
alkotnak egy csapatot.

TIPP: Még viccesebb a jaték, ha mindenki
a homlokara teszi a kartyat, gy, hogy 6
nem latja, és igy alakulnak csapatok !

1. Osztalyfénoki ora: ~ =

II. Hova menjiink?

Gyiijtsetek otleteket lehetséges
kirandulasi helyszinekre!

16tlet / csapat

Feltételek:

Magyarorszagon talalhaté
Elférjen 35£6
Két éjszaka + reggeli és vacsora

A kozelben sok és érdekes
latnival6 talalhatd
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2. Osztalyfénoki éra:

Kutatas és szavazas!

Csoportmunka:

Az Gticélhoz keressetek a kornyéken
érdekes latnivalokat!

Kutakodjatok a neten a telefonotok
segitségével!

2. Osztalyfonoki éra:
Kutatas és szavazas!

Csoportmunka:

Par mondatban mutassatok
be otleteiteket az
osztalynak!

Ora végén szavazunk! @

Ha online szavazast készitenének a csapatok, a hasznalhato6 feliiletek:
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A szavazatokat név
nélkiil ezen a
nyomtatvanyon
adhatjatok le.

SABLON!

«/00»

Tantargykoziség:

Komplex természettudomany

Csoportfeladatok:

Mutassatok be a valasztott
uticél felszinformait!

Milyen gazdasagi agazatok
jellemzéek a teriileten?

AM;pMakﬂ

segitségével jeloljétek a f6bb
telepiiléseket!
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3-4. 6ra - Gazdasagi és jogi
lismeretek 6ra:

' A tudas hatalom!
Szerezziink egy kis
informaciot!

A - Miért van szikség pénziigyi tervre? (penziranytu.hu)

B - Hogy érhetjiik el kitiizott céljainkat? (penziranytu.hu)

C - Milyen er6forrasai vannak egy haztartasnak? (penziranytu.hu)

A - Miért érdemes megtakaritani? (penziranytu.hu)

3-4. 6ra - Gazdasagi és jogi ismeretek oOra:

Osszegezziink!
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5. 6ra - Gazdasagi és jogi
ismeretek o6ra:

Nyajtsuk meg a takarét!
Addig nyuajtézkodhatunk, ameddig

“ =3 :) a takarénk ér. Az osztalypénz nem
J” elég. Nem elég?

eskiivire, (atomzsir.hu)

Csapatfeladat:
- 1. Tervezzétek meg a koltségeket!
2. Gylijtsetek otleteket, hogy
milyen modszerekkel

I bévithetnénk kozdsen az osztaly
‘ bevételeit!

€«/00»

5. 6ra - Gazdasagi és jogi ismeretek éra:

Ismétlés a tudas anyjal
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Tantargykoziség:

Matematika

Ismétlés a tudas anyja!l

Soha nincs rosszkor a
szazalék- és kamatszamitas
gyakorlasal

Egy matekéra barmikor jol
jon!

= Tantargykoziség:

Informatika/Digitalis kultira

Fejlessziik digitalis tudasunkat!

Mi az a diagram?
Hogyan lehet klasszabb a bemutat6?!
Mi fan terem az excel? "

A ppt, a prezi.com, a canva ugye
nem csak vicces mozaikszavak?

Ismerkedés a excel, power point, prezicom, canva, genially, stb
alkalmazasokkal és programokkal, hogy még latvanyosabb bemutaték
késziilhessenek a projekt végén.
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IGY KESZITS o
NIJelchYNILONM (-7 Ora - Gazdasagi ésjogi

20 ETA 8 Tvest Ex st ismeretek Ora:

2. ISMERD A
CELKOZONSEGED

2

A produktumok elkészitése

Gydzzétek meg a tarsaitokat, hogy a Ti
csapatotok a legkreativabb és
legeredményesebb a megtakaritasokban!

o Feladat:
Készitsetek infografikat/prezentaciét, mellyel
meggyo6zitek az osztalyt, hogy Ti vagytok a
b leghatékonyabbak!

igital
8. TERJESZD PLATFORMJAIDON

Az infografika/prezentacio elkészitéséhez hasznaljatok az informatika

6ran megtanultakat, vagy alkalmazzatok a www.canva.com oldalt.
Fot6 forras: Infografika készitése: tippek. és SEQ elényik - BP Digital

8. 6ra - Osztalyfénoki és/vagy
Gazdasagi és jogi ismeretek 6ra:

AVERAGE NET WORTH OLD VS YOUNG AMERICANS

B == % Eredmények bemutatasa

TOTAL US. REVOLVING
DEBT AS OF JANUARY 2020 % s
=$ $100 42 £
= BILLION Kupaktanacs!

Feladat:

A csapatok az infografikak/prezentaciék
segitségével mutassak be pénziigyi terveiket,
amellyel elképzelik az osztalykirandulas
megvalositasat!

A legtobb szavazatot kapott 6tlet keriil megvalésitasra, gy gytjta 9.B

pénzt a kirandulasra.

A SV Nl T Pk Koo Prsstarmionbla Fnmweial Tnfancanhin Tavnndntas s £ owanlas fanaal Tl

pg LT
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8. 6ra - Osztalyfénoki és/vagy Gazdasagi és jogi

ismeretek 6ra:

Ertékelés

Vannak kovetkeztetések? Vannak....

Feladat:

Ko6z0s beszélgetés a projekt tapasztalatairol.
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2. szamu melléklet:

valaszthaté produktumok

Infografika: barmely szerkesztOprogram prezentdicld: barmely szerkesztOprogram
segitségével  elikészithet (javasolt segitséoével elieészithetd (javasolt
programok: easel.ly, gental.ly, piktochart, PrOgraMmoR: conva, powerpoint, prezi stb.)
canva stb.)

6 dompovin: 35 M0 YOUNGER:

$123789 $5678

% $42

(a2 kép forvisa: www pixabay.com)
U v

(a kép forvhsa: www.canva.comm)

31

v

v

KBvetchéwgeK’, a produktum
kivitelezéséhez:

infografikn:  maximuwm 2 oldal,
prezentdcio: maximum & dia

a bemutatdsra 5 perceteR lesz

a  produktum  tartabma  valés
felmérésen alapuls adatokat
tartalmazzon

a  produktumon legyen rajta  a
tankinyyv 41, oldalan  talalhaté
tablazat alapjdn ellkészitett pénzigyi
terv

masok szamdra s tartalmazzon
hasznos és érdekes informaciskat
esztétikus legyen, mindegy, melyik
formdt vilasztjdtok

tavtshtok  tiszteletben a  szevz6i
Jogokat

a cél, hogy oL hasznosithats Legyen a
tanulasban is


http://www.canva.com/
http://www.pixabay.com/
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3.szamu melléklet:

learningpaths ™ Pénziigyi tervezés

by symbaloo

learningpaths ©=™ Pénzilgyi tervezés

by symbaloo

Pénziigyi tervezés

Kinek érdemes pénzligyi tervet készitenie? 4 points

A haztartasoknak.

A villalatoknak

L]
ﬂ Mindenkinek.

Az allamnak.

< Previous section + Check your answer!

learingpaths &% Pénziigyi tervezés

by symbaloo

Pénziigyi tervezés

Pénzligyi tervet csak akkor kell késziteni,ha korabban hiany keletkezett a koltségvetésben. 2 points

Igaz
- Hamis
|
‘ < Previous section + Check your answer!
LS

Q)] Q]
EET® ®©
ICHORCH

32
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Ieamingpaths BEIR Pénziigyi tervezés

by symbaloo

Pénziigyi tervezés

Melyik szé illik a mondatba? &
Minél hosszabb idore készitjlik a pénziligyi tervet, annal tébb ...... kell szamolnunk. 4 point

hozammal

Ll
bizonytalansaggal
novekedéssel
aldozattal
< Previous section

i N\

learningpaths =™

by symbaloo

mérhetd

elérhetetlen

Pénziigyi tervezés
Milyennek kell lennitik az elérni kivant céloknak? Tobb valaszt is megjeldlhetsz! 5 ponts
L]

pontosan meghatarozott

learn Ing aths ™ Pénziigyi tervezés

by symbaloo

redlis
' barmikor megvalésithatd

< Previous section

-

\
271

Pénziigyi tervezés

A pénziigyi terv készitésének egyik szakasza a 4 points -~

tervezéshez sziikséges adatok 6sszegy(ijtése

pénzlgyi helyzet elemzése

pénzigyi terv megvalésulasanak figyelemmel kisérése

b
0
célok megfogalmazasa @
3

mindegyik a felsoroltak kézul

< Previous section

e § MO

N\ O
36+ )

Q) ®
OO0
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|eamingpath8 BETA Pénziigyi tervezés (A)

by symbaloo

Eréforrasgazdalkodas
Mi nem tartozik a haztartas er6forrasai k6z€? 4 points
»

munka
ido

természet

vagyon

‘l jovedelem
< Previous section

i

leamingpaths =B Pénziigyi tervezés

by symbaloo

befektetés

miikincs

Ercforrasgazdalkodas
Hozamot hozhat, bevételt termelhet a jovében a pénziigyi tervezésnél a(z) 4 ponts a
. |

sajat ingatlan

sikeres tanulmanyok
mindegyik a felsoroltak kézul

< Previous section

B S

-

ligyi tervezés

Megtakaritas

A megtakaritas egy adott id6szakban megtermelt jovedelem .............. el nem koltott része. 4 points

szérakozasra
fogyasztasra

e
(i)
egészségmegorzésre @
=

@
. \
- -y
lakasfenntartasra
t < Previous section
|

. e
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|earningpa S Pénziigyi tervezés

by symbaloo

Megtakaritas

Csak fiatalon érdemes megtakaritani. 2 point

lgaz
Hamis
-
H < Previous section

learningpaths ®=™ Pénziigyi tervezés

by symbaloo

Megtakaritas

() e amegtakaritdsaink "hasznalati jogat" hozam reményében, kockazatot vallalva engedijiik at valaki masnak. 4 poinis

varatlan eseményre valo felkésziléssel

6ngondoskodassal
' ."' befektetéssel
profittal

4 < Previous section

learn Ing pathS BEI Pénziigyi tervezés

by symbaloo

Pénziigyi tervezés, eroforrasgazdalkodas, megtakaritas

d < Previous section
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4. szamu melléklet:

Pénziigyi tervezés
0 plays - 0 players y ﬁ E

m Assign Practice

® A public kahoot

£ hegyiviki

2 - True or false

Questions (10)

PENZIRANYTU

—

Show answers

1-Quiz

Mihez hasonlit a pénzigyi terv?

haditerv

Gtiterv

bevasarl6 lista

alaprajz

A pénziigyi terv olyan, mint egy titerv.

36




3 - Quiz

Mikor kell pénzigyi tervet késziteni?

Ha tébbféle célt szeretnék elérni, de szlikodsek a forrasaim.

Ha nincs célom, és a zsebpénzemet nehéz beosztani.

Nincs szUkség pénzlugyi tervezésre.

Ha gyorsan kell donteni egy lehetéségrél.

4 - True or false

A bevételeket masnéven forrasoknak is hivhatjuk.

5-Quiz

Mit célszerii tenni, ha tébb célod van?

Kisorsolni, hogy melyiket valésitsam meg.

>

Kikérni a baratam véleményét, hogy melyiket megvaléstam meg.

Meg kell hozni azt az dldozatos dontést, hogy lemondunk a célokrdl.

37

Rangsorolni azokat fontossaguk és az eléréshez szlUkséges idd szerint.
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6 - Quiz

A megfontolt pénzigyi dontésnek melyik Iépés NEM eleme?

u célok pontos meghatéarozasa X
n mérlegelés, a legcélszerlbb terv kivalasztasa X
n a megvalésulas rendszeres ellenérzése X
u az er6forrasok meglétének biztositasa v

7 - True or false

A haztartasok csak egyféle eréforrassal gazdalkodhatnak.

8 - True or false

Céljaink eléréséhez fontos ismerni, hogy a terviink mekkora kiadast jelent sza...

38



9 - True or false

A céljaink meghatarozasa el6tt érdemes minél tobb informaciét gydjteni réla.

IGEN!

Igeeeen:))

Persze!

Kezdjuk!

39
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5. szamu melléklet:

) PENZIRANYT(

Csapat neve/szama:

Gazdasagi és jogi alapismeretek
Kirandul a 9.B! - didk értékel6 lap

ErtékelGlap

Szempont

Adhato pontszam

Elért pontszam

A csapattagok a bemutato
soran jol kiegészitették
egymast, 6sszedolgoztak

Kreativ, latvanyos
infégrafika

Mindig szlikséges
informaciodt tartalmaz a
bemutatd, nem maradt
kérdésem

Kénnyen, eredményesen
megvaldsithato
osztalypénz gydjtési
lehet8ség

Osszesen:

20

Ertékelések:

5 - nagyon jé, kivalo, eredeti,
oOtletes, alapos, kreativ

4 - j6, atgondolt, hiteles

3 - kozepes, a feladatot elvégezte
2 - elégséges; a feladat kész, de
hidnyos, zavaros

1 - nagyon rossz

40
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6. szamu melléklet:

Tanari segédlet a projekt értékeléséhez

A €Sapat: ... s
A didK NEVE: ....coviveicernriicsinnssis s sesssssssassans
Ertékelési szempont Maximum pontszdm Elért pontszdm
Tandri értékelés

A produktum

A témahoz kapcsolodo 10

elméleti ismereteket

megfelel6en alkalmazza

A témahoz tartozé szaknyelv 10

alapfogalmait helyesen

hasznalja

A vizsgalt adatok, jellemz&k 10

aktualisak

Esztétikus, figyelemfelkeltd, 15

Otletes

A formai kovetelményeknek 5

megfelel

Megfelel6en hivatkozik a 5

felhasznalt szakirodalomra,

forrasokra

A bemutaté

Tartalom/6sszhang a 5

projekttermékkel

Eldadasmod/kommunikacio 5

Eszkoz/technika hasznalata 5

Osszesen 70

Csoportos értékelés
20
Onértékelés

10

A projekt 6sszpontszama 100

Erdemjegy
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7. szamu melléklet:

Kirandul a 9.B! projekt értékelese -Diak
urlap

Ahhoz, hogy az projekt hatasat, eredményeit redlisan elemezhessiik, az alabbi kérdésekre
csak nagyon réviden — maximum egy-egy mondat terjedelemben - vélaszoljatok! A kérd&iv
kitoltése anonim (ergo nem kell a nevedet megadnod), de fontos, hogy az osztalyodat igen.
Koészdénom!

*Kotelezd

Mi volt a Te 6nallé feladatod a csapaton beliil? *

Sajat valasz

A Kkreativ, gyakorlati feladatok soran kaptal folyamatosan visszajelzést a munkadrol? *
Igen

Nem

Nem figyeltem

Milyen visszajelzést kaptal munkad sikerérdl a felkészité tanarod altal? *

Pozitiv, megerdsitd valaszokat kaptam.

Tamogato, inkabb terelgetd véalaszokat kaptam.

Negativ, kritikus értékelést kaptam.
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Nem kaptam semmilyen értékelést, 6nalldan kellett dolgoznunk, csak egymasra szamithattunk.
Engem ez nem érdekelt.

Hogyan értékeled a csapatod osszetételét? *

Szuper csapat voltunk, jol tudtunk egyiitt dolgozni.

Allandan vitatkoztunk.

Volt, aki nem csinalt semmit.

Eleinte nehezen miikodtiink egyiitt, de aztan belerazodtunk.

Jobb lett volna, ha magunk allithatjuk 6ssze a csapatokat.

Szornyl volt, egyaltalan nem tudtunk egyiitt dolgozni.

Ez igy pont j6 volt!

Milyen eszkozoket hasznaltatok a projekt megoldasa kozben? *

Sajat valasz

Volt 1j eszkoz /alkalmazas, amit most hasznaltal elészor? *

Igen

Nem

Ha az el6z6 kérdésre igennel valaszoltal, kérlek, ird le, hogy mi volt az?

Sajat valasz

Mi volt a legfontosabb szakmai informacid, amit a projekt soran tanultal meg? *
Sajat valasz

Mi volt a legfontosabb dolog, amit a projekt soran a csapatmunkardl tanultal? *
Sajat valasz

Befolyasoltad-e a projekt alakulasat az érak soran? *

Igen, én iranyitottam.
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Igen, aktivan részt vettem a kidolgozasban.

Nem, a tobbiek jobbak ebben. Azt tettem, amit mondtak a tarsaim.
Nem, engem ez nem érdekelt.

Milyen volt a kapcsolattartasod a tanaraiddal, akik részt vettek a projektben? *
J6 és sokat segitettek folyamatosan.

Nem sok vizet zavartak.

Kaptam hideget, meleget a projekt soran.

Nagyon hasznos tanacsokat kaptam.

Kritikus volt sokszor, de nekiink ez segitett.

Mindig piszkaltak, nem is lett j6 a munkank.

Egyéb

Ha az el6z6 kérdésre az 'Egyéb' lehetdséget valasztottad, kérlek, itt fejtsd ki, hogy mire

gondolsz!

Sajat valasz

Mi volt a legfontosabb pozitiv élményed a projekt soran? (Barmivel kapcsolatban) *
Sajat valasz

Milyen negativ tapasztalatod volt? *

Sajat valasz

Milyen valtoztatasokat javasolnal, ha egy valamit megvaltoztathatnal a projektben? *
Sajat valasz

Dolgoznal még hasonlé projekteken?

Nana! Nehéz volt, de megérte, klassz kirandulasunk lesz!

Persze, gyerekjaték az egész!
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Megcsindlom, mert kotelezo.
Soha tobbet projektet!

Ujrakezdeném, mert igy mar kicsit értem mirdl szol ez a szakma. Talan mar tetszik is!

Urlap tartalmanak torlése
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