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Tájékoztató információk 

A következő dokumentum  

a Pénziránytű Alapítvány 2022. évi Tanári Díj Pályázatának  

nyertes pályaműve. 

A projektterv a Pénziránytű Alapítvány által nem lektorált dokumentum, 

azonban mint jó gyakorlat szabadon megtekinthető és felhasználható. 

A pályaműben szereplő digitális applikáció(k) linkje a szerzők (Hegyi Viktória 

és Sánchez Adrienn) saját fiókjához tartozik, melynek működéséért a 

Pénziránytű Alapítvány nem tud felelősséget vállalni. 
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Pénziránytű Tanári Díj  

2021/2022 

 

Pénzügyi tervezés, megtakarítás téma feldolgozása  
  

a projektpedagógia módszerével  
 

Projektleírás 

 

1. A pályázó és a pályázat alapadatai 

 

Projektet megvalósító intézmény 

pontos neve: 

BGSZC Keleti Károly Közgazdasági Technikum 

 

Projektet szervező (pályázó) tanár 

neve: 

Hegyi Viktória, Sánchez Adrienn 

Projekt címe:  Kirándul a 9.B! 

A projekt összefoglalása:  A tanulói csoportok osztálykirándulást terveznek a tanév 

végére. A feladatuk egy többnapos kirándulás teljes körű 

megtervezése – helyszínnel, utazással, programokkal, 

szállással -, a pénzügyi tervre helyezve a hangsúlyt. A 

legfőbb kérdés, amelyre a projekttel a választ keressük, 

hogy milyen kreatív ötletekkel gyűjtik össze a megfelelő 

mennyiségű pénzt a kirándulás költségvetéséhez. A 

tanulói csoportok a tervüket prezentálják az osztálynak, 

akik a látottak alapján megszavazzák, hogy melyik 

kirándulást szeretnék a tanév végén, és tanév közben 

pedig mely finanszírozási módot szeretnék ténylegesen 

megvalósítani. 

A projekt fő célja: a tanulók aktív és kreatív módon 

ismerjék meg a megtakarítás fontosságát és a pénzügyi 

tervezés szükségességét, de ugyanolyan fontos, hogy a 

tanulók, a csapatok fejlesszék alkotó, együttműködő, 

problémamegoldó képességüket. 
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Tantárgyak köre: Osztályfőnöki, Gazdasági és jogi ismeretek, Digitális 

kultúra/Informatika, Matematika, Komplex 

természettudomány 

Évfolyamok: 9. (-10.) 

Időtartam: 9 tanóra + 3 tanóra tantárgyközi lehetőség 

2. A projekt pedagógiai alapjai:   

TARTALMI KÖVETELMÉNYEK 

 

A projekt alapvetően Gazdasági és jogi ismeretek tantárgy 

’Gazdasági alapfogalmak’ és ’A háztartások 

gazdálkodása’ témaköréhez kapcsolódik, de szorosan 

köthető a Pénzügy tantárgy ’A pénz időértéke’ 

témaköréhez is. 

A projekt konkrét példán keresztül segíti a tanulókat a 

pénzügyi tervezés fontosságának felismerésében, a 

háztartások erőforrás gazdálkodásának megismerésében, 

valamint a megtakarítás szükségességének rögzítésében. 

A tanulók a projekt során egy gyakorlati feladaton 

keresztül felidézik és rögzítik a következő fogalmakat: 

bevétel, kiadás, költségvetés, költségvetési hiány/többlet, 

a háztartások erőforrásai (munka, vagyon, idő, 

jövedelem), erőforrásgazdálkodás, rövid és hosszú távú 

pénzügyi tervezés, pénzáramlások időbeli ütemezése, 

megtakarítás, hozam, befektetés, anyagi biztonság.  A 

projekt segíti a tanulókat ezen tudáselemek 

megismerésében és összefüggéseik átlátásában.  

TANULÁSI CÉLOK/TANULÁSI EREDMÉNYEK 

 

Fejlesztendő kompetenciák: 

 

● A szakmai kompetenciák - pénzügyi tudatosság, 

pénzügyi előrelátás, tervezés 

● A digitális kompetenciák – online platformok 

használata (például regisztráció, alapfunkciók 

megismerése, tartalom létrehozása: infografika vagy 
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prezentációkészítés és -szerkesztés, mentés, 

megosztás), digitális eszközök (például okostelefon, 

laptop, tablet, projektor) használata, szükség esetén 

kooperáció a digitális térben, valamint a jogtisztaság 

fogalmának használata 

● A kommunikációs kompetenciák – írás, olvasás, 

beszéd anyanyelven, nyilvános előadásmód 

gyakorlása, szókincs fejlesztése 

● A matematikai, gondolkodási kompetenciák – becslés, 

analogikus gondolkodás, logikai gondolkodás, kamat- 

és százalékszámítás 

● A személyes és társas kapcsolati kompetenciák – 

együttműködés, ön- és társértékelés, empátia, társas 

szabályok alkalmazása, belső szabályalkotás, 

önismeret 

● A kreativitás, a kreatív alkotás, önkifejezés és 

kulturális tudatosság kompetenciái – megismert 

információk alkalmazásával új alkotás létrehozása 

 

Tanulási célok:  

(A NAT 2020. alapján) 

 

● a tanulók ismerjék fel a pénzügyi tervezés jelentőségét 

és adják át egymásnak az erről szerzett ismereteket 

(szemléletformálás és tudásmegosztás) 

● jöjjenek rá, hogy az online alkalmazások tanulásra és 

tananyag-elsajátításra is alkalmasak, lehetővé téve 

ezzel a digitális technológiával támogatott mérlegelő 

gondolkodást 

● az eddig alkalmazott tanulási módszereket 

váltogassák, eredményesebbé, hatékonyabbá és 

játékosabbá téve a tanulási-tanítási folyamatot, nagy 

hangsúlyt fektetve az aktív, tanulói együttműködésen 

alapuló tanulásra 
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● gondolkozzanak rendszerben, lépjenek hátra és 

egészben lássák a dolgokat, melyet a több tantárgy 

ismereteit integráló témák feldolgozása nagyban 

elősegít 

 

 

Tanulási eredmények: 

(A Gazdálkodás és menedzsment ágazat Pénzügyi-

számviteli ügyintéző szakmához tartozó KKK és PTT 

alapján)  

 

Készségek, képességek: 

● A tanuló példákon keresztül bemutatja a 

háztartások legfontosabb bevételeit, kiadásait és 

értelmezi a költségvetés egyenlegét. 

● A tanuló célokat tűz ki, belőlük 

preferenciarendszert állít fel és felsorolja az 

ezekhez szükséges erőforrásokat. 

● A tanuló pénzügyi tervet készít. 

● A tanuló kamatot számol. 

Ismeretek: 

● A tanuló ismeri a háztartás feladatait, bevételeit 

és kiadásait, a háztartás pénzgazdálkodását. 

● A tanuló megérti a megtakarítás és pénzügyi 

tervezés szükségességét. 

Elvárt viselkedésmódok, attitűdök: 

 

● A tanuló belátja a gazdaság működési 

szabályainak fontosságát. 

● A tanuló törekszik a pontos, áttekinthető 

munkavégzésre 

● A tanuló aktívan részt vesz a csoportmunkában.  

● A tanuló figyel a kijelölt határidőkre. 
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● A tanuló reflektál saját és mások tevékenységeire. 

● A tanuló szükség esetén segítséget kér társaitól 

vagy szaktanárától.  

● A tanuló szükség esetén segítséget nyújt 

társainak. 

Önállóság és felelősség mértéke 

● A tanuló teljesen önálló. 

● A tanuló felelősséget vállal a munkájáért. 

SZÜKSÉGES KÉSZSÉGEK 

 

Előzetes szakmai tudásra nincs szükség, a tanuló a projekt 

közben sajátítja el a 9-es tananyag egyes részeit, elemeit.  

A projekthez szükséges alapvető digitális készségek:  

● a tanuló digitális eszközök (pl. laptop, okostelefon) 

működtetéséhez kapcsolódó egyszerű feladatokat 

önállóan vagy szükség esetén segítséggel végrehajtja  

● böngésző segítségével online kereséseket indít  

● kiszűri a releváns információkat az őt elárasztó 

információtengerből 

● csoportosítja és rendezi az információkat és a 

tartalmakat (valós és nem valós információk, 

nyilvános és bizalmas információk stb.) 

● alapvető módosításokat hajt végre a mások által 

készített tartalmakon  

● használja a világháló nyújtotta lehetőségek alapvető 

funkcióit  

● szükség esetén képes távolról másokkal együtt 

dolgozni 

 
3. A projekt célrendszerét kifejtő kérdések:  

 

ALAPKÉRDÉS Hogyan érhetjük el kitűzött céljainkat? 

PROJEKTSZINTŰ KÉRDÉS Mi kell egy osztálykiránduláshoz? 

Mik a pénzügyi tervezés lépései? 
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Miért érdemes megtakarítani? 

TARTALMI KÉRDÉSEK 

Mennyibe kerül az utazás, a szállás? 

Mennyibe kerülnek a programok?  

Szükség van mindegyikre? 

Milyen erőforrásai vannak egy osztályközösségnek? 

Hogyan gyarapítható az összegyűlt erőforrás? 

Milyen megtakarítási lehetőségek vannak? 

Mi fér így bele a keretbe? 

4. Értékelési Terv 
 

AZ ÉRTÉKELÉS IDŐRENDJE 

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDÉSE ELŐTT MIALATT A TANULÓK A 

PROJEKTEN DOLGOZNAK ÉS 

FELADATOKAT HAJTANAK VÉGRE 

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTÉVEL 

Diagnosztikai felmérés  

Megtakarítás, pénzügyi tervezés 

témakörben - az elméleti háttér 

átbeszélése előtt - szófelhővel, 

valamint ennek értékelése irányított 

beszélgetéssel. A javasolt alkalmazás: 

Mentimeter 

 

A produktum elkészítése előtt az 

elméleti háttér rögzítésére ajánlott 

Kahoot-kvízek megtalálhatók a 

Pénziránytű Alapítvány honlapján. 

Megtakarítások, pénzügyi tervezés 

témájú kvízek: 

A projekt alatt nem 

szükséges a tanulók 

munkamenetét, haladását 

írásban rögzíteni. A 

szaktanár „nyilvántartás” 

nélkül is figyelemmel tudja 

kísérni a tanulók 

előrehaladását, mivel 

háttérszerepben ugyan, de 

végig ott van a 

produktumok 

elkészítésekor. 

A projektmunkák értékelése 

360 fokos értékeléssel zajlik. 

Ennek részletes leírása az 

Értékelési összefoglaló 

pontban található. 
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https://create.kahoot.it/share/megt

akaritas-penzugyi-tervezes-

kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-

43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8 

 

https://create.kahoot.it/share/megt

akaritas-penzugyi-tervezes-

kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-

cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7 

A kvízzel a csapatok plusz pontokat 

szerezhetnek az elkészítendő 

produktumaikhoz. A játékot 

egyénenként játsszák, de az 

eredmények összeadódnak. A legjobb 

eredményt elérő 3 csapat 

pluszpontjai: az 1. csapat +6 pont, a 

2. csapat +4 pont, a 3. csapat +2 pont 

az értékeléshez használt 100 pontos 

skálán. 

ÉRTÉKELÉSI ÖSSZEFOGLALÓ:  

 

 “A speciális szakmai képességek közül bizonyítottan 

fejleszthető a reflektivitás egyik legfontosabb 

összetevője, az elemzőképesség, melynek lényeges elemei: 

● az oktatási-nevelési probléma felismerése; 

● a probléma meghatározása (azonosítása) és 

lebontása; 

● a probléma elemzése, elsősorban az okok feltárása 

segítségével; 

● megoldási módok felállítása; 

● az optimális megoldás kiválasztása olyan módon, 

hogy a választás a hasonló, szokásos szituációkat és 

az új helyzet egyedi vonásait is figyelembe veszi; 

● a szándékolt és nem szándékolt következmények 

átgondolása” (Szivak, 2014).” 

 

https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-1-kerdessor/a32b6a18-43b1-4587-a1f4-01e4241bfcc8
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7
https://create.kahoot.it/share/megtakaritas-penzugyi-tervezes-kozepiskola-2-kerdessor/63d4dd3a-cc56-4e58-a4b9-fa1abc74eaf7
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A projekt erre az analógiára épít. Egy problémafelvetés 

esetén a pedagógus aktív mentori szerepvállalással irányítja 

a tanulók tevékenységét, folyamatosan biztosítva a 

visszajelzés, reflexió lehetőségét. A választott módszer az 

akciókutatás elméletre épül, ehhez igazítva az értékelési 

szempontokat is. Hangsúlyt kap az oktatói értékelés mellett 

a társ- és önértékelés szerepe is. A nagyvállalatok életében 

használt igen hatékony értékelési mód a 360 fokos 

értékelés. A szakképzés a XXI. századi munkaerőpiaci 

igényeket figyelembe véve kívánja képezni tanulóit. Ennek 

egyik elengedhetetlen eszköze, hogy az iskolai falain kívül 

oly sikeresen működő gazdasági-, vállalatirányítási és 

szervezési modelleket megfelelő adaptáció után alkalmazni 

tudjuk. Ezt tartjuk figyelemben, mikor igyekszünk a 

projektek értékelésénél a produktumokat minden irányból 

véleményeztetni. Természetesen a projekt zárása során nem 

csak a diákok értékelik magukat és egymást, hanem a 

kérdőív kitér a pedagógus támogató, reflektív, mentori 

munkájára is.  

Gyakorlati megvalósítás:  

A tanulók 200%-os jegyet kapnak a projekt végén a szakmai 

tantárgyból, hiszen legalább annyi, vagy inkább több munka 

van mögötte, mint egy témazáró dolgozatra való 

felkészülésben. A kísérő tantárgyakból a produktumra 

további 100%-os projektmunka érdemjegy adható, mint 

például Komplex természettudomány tantárgyból a 

kutatómunkáért, illetve Informatika/Digitális kultúra 

tantárgyból a kérdőívekre és infografikákra/prezentációkra.  

A projektre legfeljebb 100 pont szerezhető, ebből a tanár 70 

pontot adhat maximum, az előre megadott szempontok 

alapján. További 20 pont közös reflexió gyakorlása után 

szavazható meg az aktuális csapatnak a többi csapat diákjai 

által.  10 pont áll rendelkezésre minden csapat számára, 

amit hozzátehetnek a saját pontjaikhoz önértékelés által, 

vagy akár fel is ajánlhatnak egyvalakinek. Így 

megvalósulhat az önreflexió is, továbbá, hogy az 
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esetlegesen többet dolgozó diák akkor is jó jegyet kapjon, 

ha maga a projekt egésze nem értékelhető 5-ösre. 

Az értékelés tehát jegyre történik, de mindenképpen fontos 

a jegy adása előtt levonni a következtetéseket, tanulságokat 

a projektből. Ezért a prezentáció után egy értékelő 

beszélgetést kell tartanunk, hiszen a tartalmi 

követelmények teljesítésén túl a tanulók egy teljesen új 

szituációban voltak benne, nem mindennapos termékeket 

állítottak elő. 

Az értékelő beszélgetés előtt saját magáról és az 

együttműködésről, valamint az oktató mentori 

tevékenységének eredményességéről mindenki kitölt egy 

online, anonim kérdőívet. A kérdőív megtalálható a 7. 

számú mellékletben. 

Az értékelő beszélgetésre javasolt kérdések, témák: 

● Hogy érezted magad a projekt közben? 

● Milyen volt a munkamegosztás, ki mit csinált? 

● Rájöttél arra, hogy melyik feladatrész való a 

leginkább neked? 

● Volt-e vezető? Ha igen, betöltötte azt a szerepet, 

amit vártatok tőle? 

● Ha nem volt: hogyan tudtátok koordinálni a 

feladatokat? Kialakult-e útközben, hogy valaki 

mégiscsak összefogta a tevékenységeket?  

● Hogy érzed, sikeres volt a projektetek?  

● Voltak-e konfliktusok?  

● Ha igen, hogyan oldottátok meg a konfliktusokat?   

● A projekt melyik része ment könnyen, melyik ment 

nehezebben?  

● stb. 

Az értékelő beszélgetés moderálása a tanár feladata. 

 
5. A projekt menete 
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MÓDSZERTANI ELJÁRÁSOK 

 

I. szakasz: Előkészítés és a probléma 

meghatározása 

Osztályfőnöki óra keretein belül 

Időigény: két tanóra (lehetőleg duplaóra) 

Eszköz: Okostelefon, laptop, projektor, nyomtatott szavazó 

sablonok, magyar kártya 

Helyszín: tanterem 

Javasolt munkaformák: csoportmunka, egyéni munka 

Csoportalkotás: az osztályon belül véletlenszerűen alkotunk 

csoportokat. A projekt egyik kiemelt célja a közösségépítés, 

az osztályon belüli kapcsolatok erősítése és elmélyítése. A 

projekt során ezek a csoportok dolgoznak végig. A 

mentoráló tanár csak akkor változtat a csoport 

összetételén, ha megoldhatatlan problémába ütköznek a 

tanulók. 

A csoportalakítás lehetséges módszerei:  

csoportalkotás, kooperatív módszerek, tréning, alternatív 

(tanuljmaskepp.hu) 

Kooperatív csoportok szervezése (8. 9. ábra) (pte.hu) 

A csoportok feladatai: 

● a csapatok osztálykirándulásra helyszín ötleteket 

keresnek Magyarországon belül, a megadott 

feltételek szerint (két éjszaka, kb. 35 fő 

elszállásolása, reggeli és vacsora, érdekes látnivalók 

meghatározása a környéken pl.: vár, arborétum, 

állatkert, Kék túra egy szakasza, városnézés, 

csillagvizsgáló stb.) 

● a csapatok ötleteiket pár mondatban prezentálják 

társaiknak, bemutatják a javaslatuk előnyeit, hogy 

miért azt az úticélt választották 

● a csapatok az ötletekre a voksokat a szavazó 

sablonon dobják az urnába 

● lehetőség van az ötleteket IKT eszközök és 

űrlap/kérdőív alkalmazások segítségével szavazásra 

bocsátani. 

http://www.tanuljmaskepp.hu/6-szuper-gyors-modszer-csoportalkotasra/
http://www.tanuljmaskepp.hu/6-szuper-gyors-modszer-csoportalkotasra/
http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/koop_tech_oj/ii_kooperatv_csoportok_szervezse_8_9_bra.html
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Ehhez javasolt felületek: 

o Survio® | Bejelentkezés 

o Google Űrlapok 

o Interactive presentation software - 

Mentimeter 

● A legtöbb szavazatot kapott ötlettel folytatódik a 

projekt megvalósítása 

Tantárgyköziség lehetősége: 

A projekt a beszoktatási időszakban lehetőséget biztosít az 

osztályokban tanító pedagógusok számára, hogy a 

közösségépítésben a saját tantárgyaik által részt vegyenek.  

1. Komplex természettudomány tantárgy kapcsolódása 

Idő: 45 perc 

Eszköz: laptop, projektor, okostelefonok, iskolai tabletek 

(ha van) 

Helyszín: tanterem, esetleg számítógépterem 

Munkaforma: frontális bevezetés, csoportmunka  

A csapatok a kiválasztott úticél területét elemzik, vizsgálják 

3 feladat által: 

a.) Felszíni formák bemutatása 

b.) A területre és a földrajzi adottságokra jellemző 

gazdasági ágazatok bemutatása 

c.) National Geographic MapMaker alkalmazás használat, 

az a.) és b.) pontban szerzett információk feltüntetése 

 

II. szakasz: Elméleti háttér, információgyűjtés 

Szakmai óra keretein belül 

Időigény: 3 x 45 perc (nem szükséges dupla óra) 

Eszköz: laptop, projektor 

Helyszín: tanterem 

https://www.survio.com/hu/belepes
https://docs.google.com/forms/u/0/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
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Javasolt munkaforma: frontális munka, digitális önálló 

munka (e-learning felület) 

 

 

● a tanár kivetíti a Mentimeter felületen a 

gondolatébresztő kérdést: Szerinted mi a 

megtakarítás? A tanulók okostelefonjaik 

segítségével beírják asszociációikat, melyből az 

alkalmazás egy szófelhőt készít. A szófelhő 

kialakulása után az osztály a tanár irányításával 

megbeszéli az összegyűjtött kifejezéseket, 

bevezetve ezzel a Pénzügyi tervezés, 

megtakarítások témakört. 

● a tanuláshoz elsődlegesen használt tananyag a 

Pénziránytű Alapítvány e-learning tananyaga 

● az Alapítvány honlapján tanári regisztráció után 

csoportokat lehet létrehozni, amihez a tanulók 

tanulói regisztráció után csatlakozni tudnak 

● a honlapon pontosan figyelemmel lehet követni, 

hogy melyik gyerek hol jár a tananyag 

elsajátításában, így, ha kell, visszajelzést lehet adni 

a haladás üteméről 

● a szakmai tanár az e-learning felület segítségével 

végigvezeti a tanulókat a kerettantervben is 

meghatározott tananyagegységen: Pénzügyi 

tervezés, megtakarítások 

 

Pénzügyi tervezés, megtakarítás – 1-2. tanóra 

 

1. A - Miért van szükség pénzügyi tervre? (penziranytu.hu) 

2. B - Hogy érhetjük el kitűzött céljainkat? (penziranytu.hu) 

C - Milyen erőforrásai vannak egy háztartásnak? 

(penziranytu.hu) 

3. A - Miért érdemes megtakarítani? (penziranytu.hu) 

https://elearning.penziranytu.hu/leckek/8,64,173/iranytu_a_penzugyekhez/12-13_penzugyi_celjaink_tervezes/a_-_miert_van_szukseg_penzugyi_tervre
https://elearning.penziranytu.hu/leckek/8,64,174/iranytu_a_penzugyekhez/12-13_penzugyi_celjaink_tervezes/b_-_hogy_erhetjuk_el_kituzott_celjainkat
https://elearning.penziranytu.hu/leckek/8,64,175/iranytu_a_penzugyekhez/12-13_penzugyi_celjaink_tervezes/c_-_milyen_eroforrasai_vannak_egy_haztartasnak
https://elearning.penziranytu.hu/leckek/8,64,175/iranytu_a_penzugyekhez/12-13_penzugyi_celjaink_tervezes/c_-_milyen_eroforrasai_vannak_egy_haztartasnak
https://elearning.penziranytu.hu/leckek/8,52,134/iranytu_a_penzugyekhez/14_15_a_megtakaritastol_a_befektetesig/a_-_miert_erdemes_megtakaritani
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● órán tanultak átismétlése Symbaloo tanösvény 

segítségével 

https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L23

3082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxYQ/ 

 

Kooperatív tanulás – 3. tanóra: 

 

● A csapatok az előző órákon szerzett ismeretek 

alapján közösen összegyűjtik, hogy szerintük milyen 

erőforrásokkal rendelkezik az osztályuk és pénzügyi 

tervüket elkészítik (nagyjából egy költségkalkulációt 

kell végezniük interneten szerzett információk 

alapján - szallas.hu, booking.hu, 

osztalykirandulas.hu stb.) Törekedjünk arra, hogy 

csak iránymutatást kapjanak a tanulók, és önállóan 

találjanak rá ezekre a felületekre! 

 

Ezt követően (akár tanórán kívüli tevékenység keretében) a 

csapatok minél ötletesebb, kreatívabb, alternatívát 

gyűjtenek az osztálykassza közös gyarapítására, mellyel a 

kirándulást tudják finanszírozni.  

Az elméleti és gyakorlati részt egy tananyagra épülő egyéni 

Kahoot kvízzel zárjuk. A pódiumon szereplő 3 tanuló pontot 

szerez csapatának, melynek módja az Értékelés fejezetben 

került kifejtésre.   

 

Tantárgyköziség lehetősége: 

Matematika tantárgy bekapcsolása 

Idő: 45 perc 

Helyszín: tanterem 

Eszköz: laptop, projektor, tábla, kréta, flipchart, 

filctoll 

Munkaforma: frontális munka 

https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxYQ/
https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxYQ/
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Matematika tanórán a százalék- és 

kamatszámítások ismétlése. A projekt időzítésén 

belül bárhova mozgatható az első bevezető óra 

után.  

Informatika/Digitális kultúra tantárgy bekapcsolása 

Idő: 45 perc 

Eszköz: számítógépek 

Helyszín: számítógépterem 

Munkaforma: frontális munka, egyéni munka 

 

A projekt kidolgozása során alkalmazásra kerülő 

applikációk, oldalak, felületek használatának 

bemutatása és gyakorlását támogatja a tanóra. A 

projekt időzítésén belül bárhova mozgatható az 

első bevezető óra után.  

 

III. szakasz: A megvalósítás, a produktum elkészítése 

Szakmai óra keretein belül 

Időigény: 2 x 45 perc (lehetőség szerint dupla óra) 

Helyszín: számítógép tanterem 

Eszköz: számítógép 

Munkaforma: kooperatív tanulás, csoportmunka 

 

● a felmerülő kérdések megválaszolása 

● segédlet a tanulói produktumok elkészítéséhez (ha 

szükséges, az informatikai háttér átbeszélése) 

● a produktumok készítése 

 

 

IV. szakasz - Prezentáció és értékelő beszélgetés 

Szakmai/osztályfőnöki óra keretein belül 

Időigény: 2 x 45 perc (lehetőség szerint dupla óra) 

Helyszín: számítógép tanterem vagy osztályterem 

projektorral 
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Eszköz: számítógép 

Munkaforma: kooperatív tanulás, csoportmunka 

 

● a produktumok bemutatása 

● a projekt értékelése, összefoglalás, tapasztalatok 

átadása 

● a projekt lezárása 

Tanórán kívüli tevékenység keretében a tanulók egy online 

kérdőívet töltenek ki a projektről az értékelő beszélgetés 

előtt.  

V. szakasz - Projektzárás 

Időigény: kb. 120 perc 

Helyszín: tanári szoba 

Eszköz: számítógép 

Munkaforma: pedagógus tevékenysége 

 

● kérdőívek eredményeinek kiértékelése 

● prezentáció a nevelőtestület számára, 

tapasztalatok megosztása (opcionális) 

 

Az oktatónak a diagramok és a nyílt végű kérdések 

összegzésének értékelése során lehetősége adódik 

következtetések, tapasztalatok levonására a projekt 

szakmai eredetű és közösségformáló hatását tekintve. Ezzel 

jól mérhető, hogy miként teljesített a projekt az adott 

osztályban. Az oktató egyfelől objektív tapasztalatokat 

összegezhet a tanult új ismeretekről például a Kahoot 

tesztek eredményei által, továbbá egy szubjektív 

visszajelzés is kialakul az osztályfőnök észrevételei alapján 

arról, hogy mennyire volt eredményes a projekt a 

közösségformálásban.  

Hasznos lehet egy értékelő és tapasztalatokat megosztó 

prezentáció bemutatása a nevelőtestület számára, melyben 

pozitív és negatív jellemzőket egyaránt érdemes bemutatni. 
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A projekt mind a tantárgyköziségével, mind a 360 fokos 

értékelésre való törekvésével hasznos kiindulópontja és 

katalizátora lehet esetleg további munkaközösségek 

számára is.  

 
 

6. Kiterjesztés 

TANTÁRGYKÖZISÉG ÉS IDŐZÍTÉS 

 

A projekt másodlagos célja, hogy a 9. évfolyamos osztály 

közösségépítését is támogassa, segítve ezzel az 

osztályfőnökök munkáját is a beszoktatási időszakban. 

Ebben nyújt további támogatást a projekt tantárgyközisége, 

a további támogató tantárgyak és pedagógusok 

bevonásának lehetősége. A projekt elsősorban a szakmai 

óra tananyagára épül, de nagy szükség van az osztályfőnök 

támogató munkájára, illetve osztályfőnöki órákra is. 

A szaktantárgy fontos segítő tantárgya az 

Informatika/Digitális kultúra. Mivel a projekt kezdetén 

nem szükséges rendelkezniük a diákoknak infografika-

/prezentációkészítő ismeretekkel, nagyon nagy segítség, ha 

a kolléga az óráján átadja a diákoknak ezeket az 

ismereteket. A szerkesztőprogramok ismerete és használata 

nagyon hasznos, szinte már elengedhetetlen készség a 

diákok tanulmányai során és a munkapiacon egyaránt. 

A pénzügyi tervben a számolásokra hangsúlyt kell fektetni, 

így a matematika mindenképpen nagy szerepet kap. 

Mindemellett a megtakarítások témakörben a 

kamatszámítás gyakorlása is átkerülhet így matematika 

órára. 

A szakmai projekt segítő tantárgya még a Komplex 

természettudomány. Mivel osztálykirándulást szervezünk, 

elengedhetetlen az úticél régiójának megismerése, melyhez 

a tanári segédletben több ötlet is található.  



 

18 
 

A feladat időzítése nagyon fontos a célok 

megvalósíthatóságának érdekében. (Ha kitalálták, hogyan 

gyarapítsák az osztály erőforrásait az év végi 

osztálykiránduláshoz, akkor az ötlet kivitelezéséhez és a 

vagyon növeléséhez idő kell.) Javasoljuk a szeptember 

második felében történő problémafelvetést/projektkezdést. 

A kapcsolódó tananyagrészek nem épülnek előzetes 

tudásra, így szabadon mozgathatók, ugyanakkor 

november-decemberi időzítés is kivitelezhető, amikor 

illeszkedik a téma a tanmenethez. 

A projekt megvalósítható 10. évfolyamon is. A 10-es projekt 

szakmai tananyagtartalma nagyobb, bővebb, már kiterjed a 

részletesebb és bonyolultabb kamatszámításra (egyszerű és 

kamatos kamatszámítás képletekkel) valamint érinti a 

befektetési megoldások témakört is. A szakmai tananyag 

bővebb, de a projekt lebonyolítás ugyanúgy zajlik.   

7. Differenciálás 

ALTERNATÍVÁK 

 

A projekt sok digitális megoldáson alapul. Amennyiben nem 

oldható meg, hogy az osztály rendszeresen digitális eszközt 

használjon, az egyes feladatok megoldhatók papír alapon is. 

Például:  

● a helyszín javaslatok a tanár által kiosztott lapra 

kerüljenek, a Tanári segédletben található sablon 

alapján 

● a szavazás a helyszínről történhet kézfeltartással 

vagy szavazólappal 

● a tanösvény feladatai kioszthatók feladatlap 

formájában 

● infografika- vagy prezentációkészítés helyett a 

diákok készítsenek plakátokat, tablókat, 

amelyekhez a tartalmi követelmények ugyanazok 

● az értékelő kérdőív papír alapon is kitölthető 
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● a végleges szavazás a megvalósítandó projektről 

történhet kézfeltartással vagy szavazólappal 

Minden feladat tanórai keretek között elvégezhető, de 

adaptálható tanórán kívüli feladattá is.  

 
8. A projekthez szükséges anyagok és eszközök 

 

TECHNOLÓGIA – HARDVER asztali számítógép/laptop 

okostelefon  

projektor 

TECHNOLÓGIA – SZOFTVER Windows (javasolt verzió: Windows 10) 

böngészőprogramok (például Google Chrome, Firefox, 

Microsoft Edge), applikációk (Android - IOS: például Canva, 

Kahoot app) 

Szükség esetén közös munkára, dokumentumszerkesztésre, 

megosztásra alkalmas felület: Microsoft Teams, Google 

Drive 

NYOMTATOTT ANYAGOK  o Fegyverneki Gergő: Játék, munka, tanulás, A 21. 

századi projektmódszer kézikönyve 

pedagógusoknak (Neteducatio Kft., 2018) 

o Merényi Zsuzsanna – Vasné Botár Ágnes – Fritz 

Sepúlveda Pablo Arnoldo: Iránytű a pénzügyekhez, 

Tankönyv 9-10. évfolyamos diákok számára 

(Könyvtárellátó Nonprofit Kft., 2021) 

o Szivak Judit: Reflektív elméletek, reflektív 

gyakorlatok (ELTE Eötvös Kiadó, 2014.) 

INTERNETES FORRÁSOK, ALKALMAZÁSOK Felhasznált, illetve ajánlott alkalmazások:  
 

o Canva: www.canva.com 

o Easel.ly: www.easel.ly 

o Genial.ly: www.genial.ly 

o Google Űrlapok: www.google.com 

o Kahoot: www.kahoot.com 

o MapMaker: MapMaker (nationalgeographic.org) 

http://www.canva.com/
http://www.easel.ly/
http://www.genial.ly/
http://www.google.com/
http://www.kahoot.com/
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
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o Mentimeter: www.mentimeter.com 

o Pénzbook-csatorna: Pénzbook - YouTube 

o A Pénziránytű Alapítvány honlapja: 

www.penziranytu.hu 

o Piktochart: www.piktochart.com 

o Prezi: www.prezi.com 

o Symbaloo: www.symbaloo.com 

o Survio: www.survio.com 

 

 

 

9. Digitálisan elkészített feladatok elérési linkje  

1. feladat Symbaloo tanösvény megtakarítás és pénzügyi tervezés témakörben (a tanösvény 

teljes egészében a Pénziránytű Alapítvány e-learning leckéin alapul) 

Elérhetőség: 

https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxY

Q/  

2. feladat Összefoglaló Kahoot-kvíz 

Elérhetőség: 

https://play.kahoot.it/v2/?quizId=9c4f684c-0990-4f38-920a-9d7be0377e48  

3. feladat Digitálisan kitöltendő kérdőív az értékelő beszélgetés előtt 

Elérhetőség:  

Kirándul a 9.B! projekt értékelése -Diák űrlap (google.com) 

 

10. Mellékletek  

1. számú: Tanári segédlet a projekt menetéről (ppt formátumban is mellékelve) 

2. számú: A Symbaloo-tanösvény feladatai az ismétléshez/rögzítéshez 

http://www.mentimeter.com/
https://www.youtube.com/channel/UCclsOStXoFnRunJ-3wtUrFg
http://www.penziranytu.hu/
http://www.piktochart.com/
http://www.prezi.com/
http://www.symbaloo.com/
http://www.survio.com/
https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxYQ/
https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L233082/c/cHJldmlldzozZjA0MjAxYQ/
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=9c4f684c-0990-4f38-920a-9d7be0377e48
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfP-G22V9sfzAnboWGq5MJY5Q78jPOzeInDe2Q5-XjufpcbVg/viewform
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3. számú: A választható produktumok leírása 

4. számú: Összefoglaló Kahoot-kvíz 

5. számú: Értékelési szempontok a csoportos értékeléshez 

6. számú: Értékelési szempontok a tanári értékeléshez 

7. számú: A digitálisan kitöltendő kérdőív 



 

22 
 

1. számú melléklet:  
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2. számú melléklet:  

Választható produktumok 

 

infografika: bármely szerkesztőprogram 

segítségével elkészíthető (javasolt 

programok: easel.ly, genial.ly, piktochart, 

canva stb.) 

 

(a kép forrása: www.canva.com) 

prezentáció: bármely szerkesztőprogram 

segítségével elkészíthető (javasolt 

programok: canva,  powerpoint, prezi stb.) 

 

 

(a kép forrása: www.pixabay.com) 

Követelmények a produktum 

kivitelezéséhez: 

 

✓ infografika: maximum 2 oldal, 

prezentáció: maximum 6 dia 

✓ a bemutatásra 5 percetek lesz 

✓ a produktum tartalma valós 

felmérésen alapuló adatokat 

tartalmazzon 

✓ a produktumon legyen rajta a 

tankönyv 41. oldalán található 

táblázat alapján elkészített pénzügyi 

terv  

✓ mások számára is tartalmazzon 

hasznos és érdekes információkat 

✓ esztétikus legyen, mindegy, melyik 

formát választjátok 

✓ tartsátok tiszteletben a szerzői 

jogokat 

✓ a cél, hogy jól hasznosítható legyen a 

tanulásban is

http://www.canva.com/
http://www.pixabay.com/
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3.számú melléklet:  
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4. számú melléklet: 
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5. számú melléklet:  

Gazdasági és jogi alapismeretek 
Kirándul a 9.B! - diák értékelő lap 

Értékelőlap 
     
Csapat neve/száma:   
     

Szempont Adható pontszám Elért pontszám 
  

A csapattagok a bemutató 
során jól kiegészítették 
egymást, összedolgoztak 

5 

  

Kreatív, látványos 
infógrafika 

5 
  

Mindig szükséges 
információt tartalmaz a 
bemutató, nem maradt 
kérdésem 

5 

  

Könnyen, eredményesen 
megvalósítható 
osztálypénz gyűjtési 
lehetőség 

5 

  

Összesen: 20   
     
Értékelések:     
5 - nagyon jó, kiváló, eredeti, 
ötletes, alapos, kreatív    
4 - jó, átgondolt, hiteles    

3 - közepes, a feladatot elvégezte    
2 - elégséges; a feladat kész, de 
hiányos, zavaros    

1 - nagyon rossz      
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6. számú melléklet:  
 

Tanári segédlet a projekt értékeléséhez 

A csapat: ………………………………………………….. 

 A diák neve: ……………………………………………… 

 

 

Értékelési szempont Maximum pontszám Elért pontszám 

Tanári értékelés 

A produktum 

A témához kapcsolódó 
elméleti ismereteket 
megfelelően alkalmazza 

10  

A témához tartozó szaknyelv 
alapfogalmait helyesen 
használja 

10  

A vizsgált adatok, jellemzők 
aktuálisak 

10  

Esztétikus, figyelemfelkeltő, 
ötletes 

15  

A formai követelményeknek 
megfelel 

5  

Megfelelően hivatkozik a 
felhasznált szakirodalomra, 
forrásokra 

5  

A bemutató  

Tartalom/összhang a 
projekttermékkel 

5  

Előadásmód/kommunikáció 
 

5  

Eszköz/technika használata 
 

5  

Összesen 
 

70  

Csoportos értékelés 

 
 

20  

Önértékelés 

 
 

10  

A projekt összpontszáma 
 

100  

Érdemjegy 
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7. számú melléklet: 

 

 

*Kötelező 

Mi volt a Te önálló feladatod a csapaton belül? * 

Saját válasz 

A kreatív, gyakorlati feladatok során kaptál folyamatosan visszajelzést a munkádról? * 

Igen 

Nem 

Nem figyeltem 

Milyen visszajelzést kaptál munkád sikeréről a felkészítő tanárod által? * 

Pozitív, megerősítő válaszokat kaptam. 

Támogató, inkább terelgető válaszokat kaptam. 

Negatív, kritikus értékelést kaptam. 



 

43 
 

Nem kaptam semmilyen értékelést, önállóan kellett dolgoznunk, csak egymásra számíthattunk.  

Engem ez nem érdekelt. 

Hogyan értékeled a csapatod összetételét? * 

Szuper csapat voltunk, jól tudtunk együtt dolgozni. 

Állandan vitatkoztunk. 

Volt, aki nem csinált semmit. 

Eleinte nehezen működtünk együtt, de aztán belerázódtunk. 

Jobb lett volna, ha magunk állíthatjuk össze a csapatokat. 

Szörnyű volt, egyáltalán nem tudtunk együtt dolgozni. 

Ez így pont jó volt! 

Milyen eszközöket használtatok a projekt megoldása közben? * 

Saját válasz 

Volt új eszköz /alkalmazás, amit most használtál először? * 

Igen 

Nem 

Ha az előző kérdésre igennel válaszoltál, kérlek, írd le, hogy mi volt az? 

Saját válasz 

Mi volt a legfontosabb szakmai információ, amit a projekt során tanultál meg? * 

Saját válasz 

Mi volt a legfontosabb dolog, amit a projekt során a csapatmunkáról tanultál? * 

Saját válasz 

Befolyásoltad-e a projekt alakulását az órák során? * 

Igen, én irányítottam. 
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Igen, aktívan részt vettem a kidolgozásban. 

Nem, a többiek jobbak ebben. Azt tettem, amit mondtak a társaim. 

Nem, engem ez nem érdekelt. 

Milyen volt a kapcsolattartásod a tanáraiddal, akik részt vettek a projektben? * 

Jó és sokat segítettek folyamatosan. 

Nem sok vizet zavartak. 

Kaptam hideget, meleget a projekt során. 

Nagyon hasznos tanácsokat kaptam. 

Kritikus volt sokszor, de nekünk ez segített. 

Mindig piszkáltak, nem is lett jó a munkánk. 

Egyéb 

Ha az előző kérdésre az 'Egyéb' lehetőséget választottad, kérlek, itt fejtsd ki, hogy mire 

gondolsz! 

Saját válasz 

Mi volt a legfontosabb pozitív élményed a projekt során? (Bármivel kapcsolatban) * 

Saját válasz 

Milyen negatív tapasztalatod volt? * 

Saját válasz 

Milyen változtatásokat javasolnál, ha egy valamit megváltoztathatnál a projektben? * 

Saját válasz 

Dolgoznál még hasonló projekteken? 

Naná! Nehéz volt, de megérte, klassz kirándulásunk lesz! 

Persze, gyerekjáték az egész! 
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Megcsinálom, mert kötelező. 

Soha többet projektet! 

Újrakezdeném, mert így már kicsit értem miről szól ez a szakma. Talán már tetszik is!  

Küldés 

Űrlap tartalmának törlése 


