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Pénziigyi tervezés, megtakaritas téma feldolgozasa

a projektpedagdgia maédszerével

Projektleiras

1. Apdlyazo és a pdlydzat alapadatai

Projektet megvaldsitd intézmény
pontos neve:

Szegedi Orczy Istvan Altalanos Iskola

Projektet szervez§ (palyazd) tanar
neve:

Kiss Mdnika Maria

Projekt cime:

Metropolandia

A projekt dsszefoglalasa:

(A projekt révid, 5-8 mondatos leirdsa, a
kulcsfeladatok ismertetése, a projektmunka
bemutatdsa, valamint a tanuldk dltal felvett
szerepek bevezetése.)

Metropolandia mesebeli birodalom, ahol egy kirdlyng,
Metropolisz az uralkodd. Sokat busul, mert birodalmaban
nincsenek falvak, varosok, intézmények, nevezetességek.
Az orszdgot igy senki sem ismerheti messze foldon.
Metropolisz  kirdlyn6 a  f6tanacsaddja, Csupaész
javaslatara arra kéri a lakossagot, segitsenek neki, hogy
élettel teljen meg a birodalom. A lakosok (negyedikes
tanuldk) tarsaikkal, kett6-négy f6bél allé csoportokat
alkotva sietnek az uralkodd segitségére. A gyerekek
megtervezik, megalkotjdk az orszdgban eddig hianyzé
éplleteket, melyhez Metropolisz kincstarabdl sajat pénzt,
Metropolitat utal ki szamukra. A projekt igy az alkotas
mellett pénziigyi tudatossagra nevel, hiszen a csapatok a
feladatok soran nemcsak gydjtik a Metropolitat, stratégiat
alakitanak ki annak felhaszndldsara. A projekt végére a
birodalmon kiviil a csoportok is gazdagodnak -
Metropolitaval, Uj ismeretekkel, élményekkel egyarant.

Tantargyak kore:

Magyar nyelv és irodalom, Matematika, Digitalis kultura,
Etika, Kornyezetismeret, Vizudlis kultdra, Technika és
tervezés

Evfolyamok: 4.
Id6tartam: 1 hénap

2. A projekt pedagdgiai alapjai:

TARTALMI KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények
alapjén kitGizétt  tartalmi  célok. A
kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi
sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel,
témakorokkel, amelyeket a tanuldknak a
projekt végére teljesitenitik kell.)

Magyar nyelv és irodalom: Olvasds, az irott széveg
megértése. Fogalmazdsi alapismeretek. Szévegalkotdsi
gyakorlatok. Nyelvtani és nyelvhelyességi ismeretek
tudatositdsa és alkalmazdsa. Helyesirdsi szabdlyok
ismerete és alkalmazdsa. A tanuldsi képesséq fejlesztése.
Matematika: Szamelmélet, algebra.
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Digitdlis kultura: A digitdlis vildg kériiléttiink. Alkotds
digitdlis eszk6zbkkel. Védekezés a digitdlis vildg
veszélyeivel szemben.

Etika: Kézdsségben és egyediil — a tdrsaim és én.
Kérnyezetem és én — Az épitett és a tdrgyi vildg.
Kérnyezetismeret: Miért érdemes takarékoskodni?
Tdjékozodds a tdgabb a térben.

Vizudlis kultura: Természeti, épitett és képzeletbeli tdjak,
helyek. Tdrgy- és kérnyezetkultura. A média tdrsadalmi
szerepe, haszndlata Tdjékozodds a vildghdldn, a virtudlis
terekben, biztonsdgos internethaszndlat.

Technika és tervezés: Tdrgyi kultura, technoldgidk,
termelés.

1. Pénziigyi tudatossdg fejlesztése. 2. Digitdlis
kompetencia fejlesztése. 3. Gondolatok és étletek vildgos
(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai | és hatékony kifejtése szoban és irdsban. 4. Az
fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek | sszetartozds érzésének megerdsitése a kézdsségen beliil.
alapjan. Kiilénésen fontos a gondolkodds és a | 5. Kreativ, kritikus internethaszndlat fejlesztése. 6. Kritikai
21. szdzadi készségek fejlesztése a digitdlis | gondolkodds és problémamegoldds: az informdciok
technoldgia tdmogatdsdval.) rendszerezése, elemzése és Osszegzése a
problémamegoldds és a vdlaszok megtaldldsa érdekében.
7. Kreativitds és innovdcid. 8. A tudatos vdsdrloi szemlélet
kialakuldsanak  tdmogatdsa. 9.  Kérnyezettudatos
magatartds fejlesztése. 10. Az énismeret és a tdrsas
kultdra fejlesztése. 11. Az énkifejezés iranti igény
erGsitése,  kiilonféle formdinak és lehetGségeinek
megismertetése, megvaldsitdsanak tdmogatdsa. 12. Az
irdsbeli szévegalkoto készség fejlesztése. 13. Esztétikai-
mlivészeti tudatossdg és kifejez6képesséq fejlesztése.

TANULASI CELOK/TANULASI EREDMENYEK

Magyar nyelv és irodalom: Egyszer(i szobeli kézlések
megértése. Kérdésekre értelmes, révid vdlaszok addsa.
(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes | Nyelvre, irott nyelvre, olvasdsra vonatkozo, az adott
fogalmi tudds és készségek listdja.) korosztdly képességfejlédése szempontjabdl relevdns
ismeretek. A széveg és a mondat jellemzé8inek azonositdsa.
Mondatalkotds. Mondatok Osszekapcsoldsa.
Torténetalkotds szoban. Képolvasds, mesemondds. A
tanult nyelvtani fogalmak felismerése és megnevezése.
Matematika: Osszeadds, kivonds, szorzds, osztds széban
és irdsban. Szorzdtdbla ismerete a szdzas szdmkérben.
Széveges feladat értelmezése, megjelenitése rajz
segitségével, leirdsa szamokkal.

Etika: Személyes tapasztalatok az osztdlyk6zésség
mikddésérél.  Helyi vagy muzeumi  honismereti
tapasztalatok.

Kérnyezetismeret: FG vildgtdjak, tdjékozddds vazlatrajz
alapjdn, sajat telepiilés neve, kérnyezete. Az anyagok
tulajdonsdgai.

Vizudlis kultiara: Vizudlis nyelvi elemek és mindségek,
meéretviszonyok, ardnyok felismerése és haszndlata.
Tdrgyfajtak, éplilettipusok, térfunkciok felismerése.
Alapszintli ismeretek az internethaszndlatban rejlé
lehetdségekrdl, illetve kockdzatokrol.

Technika és tervezés: Tdrgyak elkészitése segitséggel,
mintakovetéssel.

SzZUKSEGES KESZSEGEK
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3. A projekt célrendszerét kifejté kérdések:

ALAPKERDES Hogyan keriilhetiink fel a térképre?

PROJEKTSZINTU KERDES Hogyan épitsiink fel egy birodalmat?

TARTALMI KERDESEK Milyen épliletekre, intézményekre van sziikség a kirdlyné
birodalmdban? Hogyan irjunk hivatalos levelet? Melyek
az épitkezés fdzisai? Hogyan takarékoskodhatunk
épitkezés kézben? Hogyan hozhatunk létre éplileteket?

4. Ertékelési Terv

Az ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT

HAJTANAK VEGRE

Otletbérze - cimkefelhd Kétetlen kérdések; | Szummativ  értékelés; A
Megbeszélés;, Visszajelzés a | csoportok dltal gydljtott
pedagogustol: irdsban, | Metropolita  (a  projekt
széban; Visszajelzés a | fizetbeszk6ze) bsszesitése,

tdrsaktol;  Visszajelzések a | bevdltdsa; Tanuldi és sziilGi
tanuldoktdl a pedagdgus felé; | visszajelzések (Mentimeter,
Projektnapld; Ellenérzé lista; | Padlet); Megbeszélés;
Ertékelési ésszefoglald
tablazat;

A Metropolandia projektben annak bevezetésétél kiilénGsen
hangsulyos volt az értékelés, hiszen a projekt sikeres
(ja le az értékelési mddszereket, | befejezése nagy mértékben fliggott az értékelési folyamattol.
amelyeket 6n és tanuléi haszndinak o | AZ €rtékeléskor haszndltuk az online feliileteket és az
tanuléi igény felmérésére, a célok | Osztdlytermi lehet8ségeket egyarant. lgy az értékelési
kitlizésére, a fejlédés nyomon kévetésére, a | folyamat — hozzdsegitette a didkokat, hogy tandratdl
visszacsatoldsra, a gondolkodds és a | figgetleniil felidézhessék az értékelési szempontokat a
folyamatok értékelésére és a tanuldsra valé | projektben haszndlt online feliileteken. Olyan ingyenes és
reflektdldsra a projekt sordn. Haszndlhat | kbnnyen kezelheté platformokon dolgoztunk, amelyek
grafikus ésszefoglaldst, | egyszertiéglikkel, kbnnyen kezelhet6séglik miatt igazodtak a
naplobejegyzéseket, széveges jegyzeteket, | tanuldk életkordhoz, egyben elésegitették a csoporton beliili
ellenérzélistdkat, kéz6s megbeszéléseket, | egylittmiikddeést.

kérdéslistdt és értékeld tabldzatokat.) A projekt ivét figyelembe véve az értékelésben is megjelenik a
bevezetd szakasz (a projekt kezdete), a megvaldsitds fdzisa,
majd — a projekt befejezéséhez kizelitve - a zdrd szakasz.

A projekt bevezeté szakaszaban otletborzét
kezdeményeztem. A téma bevezetése, az alapot alkotd mesei
szitudcio  megismerése  utdn  arrél  kérdeztem a
negyedikeseket, milyen épiiletek, intézmények, szereplék
alkothatnak egy jo birodalmat, amely mind Metropolisz
kirdlynét, mind a lakossdgot 6rommel téltheti el. A tanuldk
Otleteikkel segitették a cimkefelhé létrehozdsdt, igy a projekt

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO:

(Irja le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel
foghato bizonyitékait (pl. prezentdcick,
fogalmazdsok vagy kisel6addsok), valamint
a hozzdjuk tartozo értékelési rendszert.
Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja
le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve
azt, hogy mikor.)
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kezdetétél alkoto mddon vehettek részt a
projekttevékenységekben. A didkok el6zetes ismereteit
osszefoglald projekttermékiink — a mesebeli birodalomhoz ill6
mddon — korona formdju lett.
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Az elkésziilt cimkefelh6ben mdr tébb is megtaldlhatd azokbdl
az épliletekbdl, szerepl6kbdl, amelyek felbukkantak a
projektben, el6készitve a kés6bbi projekttevékenységeket. A
negyedikesek a projekt megvaldsitdsi szakaszdban azoknak az
éplileteknek a létrehozdsdra térekedtek, amelyeket 6k maguk
javasoltak. Mindez a didkok motivdcidjat névelte. A
negyedikesek magukénak érezték a témdt.

A projekt megvaldsitdsi szakaszaban szdmos alkalom adddott
az értékelésre. Elsésorban a formativ értékelést helyeztiik
kézéppontba. Ennek oka, hogy fejleszté értékelési forma,
amely 6szténzi a tanuldkat munkdjuk tovadbbi dtgondoldsdra,
tokéletesitésére. Fontosnak tartottam, hogy minden didkunk
személyre szabott értékelést és segitséget kaphasson.
Visszajelzéseket adtam irdsban és szoban az egylittm(ikédé
csoportoknak, lehetdséget biztositottam arra, hogy tandrdn
kiviili id6pontban, akdr egyénileg konzultdlhassunk a didkok
igényeinek és a projekt el6rehaladdsdnak megfelelelGen. A
sikerélmény minden gyermek szamdra dtélhetévé vdlt.

K6z6s projektnaplot hoztam létre a Sway feliiletén, ahol
mindenki (a gyerekek és sziileik) kévethette a mesénk és a
projekttevékenységek menetét.
(https://sway.office.com/S5k8ZWFdyqB1FtQZ?ref=Link)

Mesei keretbe helyeztem Metropolandia térténetét, amely a

projekt kibontakozdsdval pdrhuzamosan fejlédétt. Az egyes
feladatok tanulsdgai, a didkok véleménye az adott témadrdl
megjelent a mese szévegében. A térténetet a negyedikesek a

kezdetekt6l magukénak érezték. Egyiitt, az atélt kalandjaink
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hatdsdra alakult a mesénk, épilt Metropolisz kirdlyné
birodalma.

A csoportok kivdlaszthattdk, hogy a projekt bevezetésekor,
dltaluk javasolt témdkbdl melyikkel szeretnének foglalkozni.
fgy volt, aki menhelyet szeretett volna létrehozni dllatok
szdmdra, mds csapat bankot, vildgitotornyot, megint mds
iskoldt, rendbrséget épitett volna szivesen. Az épitkezés el6tt a
csapatok hivatalos levelet irtak a kirdlynének, amelyben
megfogalmaztdk céljaikat, kérték javaslataik elfogaddsdt.
Erre a Padleten volt lehetéségiik. A térténet szerint az
uralkodd itt, a trontermében olvasta a leveleiket. . Ennek
elénye az volt, hogy lehetéséget teremtett a tanuldk kézétti
egylittm(ikddésre, arra, hogy tanitéként (a mesei témdba
helyezkedve, Metropolisz kirdlyné6 megbizdsdbdl) segité
kommentet, visszajelzést flizhessek a munkdjukhoz. A
csoportok a visszajelzéseim alapjan bévitették, javitottdk
leveleiket. Akinek sziiksége volt rd, tovdbbi, személyes
segitséget kaphatott. A csapatok irdsdnak vdltozdsa,
fejlédése, ami a visszajelzéseim utdn tértént, nyomon
kévethetd a Padlet feliiletén.
(https.//padlet.com/kiss mnika76/mqtl9qgv4ym5m )

A didkok munkdjdt, a projekt dttekinthetdségét segitette az az

online falitabla, amit létrehoztam. A cél az volt, hogy a
feladatok dtlathatok legyenek. (Metropolandia - lino
(linoit.com) ). Ez a feliilet lett projektiik értékelési 6sszefoglalo
tabldzata. Egyes feladatokhoz (pl.: hivatalos levél

megirdsdhoz) kiilén ellendrzé lista késziilt, amely segitette a
csapatokat, hogy minden Ilényeges elem bekeriiljon a
munkdjukba.

A projekt egyik lIényeges eleme, hogy a csoportok a birodalom,
Metropolandia  hivatalos  fizet6eszkézét, = Metropolitdat
gylijthettek. A kirdlyné el6szér alaptékét, 6-6 Metropolitdt
utalt ki minden csoportnak. Ezt kévetéen tébb olyan feladat is
volt, aminek sikeres végrehajtdsakor a csapatok ésszegylijtott
pénze gyarapodott.

A didkok elképzelték, milyen lesz az dltaluk vdlasztott éplilet,

ha elkésziil. Lerajzoltdk, megfestették, a tdrsak visszajelzést
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adtak, javaslatokat tettek egymdsnak, mivel lehetne még
kiegésziteni. Ezek alapjdn a tervek egyre konkrétabbd vdltak.
Ldtogatdst tettiink a helyi Tiizép telepen, ahol arrdl tanultunk,
mire van sziikség épitkezéskor. A gyerekek kérdéseket
tehettek fel a témdban a szakértének.

Folyamatos reflexio, egyéni és kozbsségi visszacsatolds
gazdagitotta az értékelési folyamatot a projekt megvaldsitdsi
szakaszdban.

A projekt zdaro szakaszaban (amelyre most keriil sor) is tébb
helyen megjelenik az értékelés. A gyerekek irdsait, befejezett
leveleit szummativ mdédon, osztdlyzattal értékelem a kordbbi
sok szobeli és irdsbeli visszacsatoldst kévetéen. A projekt
befejezésekor a csapatok dltal gyijtétt Metropolitak
bevadltasra keriilnek, azaz ,hyereményeket”,
kedvezményeket, ujabb kézds élményeket kaphatnak érte a
didkok. A megtakaritdsbdl, a pénz ésszegylijtésébdl valdodi
haszna lesz a gyerekeknek.

A didkok és sziileik visszajelzést adhatnak projektiinkrél a
Mentiméteren és Padleten. Fontosak ezek a bejegyzések,
hiszen megldtdsaikat a kévetkezS projektiink épitésekor is
figyelembe vehetjiik.

5. A projekt menete

A Metropolandia projekten alsé tagozatos, negyedik osztdlyos
didkokkal dolgoztunk. A programba bevont tantdrgyak kére
(Magyar nyelv és irodalom, Matematika, Digitdlis kultdra,
(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. . . s , . p [
Nevezze meg a projektszakaszok/- Kérnyezetismeret, Vizudlis kultura, Technika és tervezés)
lépések céljct, részletesen irja le a tanulsi | komplex modon foglalta egységbe legfontosabb pedagdgiai
tevékenységek folyamatdt, és adja meg | céljainkat. A tanuldk életkordhoz igazodva elétérbe helyeztiik
az  elvégzésiikhoz  sziikséges id6t, | g jatékos feladatokat. A projektet mesei keretbe helyeztiik,
valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként |\ o\ anakkor — térekedtink az — aktudlis  ismeretanyag
vesznek részt sajat tanuldsuk o, e ,
megtervezésében. Ismertesse, hogy az elsajatitdsdra a tudatos pénziigyi magatartds
egyes  projektszakaszokban — milyen | megalapozdsdval pdrhuzamosan.
produktumokat/részproduktumokat A projekttevékenységek teljes mértékben megfeleltek a
hoztak létre a tanuldk. Kérjiik, térjen kia | pedagégiai  dokumentumokban  lefektetett  tantervi
differencidlds lehetdségeire i) kévetelményeknek. Ahogyan lépésrél-lépésre kévetkeztek a
feladatok, lehetévé vdlt, hogy tébb tantdrgyat, miiveltségi
teriiletet vonjunk be projektiinkbe. A tantdrgykéziség
|étrejétte tehdt természetes folyamat kévetkezménye volt.

MODSZERTANI ELJARASOK
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A projekt bevezetéseképp olvasds ordn jellegzetes mesei
fordulatokrdl, szerepl6krél beszélgettiink. A mi programunk is
mesei keretben indult, felidézve a témdrdl tanult
ismereteinket. Metropolisz  kirdlyné, Metropolandia
uralkoddja sokat busult, mert birodalmdban nincsenek falvak,
vdrosok, intézmények, nevezetességek. Az orszdgot igy senki
sem ismerheti messze foldén. Metropolisz kirdlyné a
f6tandcsaddja, Csupaész javaslatdra arra kérte a lakossdgot,
segitsenek neki, hogy élettel telien meg az orszdga.
Beszélgetést kezdeményeztem, amelyben a gyerekek
elmondtdk, szerintiik mitél jo egy birodalom. Felsoroltdk a
szamukra fontos szereplbket, épitményeket, helyszineket,
majd otleteikbdl cimkefelh6t hoztunk létre. A tanuldk igy a
projekt kezdetétél alkotdé moddon vehettek részt a
projekttevékenységekben. A didkok elbzetes ismereteit
osszefoglald projekttermék — a mesebeli birodalomhoz ill6
mddon — korona formdju lett.

1“‘!:’
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A Sway feliiletén ké6zds projektnaplot hoztam [étre.
(https://sway.office.com/S5k8ZWFdyqB1FtQZ?ref=Link)

gy a megvaldsitdsi szakasz sordn Itt kévethette mindenki —
gyerekek és sziil6k — a projekt és a térténet elérehaladdsdt. .
Az egyes feladatok tanulsdgai, a gyerekek véleménye az adott
témdrdl megjelent a mese szévegében, a projektnaplonkban.
A térténetet a negyedikesek a kezdetekt6l magukénak érezték.
Egyiitt, az dtélt kalandjaink hatdsdra alakult a mesénk, épiilt
Metropolisz kirdlyné birodalma. A projekttevékenységeket a
didkok csoportmunkdban végezték. A gyerekek megértették,
érezték, mit jelent a gyakorlatban a felelGsségvdllalds
énmaguk vdllaldsai és tdrsaik irdnt. Az egyes feladatok sikeres
teljesitése a kézos dsszefogds eredménye, amely kedvezéen
hatott a kézdsségre is. Tisztdztuk, hogy a csapatok nem
egymds ellenfelei, hanem segitéi. K6z6s birodalmat épitenek,
ahol minden elem, mindenki egyardnt fontos, kiegésziti

egymdst.
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A csoportok kivalaszthattdk, hogy a projekt bevezetésekor,
dltaluk javasolt témdkbdl melyikkel szeretnének foglalkozni.
lgy volt, aki menhelyet szeretett volna létrehozni dllatok
szdmdra, mds csapat bankot, vildgitotornyot, megint mds
iskoldt, rendbrséget épitett volna szivesen. Fogalmazds ordn
ekkor ismerkedtiink a hivatalos levél irdsdnak Iépéseivel. EI6bb
megismertiik ennek felépitési mddjait, jellegzetességeit, majd
ezt kévetéen a csapatok gyakorlatban hasznosithattdk uj
ismereteiket. Hivatalos levelet fogalmaztak Metropolisz
kiralynének, amelyben elmagyardztdk céljaikat, kérték
javaslataik elfogaddsdt. Erre a Padleten volt lehetbségiik. A
térténet szerint az uralkodo itt, a trontermében olvasta a
leveleiket. Ennek el6nye az volt, hogy lehetdséget teremtett a
tanuldk koézétti egylittmiikédésre, arra, hogy tanitoként (a
mesei  témdba  helyezkedve, @ Metropolisz  kirdlyné
megbizdsdbdl) segité kommentet, visszajelzést flizhessek a
munkdjukhoz. A csoportok a Vvisszajelzéseim alapjdn
bévitették, javitottdk leveleiket. Akinek sziiksége volt rd,
tovdbbi, személyes segitséget kaphatott. A csapatok irdsanak
vdltozdsa, fejlédése nyomon kévetheté a Padlet feliiletén.
(https.//padlet.com/kiss mnika76/mqtl9qgv4ym5m )

A projektben a jatékos elemek mindvégig részét képezték a

tevékenységeinknek. A gyerekek motivdltak maradtak,
kivancsian vdrték a tovdbbi feladatokat. A mesebeli birodalom
sajdt fizetéeszkbzzel, Metropolitdval rendelkezett. A kirdlyné

tudta, hogy a munkdlatok megkezdéséhez a csapatoknak
pénzre van sziiksége, igy kincstdrdbdl kiutalt szamukra 6-6
Metropolitdt. A didkok mindvégig térekedtek rd, hogy minél
tobbet gyljtsenek 6ssze belble, hiszen a projekt
elérehaladtdval a pénzt felhaszndlhattdk, illetve késébb
kedvezményekre, nyereményekre vdlthattdk. A sikeres
stratégidhoz igy okos tervezésre, megtakaritdsra volt sziikség.
A gyerekek kincsesladdt készitettek, amiben a Metropolitdt

gylijthették.

Miutadn a kirdlyné elolvasta a csoportok leveleit, jutalombdl a
legligyesebb  csapatoknak  tovdbbi 2-2  Metropolitdt

adomdnyozott. A déntés alapja az volt, mennyire tartottdk be
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a hivatalos levél felépitésének szabdlyait, valamint a kordbbi,
segit6  kommentek  utdn vildgosan kifejtették —e
mondanivaldjukat. Az Otletek értheté megfogalmazdsa
kézelebb vitte a csoportokat ahhoz, hogy régzitsék terveiket,
6k maguk is jobban dtldssdk a kezdeti Gtletiiket.

A levelekhez cimzés tartozik. Megtanultuk a boritékok
megcimzésének mddjdat. Ezt szintén kiprobdltdk a didkok:
Metropolisz kirdlynének cimezték leveliiket. Ekkor sajdt
lakcimet taldltak ki, mely kapcsolédott a csapathoz vagy az
épiilethez, amit terveztek. Mivel a térténet szerint a
birodalomban nem [éteztek épliletek, terek, utcdk, az
elnevezéssel ezen vdltoztattunk. Aminek nevet adtunk, madr
létezett. Igy messze foldén is kénnyebben megismerhették a
mesebeli kirdlysdgot. A gyerekek ebben a szakaszban azt is
gyakoroltdk, amit magyar nyelvi érdkon a féldrajzi nevekrél és
azok helyesirdsardl tanultunk.

Vizudlis kultura érdkon a csoportok megfestették, lerajzoltdk,
amirél a levelekben irtak. Képet kaphattunk arrdl, hogyan
képzelik a tervezett éplileteket. Az elkésziilt alkotdsokat latva
a tdrsak javaslatot tettek rd, hogy mivel szinesithetnék még
terveiket.

Kérnyezetismeret drdkon tanultunk az életkori szakaszokrol.
Az ismeretek most is beépliltek a projektiinkbe. Ahol lehetett,
a didkoknak figyelembe kellett venniiik ezeket a
sajdtossdgokat. Az  életkorral  jaré  sziikségleteket,
lehetGségeket megjelenitették terveikben. (Pl.: a sport falu
esetében terveztek mozgdsi lehetéségeket fiatalabb és
idésebb korosztdlynak egyardnt).

A csapatok munkdjdnak megismertetésére -ahogy a vald
életben is- rekldmra volt sziikség. Erre a célra egy egyszertien
haszndlhatd,  ingyenes  alkalmazdst  haszndltunk, a
PhotoFuniat. Minden csoporttal kiilén-kiilén végeztiik ezt a
feladatot, ami igazdn tetszett nekik. A létrehozott
alkotdsokban megjelent ujsdg cimlapja, pénzérme, sok kreativ
6tlet, amely mind Metropolandia megismertetését valamint
disszemindcios célunk megvaldsitdsdt szolgdlta. A projekt
sordn készitett fotok felhaszndldsdhoz, kézzétételéhez a

projektnaploban a sziil6k hozzdjdrultak.
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A program megvaldsitdsakor fontosnak éreztem, hogy a
digkok minél tébb gyakorlati jellegli ismeretet szerezzenek a
témadrdl. Az épitkezéshez szintén sziikség van ezekre.
Segitséget kértem az iskoldnk kézelében taldlhaté Tiizép
telepen. Osztdlyunk elldtogathatott oda. A cél az volt, hogy
megismerjlik, milyen  alapanyagokat  haszndlhatunk
épitkezéskor, illetve milyen kérnyezetbardt technoldgidkat
épithetiink be, amivel kéltségeinket is kimélhetjiik, hogyan,
mivel takarékoskodhatunk? A gyerekeket dszténéztem, hogy
kérdéseket tegyenek fel a szakértének a témdban.

A ldtogatdst kévetéen a kirdlyné kézzétette sajdat
birodalmdnak épitési kéltség listajat. Ebben szerepeltek
hagyomdnyos épitési anyagok, valamint olyan berendezések
(pl.: napelem), amelyek hosszu tdvon kimélik a kérnyezetet,
kéltséghatékonyak. A csapatoknak ezutdn szdamitdst kellett
végezniiik, vdrhatoan mekkora kéltségre lesz sziikség
épitéskor. Tudtdk, hogy a f6tandcsos, Csupaész valamint
Metropolisz  kirdlyn6 tdmogatja az (ligyesen dtgondolt
terveket, amelyre kincstdrdbdl kiutalja az 6sszeget.

Minden épitkezés elbtt késziilnek tervek, makettek. A csapatok
alig vartdk, hogy ezeket elkészithessék. Sokféle alapanyag dllt
osztdlyunkban rendelkezésre: LEGO, épitGjatékok, karton,
szines papir stb.). Emellett az ujrahasznositds jegyében a
gyerekek hozhattak az iskoldba dobozt, ujsagpapirt...

Igy vehette kezdetét az épitkezés a birodalomban, a projekt
zdro szakasza. Ahogyan az értékelési dsszefoglaldban is
jeleztem, jelenleg ennél a fdzisndl tartunk a programunk
megvaldsitdsaban (2022.01.14-én).

A kévetkezb projekttevékenységekre keriil sor: a csapatok
megépitik a tervezett épiiletek és kérnyezetiik makettjét. Igy
elkésziil Metropolandidban a bank épiilete, az iskola,
rendérség, muzeum, tlizoltdsdg, korhdz, menhely dllatoknak,

11



> PENZIRANYTO

hid folydval, vilagitotorony, sport falu... a csoportok tervei
alapjdn. Epitkezés kézben lehetéség nyilik szakember
,bérlésére”, vagyis egy-eqy nehezebb munkafdzisndl, ha
sziikség van rd, 1 Metropolitdért megadott id6tartamra
csatlakozhat hozzdjuk mdsik csoporthoz tartozo tdrsuk.

A megvaldsitott maketteket a didkok bemutatjdk tdrsaiknak
valamint az iskoldnk kézdsségének, kidllitds keretében.
Megbeszéljiik, mi okozta a legnagyobb nehézséget az
épitkezés kozben, illetve mi volt a legegyszer(ibb.

A projekt végén szummativ értékelés is megvaldsul, az
elkésziilt hivatalos leveleket osztdlyzattal értékelem a kordbbi
sok szobeli és irdsbeli visszacsatoldst kévetéen. A projekt
befejezésekor a csapatok dltal gydjtétt Metropolitdk
bevdltdsra kerlilnek, azaz ,,nyereményeket”, kedvezményeket,
ujabb ké6z6s élményeket kaphatnak érte a didkok. A
megtakaritdsbdl, a pénz dsszegylijtésébdl valddi haszna lesz a
gyerekeknek. Atélik, hogy a pénziigyi tudatossdgnak fontos
szerepe van a mindennapi életben, segitségével knnyebben
megvaldsithatjuk céljainkat.

A didkok és sziileik visszajelzést adhatnak projektiinkrél a
Mentiméteren és Padleten. Fontosak ezek a bejegyzések,
hiszen megldtdsaikat a kévetkez6 projektiink épitésekor is
figyelembe vehetjiik.

6. A projekthez sziikséges anyagok és eszkdz6k

TECHNOLOGIA — HARDVER Laptop/szamitdgép/tablet, nyomtatd, okostelefon,
interaktiv tabla

TECHNOLOGIA — SZOFTVER Microsoft Office csomag: Word, PowerPoint, Microsoft
Sway;

NYOMTATOTT ANYAGOK (pl.: tankényvek) Fogalmazds tankényv A 4. évfolyam szamdra, Oktatdsi
Hivatal, 2018

Anyanyelv és kommunikdcio 4. osztdlyosoknak, Oktatdsi
Hivatal, 2018

Dr. Mester Miklosné: A mi vildgunk 4. kérnyezetismeret-
tankényv a 4. évfolyam szdmdra, Oktatdsi Hivatal, 2016

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK Az alabbi alkalmazdsokat haszndltuk a tanitdsi-tanuldsi
folyamat sordn: 1. Padlet (padlet.com): hivatalos levelek
Metropolisz kirdlyné szamdra, egylittmiikédés,

visszajelzések a pedagdgustdl (a kirdlyn6 megbizdsabdl)
visszajelzések sziil6kt6l és didkoktdl; 2. Mentimeter
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(mentimeter.com): tanuldi visszajelzések projektiinkrél; 3.
Lino.it (linoit.com): értékelési Gsszefoglalo tdabldzat 4.
Microsoft Sway: kb6z6s projektnaplo, a kalandok
megjelenitése, disszemindcid, a projekt melléklete; 5. Voki
(voki.com): Metropolisz kirdlyné lizenete, beleélés a
térténetbe, mesei elemek erdsitése; 6. Renderforest
(renderforest.com): a projekt hivatalos fizet6eszkéze, a
Metropolita megalkotdsa 7. PhotoFunia (photofunia.com) :
csapatok, éplilete reklamjanak létrehozdsa; 8. BeFunky
(befunky.com) kollazsok létrehozdsa, a
projekttevékenységek eqgységes keretbe helyezése;

K&zGYUITEMENYI TARTALMAK -
(A projekt megvaldsitdsa sordn hasznalt
kézgydjteményi forrdsok linkjei.)

7. Digitdlisan elkészitett feladatok elérési linkje

1. feladat Hivatalos levelek Metropolisz kirdlyné szamara:
https://padlet.com/kiss mnika76/maqt|9gv4ym5m
2. feladat Projektnapldnk: https://sway.office.com/S5k8ZWFdygB1FtQZ?ref=Link

8. Mellékletek

1. szamu

2.szamu

A projektleirdst géppel kitdltve 2022. janudr 17-én 15:00-ig a pdlydzati kiirdsban megadott dropbox
linkre feltéltve kell bekiildeni.
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