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Kedves Pedagogus!

On a Pénziranyt( Alapitvany altal kidolgozott JatszMa a pénzzel projekt oktatasi célu, tandrai
hasznalatara mintat nydjtd tanari Utmutatdjat tartja a kezében. A tobb tandrat feloleld projekt
jol kapcsolddik kiegészitésként a 2022-es PENZ7 pénziigyi 6raihoz, de 6nallé foglalkozasként is
barmikor megtarthato.

A JatszMa a pénzzel projekt soran a tanulok 4-6 fos csoportokban sajat élethelyzeteikbdl kiin-
dulva a rovid- és kozéptavl célok megvaldsitdsahoz szilkséges pénziigyi tervezeés folyamata-
nak alaplépéseit ismerik meg. A tanuldcsoportok elemzik a pénziigyi célokat, meghatarozzak
a pénzigyi tervezés menetét, majd elkészitik a projekt foproduktumat, a kivalasztott pénziigyi cél
elérésének folyamatat begyakoroltatd tarsasjatékot. Mellékproduktumkeént a tanuldk a pénziigyi
tervezés lépéseit bemutato folyamatabrat készitik el.

A projekt soran a tanar els6sorban mentori szerepben jelenik meg, a hangsuly a tanulécsopor-
tok On- és tarsértékelésére kerdl. A projektben olyan, a tanulasi folyamatot végigkovetd, formativ
ertekelési modszerek és eszkozok jelennek meg, amelyek meghatarozzak az elvarasokat, kove-
telményeket és folyamatos visszajelzést biztositanak.

A projekt kidolgozasakor hangsulyt fektettiink a kiilénb6z6 digitalis platformok hasznalatanak
beépitésére, ugyanakkor arra is, hogy az hagyomanyos tantermi keretek kozott és technoldgiai
eszkozok nélkil is megvaldsithatd legyen.

A projekt digitalis eszkozokkel tamogatott megvalodsitasanak egyes elemeihez digitalis segéd-
eszkdz-mintak is késziiltek. A csoportok a pénziigyi tervezés lépéseit bemutatd folyamatabrat
elkészithetik példaul a Canva alkalmazasban, a tarsasjaték elkészitéséhez pedig a Genially felii-
letén talalhatd sablonokbdl valogathatnak. A jatékot megoszthatjak iskolatarsaikkal, akar tovabb-
fejleszthetik, bévithetik a késébbiek soran.

A tarsasjaték papir alapu elkészitésekor a didkok képzelGerejének, kreativitasanak és kéziigyes-
ségének fliiggvényében kiilonleges formavilagul, egyedi megoldasok sziilethetnek. Ez az alkotd
folyamat ugyanakkor akar két tandraval meghosszabbithatja a projektet.

Az Utmutato Projektterv fejezetében a projekt menetének ismertetése mellett az értékelési terv,
illetve a digitalis alkalmazasok o6sszefoglaldja is szerepel. Egy adott digitalis platform és a benne
készilt mintaproduktum elérhet6ségét az egyes projektelemek leirdsai tartalmazzak. A projekt
megvaldsitasdhoz sziikséges feladatlapokat, szempontrendszereket, ismertetéket, ellendérzé-
listakat, értékeldiveket a Mellékletek fejezet tartalmazza.
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ALAPADATOK

Készitette

Modszertani lektor

Borosné Grof Gyongyi, Vargané Bukucs Zsuzsanna

Dr. F6z0 Attila Laszlo

A project cime

JatszMa a pénzzel

Osszefoglalas

.BUVvis kulcs és gyertya langja,
szines arnyék, 6rdoglampa.”

Kosztolanyi Dezsd: A jaték (részlet)

A projekt sordn a tanuldk 4-6 fos csoportokban sajat élethelyzeteikbdl ki-
indulva a rovid- és kozéptavl célok megvaldsitasahoz sziikséges pénziigyi
tervezes folyamatanak alaplépéseit ismerik meg. A tanuldcsoportok elem-
zik a pénzigyi célokat, meghatarozzak a pénzligyi tervezés menetét, majd
elkészitik a projekt foproduktumat, a kivalasztott pénziigyi cél megterve-
zésének folyamatat begyakoroltaté tarsasjatékot. Mellékproduktumként
a tanuldk a pénziigyi tervezés lépéseit bemutato folyamatabrat készitik el.

A projekt digitalis eszkozokkel tamogatott, egyes elemeihez digitalis segéd-
eszkdz-mintak is késziltek. A digitalis platformok és mintak elérhetdségei
megtalalhatéak az egyes projektelemek leirdsaban, rovid bemutatasuk pedig
a ..Digitalis alkalmazasok ismertetésében”.

A projekt leirdsaban megoldasi lehetéségeket kinalunk arra vonatkozoéan is,
hogyan lehet megvaldsitani kibévitett 6raszamban hagyomanyos tantermi
keretek kozott és technologiai eszkozok nelkiil a projektet. Az ehhez a meg-
oldashoz sziikséges kiegészité eszkozlistat is . A projekthez sziikséges anya-
gok, eszkozok, el6késziiletek osszefoglaldja” tartalmazza.

A projekt digitalis verziojaban a csapatok a pénziigyi tervezés lépéseit bemu-
tatd folyamatabrat elkészithetik példaul a Canva alkalmazasban, a tarsas-
jaték elkészitéséhez pedig a Genially feliiletén talalhato sablonokbol valo-
gathatnak. A jatékot megoszthatjak iskolatarsaikkal, akar tovabbfejleszthetik,
bévithetik a késdbbiek soran.

A projekt soran a tanar elsésorban mentori szerepben jelenik meg, a hangsuly
a tanuldcsoportok on- és tarsértékelésére kerdil.

Tantargyak kore

Gazdasagi és jogi alapismeretek, Gazdasagi ismeretek, Allampolgari isme-
retek, Foldrajz, Matematika, Osztalyfénoki, Pénziigyi és vallalkozdi ismeretek

Evfolyamok 9-12. évfolyam gimnaziumban, 9-13. évfolyam technikumban
Idotartam 6-8 ora
Datum 2022. marcius
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

A projekt beilleszthetd a 2020-as Nemzeti Alaptanterv, valamint a technikumi képzéshez kapcsoldddan
megjelend Képzési és kimeneti kévetelmények, programtervek szerint a kovetkezd tantargyakba:
Gazdasagi ismeretek - Haztartasok gazdalkodasa

Gazdasagi és jogi alapismeretek - Haztartasok

Pénziigyi és vallalkozoi ismeretek — Egy haztartas koltségvetése

Allampolgariismeretek - A csalad gazdalkodasa és pénziigyei

Foldrajz - A pénz és a téke mozgasai

Matematika - Halmazok és matematikai logika

Osztalyfonoki ora

TANULASI CELOK/TANULASI EREDMENYEK

¢ A pénzligyi tudatossag fejlesztése.

e A mindennapi életben hasznosithatd ismeretek megszerzésével az ért6 és felels pénziigyi dontés ké-
pességének fejlesztése.

e A problémamegoldd képesség fejlesztése.

* A digitalis kompetencia fejlesztése.

* Matematikai ismeretek alkalmazasa a pénzligyi tudatossag teriletét érinté feladatok megoldasaban.
* A pénzligyi tervezés sziikségességének belatasa.

e A pénziigyi tervezés folyamatanak megértése.

e A tudatos fogyasztas elemeinek beépiilése az életvitelbe.

e Torekvés a feladatok tarsas tanulas révén vald teljesitésére.

SZUKSEGES TANULOI KESZSEGEK

« Onalléan tud informaciét gydjteni a vildghalon és azokat értékeli.

) Atlétja a csalad, haztartas bevételeit, kiadasait.

* Bongész6 segitségével online kereséseket hajt végre.

e Alapvet6é modositasokat hajt végre a masok altal készitett digitalis tartalmakon.


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat
https://szakkepzes.ikk.hu/kkk-ptt
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A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

Alapkérdés Hogyan programozhaté a j6v8?

Miért fontos a pénzligyi tervezés?
Projektszintii kérdés Mik a pénziigyi tervezés lépései?

Mi a kiilonbség koltségvetés-készités és a pénzligyi tervezés kozott?

Miért sziikséges csaladi koltségvetést késziteni a pénzligyi tervezés el6tt?
Milyen a SMART cél?
Tartalmi kérdések Milyen kiadasokkal jarhat a cél megvaldsitasa?

Mit kell figyelembe venni az eréforrasok elemzése soran?

Hol talalhatok megbizhaté pénziigyi informacidk a megfelel6 alternativak
kidolgozdsahoz?
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ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A projektmunka Mialatt a tanuldok a projekten A projektmunka

megkezdése elott dolgoznak befejeztével

1. TKM-tabla az el6zetes 2. Otletbdrze a kerettdrténet 7. Vezet6i csoportértékelés
tudas és a fejlédés kivalasztasahoz 8. A csoportvezetsk munka-

felmérésére 3. Ellenérzélista a pénziigyi janak értékelése

tervezés folyamatabrajahoz 9. A csoportpar tarsasjatéka-

4. Otletborze a jaték tipusanak, nak kiprobalasa, értékelése
menetének meghatarozasahoz

5. Ellendérzélista a tarsasjaték
elkészitéséhez

6. Csoportvezet6i paros meg-
beszélés a 3-2-1 maddszerével

ERTEKELESI 0SSZEFOGLALO

A projekt soran a formativ értékelés keril el6térbe, amely végigkoveti a tanuldk tanulasi folyamatat és
biztositja a folyamatos visszajelzést.

A projektben olyan mddszerek és eszkozok jelennek meg, amelyek meghatarozzak az elvarasokat és
a kovetelményeket az elvégzett munka tekintetében. A beépitett, tobbnyire formativ értékelés lehetd-
séget teremt a tanuldknak, hogy bemutassak és felfedezzék Uj oldalaikat, visszajelzést kapjanak a sajat
tanulasi folyamatukrol. Mindez elGsegiti az élményalapu, 6nalld tanulds készségének fejlesztését.

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

1. TKM-tabla (Tudom, Kivancsi vagyok ra, Megtanultam)
az elozetes tudas és a fejlodés felmérésére

Az elsé draelején, a csoportalakitast kdvetéen a tanulok megbeszélik, mik azok a fogalmak, amik a pénz-
Ugyi tervezésrél esziikbe jutnak. Mindezt csoportonként 0sszegzik és megjelenitik a TKM-tabla elsé
oszlopaban (Tudom). Megfogalmazzak, milyen kérdésekre keresik a valaszt, mit szeretnének megtudni
a projekt folyaman, ezt a csoportban megbeszélik és az elsd ora végén rogzitik a TKM-tabla masodik
oszlopaban (Kivancsi vagyok ra). A harmadik éra végén kitéltik a harmadik oszlopot is (Megtanultam).
A TKM-tabla ismertetdje a Mellékletek fejezetben talalhato.
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MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK
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2. Otletborze a kerettorténet kivalasztasahoz

A csoportok felelevenitenek sajat hétkoznapi életiikben korabban eléfordult pénziigyi tervezést igény-
6 helyzeteket. Ezeket 0sszegydjtik digitalisan (a Jamboard vagy a Mentimeter feliletén), vagy offline
(lapokra vagy cetlikre irva), majd kivalasztjdk a csoport altal elemzésre, kiértékelésre legalkalma-
sabbnak tartott célt és szituaciot. A tanuldk minden felmerilt dtletet aszerint értékelnek, hogy vald-
ban sziikséges-e pénziigyi tervezés a pénzligyi cél megvaldsitasahoz. Az értékelés masik szempontja,
hogy a kivalasztott szituacid a foproduktumként megjelend tarsasjaték kerettorténeteként szolgal majd.
Az Otletbérze a pénziigyi tervezést igénylé szitudciokhoz ismertetd a Mellékletek fejezetben talalhaté.

3. Ellenorzolista a pénziigyi tervezés folyamatabrajahoz

A csoportok az el6z6 orai otletborze soran felbukkant lehetéségek kozil kivalasztottak egy-egy olyan
megoldando problémat, amely mindenki szamara elfogadhatd. Fontos, hogy a csoport tagjainak konszen-
zusa megvaldsuljon, mert ez lesz az alapja a projekt féproduktumanak. A kivalasztott pénziigyi terve-
zést igényld helyzetet folyamatabraban jelenitik most meg, mely egyben a projekt mellékproduktuma.
Az Ellendrzdlista a pénziigyi tervezés folyamatabrdjahoz segitségével sajat munkajukat tervezhetik,
elvégezhetik és értékelhetik is. Az ellendrzdlistabol interaktiv verzio is késziilt.

4. Otletborze a jaték tipusanak, menetének meghatarozasahoz

A csoportok a valasztott pénziigyi tervezést igénylé helyzet folyamatabraja alapjan egy-egy tarsasjatékot
készitenek, ez a projekt féproduktuma. Ehhez sziikséges a tarsasjaték tipusanak, menetének meghata-
rozasa. Végig kell gondolniuk, a pénziigyi tervezés mely folyamatelemeit milyen formaban jelenitik majd
meg. Valasztasuk soran érveket kell felsorakoztatniuk, igy reflektiv onértékelést végeznek, mélyebben
megértik a pénzligyi tervezés folyamatat. A csoportok dsszegydjtott otleteiket rendszerezik, majd a ko-
vetkez6 pontban ismertetett Ellendrzolista a tarsasjaték elkészitéséhez alapjan kivalasztjak az altaluk
legalkalmasabbnak itélt jatéktipust (sablont). Az ellenérzélistabol interaktiv verzio is készilt.

5. Ellendrzolista a tarsasjaték elkészitéséhez

A lista egyrészt segiti a csoportokat a tarsasjaték megtervezésében és megvaldsitasaban, masrészt
fogodzoként szolgal a féproduktumok csoportparok altali értékeléshez, valamint a csoport munkajanak
vezetl altali értékeléséhez is.

6. Csoportvezetoi paros megbeszélés a 3-2-1 modszerével

Aféproduktumtervének elkésziilte utana csoportparok vezetdi 6sszelilnek. Roviden vazoljak, milyen jaté-
kot terveznek, s Pdros megbeszélés a 3-2-1 modszerrel értékelik egymas terveit. Amodszer lehetdséget
teremt a csoportvezet6knek arra, hogy a masik fél altal ismertetett elképzelésre reflektaljanak, kérdé-
sekkel iranyitsak, megjegyzéseikkel formaljak, javaslataikkal pedig segitsék annak javitasat, modositasat.


https://penziranytu.hu/sites/default/files/tananyag/penz7/2022/JatszMa_Ellenorzolista_a_penzugyi_tervezes_folyamatabrajahoz.pdf
https://penziranytu.hu/sites/default/files/tananyag/penz7/2022/JatszMa_Ellenorzolista_a_tarsasjatek_elkeszitesehez.pdf
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A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

7. Vezetoi csoportértékelés

A vezet$ értékeli csoportjanak munkajat a Szendvics technika az értékelésben modszer segitségével,
melynek lényege, hogy pozitiv értékelésbe csomagoljuk javaslatainkat. Nem személyre szabottan, hanem
a csoport munkajanak egészére kiterjedéen ad értékelést a Vezetdi csoportértékelés szempontrend-
szere alapjan.

Fontos, hogy a tanulok a projekt soran rendszeresen értékeljék osztalytarsaik munkajat, mert ez segitsé-
giikre lehet az 6nértékeléshez sziikséges objektivitds elsajatitasaban. Az épitd kritika segiti a tanuldkat
onismereti Utjukon, személyes fejlédésiikben is.

8. A csoportvezetok munkajanak értékelése

Az értékelés ugyanazon szempontrendszer szerint torténik, mint ami alapjan a csoportvezetéket a pro-
jekt elején kijelolték. A didkok tudjak, hogy milyen elvek mentén valasztottak, ennek megfelelden torténik
az értékelés is.

s

A csoporttagok értékelik sajat vezetdjiik projekt folyaman végzett munkajat az Ertékeldiv a csoportveze-
téi munkahoz pontozolista, vagy annak interaktiv verzioja segitségével. Az értékelGivet a tanar is el6ké-
szitheti a Google Urlapok alkalmazasban. A tanulék egyénileg értékelnek (digitalisan akar okostelefon-
jaik segitségével).

Az értékeldiv allitasait 1-t6l (Egyaltaldn nem értek egyet.) 5-ig (Teljesen egyetértek.) terjedd skalan lehet
pontozni, majd csoporton belil atlagot szamolnak. Egy-egy tanulé maximalisan 50 pontot adhat, vagyis
az atlag is maximum 50 pont lehet.

Avezet6 ugyanazon értékeldiv segitségével onértékelést végez. Annak megfeleléen pontoz, hogy szerinte
mennyire elégedettek csoporttagjai az 6 munkajaval. Az onértékelés és a csoporttagok véleményének
atlagat, az esetleges eltéréseket érdemes tanari kozrem(ikodéssel csoportonként megbeszélni.

9. A csoportpar tarsasjatékanak kiprobalasa, ertékelése

Minden csoportpar kiprobalja a masik jatékat, a projekt féproduktumat. Az értékeléshez felhasznaljak az
Ertékel6iv a masik csoport jatékanak véleményezéséhez pontozélistat, vagy ennek a tanar altal Google
Urlapok alkalmazasban elGkészitett valtozatat, de kitolthetik a interaktiv verziotis.

Az értékelbiv hét kérdésére maximum 14 pontot lehet adni. Fontos, hogy a csoport indokolni tudja az
adott pontszamot, illetve a mogatte lévo értékeket és a javaslatokat is ki tudja fejteni. A csoport szubjektiv
véleményét a csoportvezetd ismerteti, szendvics technikat alkalmazva.

Avisszajelzések erdsitik a tanulok felel6sségérzetét és az értékelés soran sziikséges gondolkodas segiti
Gket sajat munkajuk megitélésében is.

1


https://penziranytu.hu/sites/default/files/tananyag/penz7/2022/JatszMa_Ertekeloiv_a_csoportvezetoi_munkahoz.pdf
https://penziranytu.hu/sites/default/files/tananyag/penz7/2022/JatszMa_Ertekeloiv_a_masik_csoport_jatekanak_velemenyezesehez.pdf

Pénziigyi tervezés, megtakaritas - PROJEKTTERV LY@
JATSZMA A PENZZEL PENZ7

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK, ESZK0ZOK, ELOKESZULETEK
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A projekt megvaldsitasa torténhet a beépitett digitalis eszkozok tdmogatasaval, vagy hagyomanyosan,
technoldgiai eszkozok nélkil is, de egy tanari szamitogépre, projektorra, hangszoroéra, internet hozza-
férésre mindenképpen sziikség lesz a vetitéshez. El6zetesen ellendrizziik az eszkdzok mikodését!

A projekt megvaldsitasa alapvetéen csoportmunkaban zajlik. A paros szamu csoportok osztalylétszam-
tol fliggben 4-6 fések lesznek. A termet rendezziik be oly mddon, hogy mind a csoportok szamara, mind
a frontalis munkara alkalmas legyen.

Alapeszkozok
A projektmunka megkezdésekor a kovetkez6 eszkozokre lesz sziikségiink:
Digitalis projekt esetén: Offline projekt esetén:
 Csoportonként egy szamitdgép (vagy laptop, e Tabla vagy flipchart,

vagy tablet), internet hozzaférés. * nagyobb méret( rajzlapok,

e A/2 méretl (szines) kartonok,

¢ A tanuldk okostelefonjai. , .
e szines papirok,

* Digitalis alkalmazasok (Canva, Geniallx, o iires lapok,
Jamboard, Mentimeter, Google Drive, Urlapok]. e ragaszthatd cetlik,
Elézetesen, otthoni feladatként kiadhatjuk e tollak, ceruzak, filctollkészlet,
a didkoknak, hogy ismerkedjenek ezekkel * ollo, ragaszto,
az alkalmazasokkal. e dobdkockak, babuk.

A megertest segito hattéranyagok

Készitsiik eld vetitéshez:
* a Pénziranytl Alapitvany Csaladi tervek animacidjat, és

« az Ut a pénziigyileg tudatos jévébe, PowerPoint bemutatét.

Hattéranyagok tanarok szamara

A projekt soran megjelené értékelési mdodszerekroél az el6z6ekben olvashattunk, a javasolt digitalis al-
kalmazasok rovid ismertetdje pedig a 14. oldalon talalhato.

A Pénziranyt( Alapitvany honlapjan tovabbi szakmai hattéranyagok talalhatoak a témaban: Tanaroknak
és kozépiskolai diakoknak szolo PENZ7 tananyagok: Pénziigyi tervezés, megtakaritas - PENZ7 2022


https://elearning.penziranytu.hu/tananyagok
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Mellékletek

A feladatlapokat, szempontrendszereket, ismertetéket csoportonként egy példanyban kinyomtathatjuk,
de akar a tanari szamitogéprdl ki is vetithetjik:

e Szempontok a csoport vezetdjének kivalasztasahoz,

e TKM-tabla ismertetd,

e Szituacios jaték feladatlap (a tanar szamara egy Szituacids jaték megoldasi lehetGségei,
* Otletborze a pénziigyi tervezést igényld szituacidkhoz ismertetd,

* Paros megbeszélés a 3-2-1 mddszerrel,

e Szendvics technika az értékelésben,

¢ Vezetdi csoportértékelés szempontrendszere.

Az ellendrzélistakra és értékeldivekre kitolthetd formaban van szlikség:

e Ellenérzdlista a pénziigyi tervezés folyamatabrajahoz (csoportonként egy példanyl,

e Ellendrzélista a tarsasjaték elkészitéséhez (csoportonként egy példany),

o ErtékelSiv a csoportvezetdi munkahoz (minden tanulénak egy példany),

o ErtékelSiv a masik csoport jatékanak véleményezéséhez (csoportonként egy példany).

Ezeket nyomtassuk ki a megfeleld példanyszamban, vagy készitsiik el digitalisan Google Urlapok alkal-
mazasban, de hasznaljuk a digitalisan kitolthetd interaktiv verzidkat is.

Segédanyag a kutatomunkahoz

e Digitalis projekt esetén ajanljuk a tanuldk figyelmébe az Iranytl a Pénzligyekhez tankdnyv 12-13. feje-
zetének online elérhetdségét.

e Offline projekt esetén nyomtassuk ki csoportonként egy példanyban A csaladi koltségvetés és pénziigyi
tervezés rovid osszefoglaldjat.

Digitalis mintaproduktumok

A projekt digitalis eszkozokkel torténé megvaldsitasanak egyes elemeihez digitalis segédeszkoz-mintak
is késziltek:

e Canva folyamatabra-minta,

¢ Genially minta-tarsasjaték.
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DIGITALIS ALKALMAZASOK ISMERTETESE

A Canva egy ingyenesen is hasznalhatd képszerkeszté program,
mely csak regisztracidhoz kotott, de alkalmas csoporton belili meg-
osztasra és munkara is. Az alkalmazas magyar nyelven is elérhetd,
telefonon és tableten is hasznalhatd. Rengeteg ingyenes sablont és
oridsi mennyiségl képet is talalunk a sajat adatbazisaban. A kilon-
boz6 templeteket konnyl szerkeszteni, a betltipusokis konnyen cse-
https://www.canva.com/  rélhetéek. A didkok szamara gyorsan elsajatithatd a hasznalata.

Sokoldalu, nagy tudasu multimédias eszkoz, mely alkalmas kilon-
boz6 feladatok latvanyos vizualis megjelenitésére. Rendelkezik sza-
badon felhasznalhatd sablonokkal, melyek kreativmaodon a sajat tar-
talomhoz szabhatdk. Az alkalmazas kooperativ munkat is lehet6vé
https://genial.ly/  tesz, attraktiv és igényes anyagok szerkesztheték a segitségével.

A Jamboard a Google interaktiv platformja. Ugy mikodik, mint egy
digitalis tabla, mely idedlis minden olyan tevékenységhez is, melyet
https://jamboard.google.com/  kisebb csoportok vagy akar egy egész osztaly végez.

Olyan alkalmazas, mely megkdnnyitheti a didkok kozti eszmecserét,
igy mindenki aktiv részesévé valik a feladat megoldasanak. Alkal-
https://www.mentimeter.com/  mas Otletbdrze lebonyolitasara is.

A Google Drive alkalmazas egy olyan felhdalapu tarhely, amelyhez

barmilyen internet-hozzaféréssel rendelkezé eszkozrél egyszerd és

biztonsagos a hozzaférés. A feltoltott dokumentumok megosztha-

https://www.google.com  toak, szinkronizalhatdak, igy akar csoportmunkaban is elkészithe-
Jintl/hu/drive/ toek, szerkeszthetgek.

A Google Urlapok alkalmazassal egyszeriien és gyorsan, tobbféle

valaszadasi lehet6ség kozil valasztva készithetiink teszteket, elle-

norzolistakat, felméréseket. A valaszokat az alkalmazas automati-

https://www.google.com/  kusan rendezi, segitségével a kapott adatokat Gsszesithetjlk, ele-
intl/hu/forms/about/  mezhetjik, akar grafikonon is abrazolhatjuk azokat.
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A PROJEKT MENETE - MODSZERTANI ELJARASOK

1. ORA - A PROJEKT ELOKESZITESE

Cel: a pénzigyi tervezés témajanak bevezetése. Fontos, hogy a diakok megértsék a pénziigyi tervezés és
a csaladi koltségvetés kozotti 6sszefliggéseket, kiilonbséget.

Csoportalakitas és a vezeto kivalasztasa - Tervezett idokeret: 20 perc

4-6 fos, lehetdleg paros szamu csoport alakitasa az osztaly tanuldibdl a tanar altal valasztott modszer
segitségével. A csoportok legyenek heterogének, legyen benniik a csoport iranyitasara alkalmas vezetd-
egyéniség. Amennyiben a digitalis eszkdzok hasznalata mellett dontiink, legyen minden csoportban lega-
labb egy f6, akinek digitalis tudasa magas szint(. El6nyt jelenthet a Canva és a Genially alkalmazasok is-
merete. A tanuldk ezeken a fellileteken nagyon gyorsan eligazodnak, hasznalatukat gyorsan elsajatitjak.
(A projektet megel6z6en akar otthoni feladatként is kiadhatjuk, hogy ismerkedjenek ezekkel az alkalma-
zasokkal.) A digitalis eszkézok rovid bemutatasa és elérhet6sége megtalalhaté a Digitdlis alkalmazasok
ismertetésében.

A csoportok viszonylaghomogén képességliosztaly esetén kialakithatoak véletlenszeriien az 6raelején,
de elézetes tanari merlegelés alapjan a projektet megelézden is kialakitasra keriilhetnek. A heterogén
csoportokbanakiilonbozé képességltanuldk testre szabott részfeladatok segitségével fejlédhetnek a sa-
jat szintjiknek megfelelden.

Minden csoport a csoportalakitas utan vezetot valaszt. Ezt a munkat segiti a Szempontok a csoport ve-
zetojének kivalasztasahoz cimen dsszeallitott lista. Az ebben felsoroltak kijeldlik a vezet6i feladatokat,
fokuszokat, melyek segitik a tanulokat a megfeleld vezet( kivalasztasaban és ez adja az alapjat a vezetdi
munka késo6bbi értékelésének is.

Rahangolodas - Tervezett idokeret: 20 perc

1. feladat: Hogyan tudja a csalad megvaldsitani a terveit? Miért van sziikség tervezésre?

A projekt témajara hangolddva levetitjik a Pénziranyti Alapitvany Csaladi tervek animacidjat. (1 perc)

Forrds: Pénzbook YouTube-csatorna
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A feladat cimében szereplé kérdésekre a tanuldok csoportban keresnek valaszokat. A tanulok Ossze-
szedhetik, mi az, amit eddig tudnak a pénziigyi tervezés témakaorébdl. A csoportok kozosen dolgoznak,
gondolataikat osztalyszinten rogzitik az elékészitett TKM-tabla (lAsd TKM-tabla ismertetd) elsé oszlo-
paban. (5 + 5 perc)

A TKM-tabla el6készitheté a Jamboard alkalmazas feliiletén, ahova a csoportok egyik tagja digitalis cet-
liken megjeleniti a csoport altal javasolt gondolatokat.

TKM-tablaminta a Jamboardban


https://jamboard.google.com/
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Amennyiben nem allnak rendelkezésre digitalis eszkozok, a TKM-tabla el6készithetd atablan, flipcharton,
ahova a tanulok a csoportonként kiosztott ragaszthato cetlikre irjak gondolataikat, melyeket az 5 perc
koz6s munka utan a csoport vezetdje felragaszt a tablara (flipchartral.

2. feladat: Szituacios jaték: Mi a csaladi koltségvetés és a pénziigyi tervezés kapcsolata?

A tanulok nem minden esetben tudjak szétvalasztani azokat a célokat, melyekhez sziikség van pénzigyi
tervezésre, azoktdl, amelyek mar szerepelnek a csaladi koltségvetésben. A két fogalom megértését se-
githetjik egy szituacios jatékkal, ahol a felsorolt torténetekbdl kell kivalasztaniuk azokat, melyek pénz-
Ugyi tervezést igényelnek. A Szitudcios jaték feladatlapjat és megoldasi lehetdségeit is a Mellékletek
fejezet tartalmazza. A feladatmegoldasra 5 perc all rendelkezésre csoportban, ezt kdveti a megoldasok
gyors megbeszélése osztalyszinten 4 percben.

A munka sordan idealis esetben elékerdl, hogy a pénziigyi tervezést megelézéen késziilnie kell csaladi
koltségvetésnek. Ha ez mégsem torténik meg, akkor fontos, hogy a tanar felhivja a tanulok figyelmet
a csaladi koltségvetés és a pénziigyi tervezés dsszefiiggésére.

Hangozzon el, hogy a csaladi koltségvetés tobbnyire egy hdnapra késziil, amiben az adott idészak 0sz-
szes bevétele és kiadasa megjelenik! Idealis esetben a bevételek meghaladjak a kiadasokat, igy a csa-
lddnak megtakaritasa keletkezik. A pénziigyi tervben tobbnyire egy vagy tobb, a rendszeres kiadasokat
meghaladd, késdébbi id6pontban megvaldsitandd cél elérése keril a fokuszba, aminek pénzligyi alapja
lehet a csaladi koltségvetésbdl szamitott havi megtakaritas 6sszege. Tervezni kell, hogyan, milyen id6-
tavban kerdl finanszirozasra az adott cél{ok) megvaldsitasa. Ha tobb cél van, akkor prioritasi sorrendet
is fel kell allitani.

Zaras - Tervezett idokeret: 5 perc
A csoportok az 6ra folyaman legalabb egy kérdést, vagy témakort megfogalmaznak, mely a pénziigyi ter-

vezéssel kapcsolatban felmerilt benniik. Ezt a TKM-tabla Kivancsi vagyok ra oszlopaban jelenitik meg
digitalisan, vagy a tablara, flipchartra ragasztott cetliken.
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2. ORA - KERETTORTENET ES ELMELETI ALAPOZAS

Cel:apénzlgyitervezés folyamatanak megismertetése, a pénziigyitervezés lépéseinek rogzitése. Fontos,
hogy a tanuldk felelevenitsék és rogzitsék, hogy a pénziigyi tervezés kiinduldpontja a csaladi koltség-
vetés elkészitése.

Otletborze a kerettorténet kivalasztasahoz - Tervezett idGkeret: 20 perc

A csoportok az el6z6 éran latott videdanimaciéban megismert szituaciobol, valamint az el6z6 ora vé-
gén lejatszott pénzligyi tervezést igényld szituacids feladat tanulsagai alapjan otletborzét tartanak. Sajat
vagy csaladjuk élethelyzetébdl gyljtenek olyan eseteket, ahol a videdban latotthoz hasonldé kérdésekkel

szembesiiltek.

Az dtleteket megjelenithetik lapokra, cetlikre irva, vagy digitalisan a Jamboard vagy a Mentimeter alkal-
mazas feliletén is. (OtletgyUjtés 15 perc)

Otletborze eredménye a Jamboardban
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Tanari iranyitas segitségével a csoportok a tagok konszenzusos dontésén alapulva kivalasztjak azt
a pénziigyi tervezést igénylo szituaciot, amely majd a csoport foproduktumanak kerettorténetét al-
kotja. (Dontés, valasztas, tanari egyeztetés 5 perc)

Elméleti alapozas/kutatdmunka a pénziigyi tervezés menetéhez
- Tervezett id6keret: 25 perc

A csoportok feladata, hogy feltérképezzék a pénzligyi tervezés folyamatat kutatomunka segitségével. Cél,
hogy olyan informaciok birtokaba jussanak, melyek felhasznalasaval a kovetkez6 6ran a csoport képes
legyen elkésziteni a pénziigyi tervezés folyamatabrajat.

A tanulok meglévé tudasatol és képességeitl fliggben a tanar donti el, hogy a csoportok 6nallé kutato-
munkat végeznek, vagy az osztaly egylittesen, tanari magyarazat segitségével, frontalisan dolgozza fel
a segédanyagokban szerepld informaciokat. Ez utdbbi esetben a tanar levetiti és rovid magyarazattal latja
el az Ut a pénziigyileg tudatos jévébe PowerPoint bemutatd diasorét.

Az elméleti alapozas/kutatomunka segédanyagai:

e Digitalis projekt esetén /ranyti a Penziigyekhez tankonyv 12-13. fejezete.
« Offline projekt esetén A csaladi koltségvetés és pénziigyi tervezés rovid 6sszefoglaloja.

A kutatémunka soran fontos feladat harul a csoportvezetékre. Ok lesznek, akik a projekt elékészitése és
végrehajtasa soran felelnek a feladatok megosztasaért, a tanarral egylttmkodve kivalasztjak az adott
feladatrész végrehajtasara leginkabb alkalmas csoporttagot.
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3. ORA - APENZUGYI TERVEZES FOLYAMATA

Cel: a pénzligyi tervezési folyamatrol és annak egyes lépéseirél megszerzett ismeretek rendszerezése
egy kreativ folyamatabra elkészitésén keresztil.

Bevezetés - Tervezett id6keret: 5 perc

Az érai feladat bemutatadsa; az éravégi folyamatabraval, mint a projekt mellékproduktumaval kapcsola-
tos kovetelmények rogzitése.

Folyamatabra-keszités - Tervezett idokeret: 30 perc

A csoportok az elmult 6ran kivalasztottak azt a pénziigyi tervezést igényld szituaciot, amelyet a legal-
kalmasabbnak tartottak arra, hogy a megismert pénziigyi tervezési folyamatot és annak épéseit (célok
meghatarozasa, rendelkezésre alld erdforrasok feltérképezése, lehetséges megvalésitasi alternativak
végiggondolasa, dontés, megvalositas, ellendrzés, szlikség esetén Ujratervezés) egy adott élethelyzet-
ben bemutassak.

Afeladat a folyamatot dtletesen, kreativan folyamatabra formajaban abrazolni. (A folyamatabra a gra-
fikus dbrazolas egyik fajtaja, vizualis formaban jeleniti meg egy folyamat 6sszetevdit, kapcsolatukat egy-
massal. A készités soran megjelennek az ismeretek, melyeket réviden, de szavakban is meg kell a tanu-
loknak fogalmazni. A kézos munka soran egyiitt ellenérizhetik a megértés szintjét.)

A folyamatabra megtervezését, megalkotasat, értékelését az Ellendrzdlista a pénziigyi tervezés folya-
matabrdjahoz cimen osszeallitott szempontrendszer segiti, amelybdl interaktiv verzio is késziilt.

A feladatot a csoport el6zetes tudasa alapjan, tetszélegesen megvalasztott digitalis platformon is meg-
oldhatja (pl. a Canva, Easel.ly, PowerPoint, Prezi fellletén). A mintaproduktum folyamatabraja a Canva
alkalmazasban késziilt.

Amennyiben nincs lehet6ség digitalis eszkozok hasznalatara, a folyamatabra elkészithet6 kézzel is, egy
nagyobb méret( rajzlapon.

Atanar szakmai és munkaszervezési szempontbol is segiti a csoportok munkajat. Folyamatosan konzul-
tal a csoportokkal, els6sorban a vezetd kozvetitésével. Figyeli a csoporton belili kommunikaciot, segiti
a csoportvezeték munkajat, segit az esetleges konfliktusok megoldasaban, szakmai irdnymutatast ad
kérdések vagy esetleges szakmai félreértések esetén. Az elkésziilt mellékproduktumokat a csoportve-
zet6 és a tanar attekinti, értékeli; elsésorban a kerettorténet érthetésége, kidolgozottsaga és a szakmai
megfeleléség szempontjabol. Fontos, hogy a folyamatabra lesz az alapja a féproduktum, a tarsasjaték
kerettorténetének, feladatainak, eldgazasainak.
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Mintaproduktum folyamatabrédja a Canvaban

Zaras - Tervezett id6keret: 10 perc

Osszefoglaldsként a csoportok kitéltik a digitalis (vagy a tablan, flipcharton el8készitett) TKM-tabla har-
madik oszlopat. Acsoportvezetok ennek alapjan az osztaly el6tt roviden dsszefoglaljak, mik azok azisme-
retek, melyeket a pénziigyi tervezés témakorében megszereztek (pl. a tervezési folyamat lépései, a pénz-
lgyi tervezés és csaladi koltségvetés kapcsolatal, egyben réviden bemutatjak az elkésziilt folyamatabrat.
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4.

ORA - A TARSASJATEK MEGTERVEZESE

22

Cel: a pénzligyi tervezés folyamatanak, lépéseinek jatékos elmélyitése. Fontos, hogy a didkok felelevenit-
sék és rogzitsék, hogy a pénziigyi tervezés kiinduldpontja a csaladi koltségvetés elkészitése.

Bevezetés - Tervezett id6keret: 5 perc

A kovetkez6, digitalis eszkozok hasznalata esetén két 6raban, hagyomanyos eszkozok hasznalata esetén
akar négy oraban keril sor a projekt foproduktumanak elkészitésére. A csoportok tarsasjatékot ter-
veznek, készitenek az el6z6 6ran elkésziilt folyamatabra tovabbfejlesztésével.

Ismeétles - Tervezett idékeret: 10 perc

A csoportok az el6z6 6ran megalkotott folyamatabraikat atnézik, atbeszélik, ezzel felfrissitik, esetlege-
sen kiegészitik az elméleti anyagot.

Projektmunka 1. fazis - Tervezett id6keret: 30 perc

Digitalis projekt esetén a tarsasjaték elkészitéséhez érdemes a Genially feliletét hasznalni. A minta-
tarsasjatek a Genially Jumanlly sablonjanak atalakitasaval késziilt.

A Genially alkalmazdsban késziilt minta-tarsasjaték

Atarsasjaték akkoris megalkothatd, hanemallnak rendelkezésre digitalis eszkozok. Kartonpapirok segit-
ségével elkészithetd ajatéktabla, melyen atanulok témahoz kapcsolddo rajzai, alkotasai jelenhetnek meg.
Kartyakat is tervezhetnek a feladathoz. Formai vilagukat tekintve nagyon egyedi tarsasjatékok sziilethet-
nek.Ez az alkotd folyamat akar két tanoraval meghosszabbithatja a projektet, mely igy 6sszesen nyolc 6rat
fog felolelni.


https://genial.ly/
https://view.genial.ly/61ae0be0b86eb10df3626a4f/interactive-content-a-penz-jateka
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Digitalis eszkozok hasznalata esetén a diakok megkeresik és kivalasztjak a szamukra legidealisabb tabla-
jaték Genially-sablont:

* Animal race/Game of goose

e Jumanlly

* Snakes and ladders

* Board game (csak Prémium eléfizetéknek elérhetd)

Tablajaték mintak a Genially alkalmazasban

A tanulok csoportonként rovid otletborze keretében dsszegzik, mit kell tudnia a tarsasjatéknak, hogy
céljaiknak a legjobban megfeleljen. Osszefésiilik pénziigyi tervezési folyamatabrajukat a talalt sablonok
nyujtotta lehetéségekkel, illetve hagyomanyos tablajaték készitése esetén 0sszegydjtik, mérlegelik az
elkészithetd tablajaték-tipusokat. Osszeirjak, hogyan képzelik el a jatékot, hany eldgazasi pontot szeret-
nének, a pénziigyi tervezési folyamatban honnan indulnak és hova akarnak megérkezni. A tanultakat fel-
hasznalva érvelnek, majd a csoport konszenzus alapjan dont arrdl, hogy az altaluk megtalalt sablonok,
illetve tablajaték-tipusok kozil melyiket valasztjak.

Miel6tt megkezdik a tarsasjaték elkészitését, a csoportok 6sszegzik az eddig tanultakat, meghatarozzak,
hogyan jelenitik meg a pénziigyi tervezés folyamatat, az tn. SMART-célokat (realis id6tav, el tudom-e érni
és milyen mddon), vagy milyen varatlan pénzigyi helyzeteket épitenek be. Ehhez felhasznaljak az Ellen-
orzolista a tarsasjaték elkészitéséhez cimen osszeallitott szempontrendszert. Az ellendrzélistabol
interaktiv verziois késziilt.

A csoportok megvizsgaljak, hogy tudjak a feladatokat felosztani, s a csoportvezeto iranyitasaval ossze-
allitjak a tarsasjaték elkészitésének rovid ido- és feladattervét (ki mit csinal, mikorra kell készen
lennie). A feladat- és idGtervet egy, a tanar altal el6készitett k6zos Google Drive dokumentumban is meg-
alkothatjak a csoportok.

A munka kozben a tanar folyamatosan konzultal a csoportokkal, els6sorban a vezeté kozvetitésével.
Figyeli a csoporton belili kommunikacidt, segiti a csoportvezeték munkajat, segit az esetleges konflik-
tusok megoldasaban, szakmai irdnymutatast ad kérdések vagy esetleges szakmai félreértések esetén.

Az elsé fazis végére pedagdgiai és szakmai szempontok alapjan csoportparokat rendel egymashoz.
Olyan parok kialakitasa a cél, amelyek konstruktiv javaslatokat, otleteket adhatnak majd egymasnak.

23


https://www.google.com/intl/hu/drive/
https://penziranytu.hu/sites/default/files/tananyag/penz7/2022/JatszMa_Ellenorzolista_a_tarsasjatek_elkeszitesehez.pdf

Pénziigyi tervezés, megtakaritas - PROJEKTTERV &9
JATSZMA A PENZZEL PENZ7

5(-7). ORA - A TARSASJATEK ELKESZITESE, PROBAJATEK

Cel: a pénzligyi tervezés folyamatanak, lépéseinek jatékos elmélyitése. Fontos, hogy a didkok felelevenit-
sék és rogzitsék, hogy a pénziigyi tervezés kiinduldpontja a csaladi koltségvetés elkészitése.

Projektmunka 2. fazis - Tervezett idékeret: 20 perc

Mig a tobbiek megkezdik a tarsasjaték elkészitését, az elso fazis végén kialakitott csoportparok vezetai
egyeztetik egymas jatekotletét, illetve a megvaldsitashoz kidolgozott feladat- és idGtervet.

A csoportvezeték Pdaros megbeszélés a 3-2-1 mddszerrel, maximum 14 percben (fejenként 7-7 perc])
meghallgatjak és értékelik egymas otletét. Az 6tletet meghallgatva harom kérdést tesznek fel, két konst-
ruktiv megjegyzéssel és egy javaslattal segitik a masik csoport alkotomunkajat (6sszesen 6 perc), majd
a két csoportvezetd szerepet cserél.

A csoportvezet6k a javaslatokat és dtleteket tolmacsoljdk a csoportnak, sziikség szerint modositanak az
eredeti otleten.

Projektmunka 3. fazis - Tervezett idékeret: 25 (vagy 115) perc

A csoportok digitalis eszkozokkel az 5. dra végére, hagyomanyos eszkozok hasznalataval készilt tabla-
jaték készitésekor a 7. éra végeére el kell, hogy készitsék a tarsasjatékot, ami a projekt foproduktuma.

A csoportvezeto tanulo feladata a munka koordinalasa, a hatariddk figyelése, a munka esetleges at-
szervezeése, az ellendrzélista pontjainak valéo megfelelés folyamatos szemmel tartasa, az elérehaladas
kovetése.

A munka kdzben a tanar folyamatosan konzultal a csoportokkal, figyeli a csoporton belili kommunika-
cidt, segiti a csoportvezet6k munkajat, segit az esetleges konfliktusok megoldasaban, szakmai irdnymu-
tatast ad kérdések vagy esetleges szakmai félreértések esetén. Csak akkor avatkozik kdzbe, ha a feladat
megoldasaban nagy lemaradast, szakmai hibat tapasztal. Ilyenkor a vezet6 szamara ad visszajelzést
a Paros megbeszélés a 3-2-1 vagy a Szendvics technika az értékelésben mddszerek valamelyikével.

A munka soran mar mindenkinek el kellett oda jutnia, hogy valaszolni tudjon a projektszint( és tartalmi
kérdésekre is. Minden tanulé megértette a pénzligyi tervezés sziikségességét, atlatja annak folyama-
tat, lépéseit és kiilonbséget tud tenni a csaladi koltségvetés és a pénziigyi tervezés kozott. Megismerte
a SMART-célok jellemzéit, képes az er6forrasok elemzésére, alternativ megoldasi javaslatokat tesz egy
adott cél elérésére. A vilaghalon kutatva tapasztalatot szerzett, hol lelheték fel megbizhato pénziigyi
informaciok.

Az éra azzal zarul, hogy a csoportok egyszer kiprobaljak sajat tarsasjatékukat.
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6(8). ORA - A TARSASJATEKOK KIPROBALASA, ERTEKELESE

Ceél: a projekt féproduktumainak és a csoportok értékelése.

Bevezetés - Tervezett idGkeret: 2 perc

Az értékeld éra céljadnak és menetének ismertetése.

Vezetoi csoportértékelés - Tervezett idékeret: 3 perc

A csoportvezetd tanulo a Szendvics technika az értékelésben modszer segitségével értékeli a csoport
munkajat, csak a csoport el6tt, nem az osztaly szamara nyilvanosan. Nem személyre szabottan, hanem
a csoport munkajanak egeszere kiterjed6en ad értékelést a Vezetdi csoportértékelés szempontrend-
szere alapjan. Osszegzi és elemzi a létrejott féproduktum és az ellenérzélista eredményeit.

A tanar sorban belehallgat a vezetdk értékelésébe.

Vezetoértékelo kérdoiv kitoltése, megheszélése - Tervezett idokeret: 10 perc

s

Az Ertékeldiv a csoportvezetéi munkahoz pontozélistat (vagy ennek a tanar altal Google Urlapok alkal-
mazasban el6készitett digitalis valtozatat, vagy az interaktiv verziot) minden csoporttag, illetve 6nérté-
kelésként a csoport vezetdje is kitolti.

Az eredményeket csoporton belil 6sszegzik és megbeszélik a tanulsdgokat. Varhatoéan az dnértékelés
és a csoporttagok értékelése kozott el6fordulhat eltérés. Az értékelések eredményeit a tanar is atnézi,
az elemzésbe belehallgat, roviden reflektal.

A jatékok kiprobalasa, értékelése csoportparokban - Tervezett idokeret: 15 perc

Minden csoportpar kiprobalja a masik jatekat, majd csoporton belil értékeli azt. Az értékeléshez fel-
hasznaljak az Ertékel6iv a masik csoport jatékanak véleményezéséhez pontozilistat (vagy ennek a ta-
nar altal Google Urlapok alkalmazasban el8készitett digitalis valtozatat, vaqy az interaktiv verziot).

Csoportértékelések a vezetok tolmacsolasaban - Tervezett idokeret: 15 perc

Minden csoport vezetdje az osztaly el6tt roviden, egy-két percben dsszegzi csoportjanak véleményét az
altaluk kiprdbalt jatékkal kapcsolatban. Ismerteti az értékelés szummativ eredményét, a maximalisan
kaphatd pontszam: 14 pont. Az értékelést kiegésziti azzal, hogy szendvics technikat alkalmazva meg-
indokolja a csoport dontését.

A sikeres projektet a tanar réviden lezarja.
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A CSALADI KOLTSEGVETES ES A PENZUGYI

TERVEZES ROVID 0SSZEFOGLALOJA - 1. OLDAL

~Végtelen” Qo > Sziikos
sziikségletek erdforrasok

Forras: Iranytd a pénziigyekhez tankényv

A csaladok is minden nap szembeslilnek azzal az ellentmondassal, hogy szikségleteik végtelenek, de az
eréforrasaik szkosek. Kénytelenek folyamatosan dontést hozni pénziigyi teriileten is. Allandéan moni-
torozzak a csalad bevételeit és kiadasait, mi az, ami belefér és mi az, aminek megvalésitasat késébbre
halasztjak.

A csaladi koltségvetés egy adott id6szakra készitett pénziigyi terv, melynek célja, hogy a csalad igényeit
is figyelembe véve tudatos pénzligyi tervezéssel 6sszegezze a haztartas bevételeit és kiadasait. Harom
fé részbal all:

e bevételek,
e kiadasok,

* megtakaritas.

A bevétel: magaba foglal minden jévedelmet, amivel gazdalkodhat a csaladd. Szarmazhat munkabdl,
tokébdl, allami juttatasbol és egyéb bevételbdl.

A kiadas: tobb felosztasa is lehet. Egyrészt a fix kiadasok, melyek tobbnyire rendszeresen megjelend,
elére kalkulalhatd koltések, példaul lakhatas, rezsi, telefon, internet, egyéb eldfizetések. Persze ezen-
kivil kolt a csalad élelmiszerre, egészségre, sportra, ruhazatra, szépségapolasra, kozlekedésre, szo-
rakozasra, esetleg rendelkezik haziallattal. Ezeknek az 6sszege id6szakonként valtozhat. Johet még
szliletésnap, karacsony és egyéb linnep is, amely ugyancsak kiadast jelent.

A megtakaritas: ha a bevételek és a kiadasok egyenlege pozitiv, vagyis kevesebbet koltstt a csalad, mint
amennyi bevétele volt, akkor megtakaritasa keletkezett. Sziikség is van rendszeres megtakaritasra,
optimalisan legalabb a bevételek 10%-a erejéig, hisz barmikor eléfordulhat olyan varatlan esemény, ami-
kor azonnal sziikség lehet jelentésebb 0sszegre.
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A CSALADI KOLTSEGVETES ES A PENZUGYI

TERVEZES ROVID 0SSZEFOGLALOJA - 2. OLDAL

A csalad és a benne él6 csaladtagok sziikségletei természetesen nem korlatozédnak alapsziikségle-
tekre. Megjelennek a kdzos és az egyéniigények és célok is, melyek szintén kielégitésre varnak. A kérdés
csak az, hogy mibdl, mikor és hogyan torténik meg mindez. Ha belefér a csaladi koltségvetésbe e ter-
mékek, szolgaltatdsok megvasarlasa, akkor nincs gond. De mivan, ha ez nincs igy? Akkor szlikség lesz
a pénziigyi tervezés folyamatara.

A pénziigyi tervezés: ,a pénzligyi terv olyan, mint egy uUtiterv, megmutatja az el6re kitlizott célokat és
az oda vezetd utat.” [Pénzirdnytd Alapitvany: Irénytd a pénziigyekhez tankényv, 39. old.] Altalaban akkor
van ra sziikség, ha egyszerre tébb vagy nagyobb pénzligyi megterhelést jelentd célt szeretne a csalad
megvalositani és sz(ikdsek az eréforrasok.

Ezis Ugy kezdédik, mint a csaladi kéltségvetés, szembeallitjuk a bevételeinket és a kiadasainkat, igy meg-
tudjuk, mekkora dsszeg all rendelkezésilinkre a kitlzott cél megvaldsitasahoz. Megvizsgaljuk, hogyan
lehetne a bevételeinket novelni, esetleg a kiadasainkat csokkenteni, hogy kozelebb kerdljiink vagyaink
megvalositasahoz.

A csaladi koltségvetésben rendszeresen keletkezd, illetve a felhalmozott megtakaritasok jelentik az
egyik legfontosabb forrasat a kitizott célok megvalositdsanak.

A megfontolt pénziigyi tervezés lépései:

e a celok pontos meghatarozasa,

e arendelkezésre allo idokeret meghatarozasa,
e az eroforrasok szambavétele,

e alternativak keresése,

e mérlegelés, dontés,

e a megvalositasi folyamat elinditasa,

e ellendrzés, elemzés, visszacsatolas.
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SZEMPONTOK A CSOPORT VEZETOJENEK KIVALASZTASAHOZ

Csoportom vezetodje

» képes ugy iranyitani a folyamatokat, hogy csoportunk sikeresen végezze a munkajat,
e egyértelmUlen fogalmazza meg a célokat,

e nem akar mindent egyedil eldonteni,

e fontosnak gondolja a csoport minden tagjanak munkajat,

e értékeli a folyamat soran felmerdlt ctleteket,

* a munka soran szerzett kiils6 informaciokat megosztja a csoport tagjaival,

e ligyesen 0sztonzi a csoportot,

e a csoporton belili konfliktusok hatékony megoldasara torekszik,

* a feladatok kiosztadsanal figyelembe veszi a tagok erdsségeit,

e jartas a csaladi pénziigyek tervezésében.
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TKM-TABLA ISMERTETO

A TKM-tabla egy olyan grafikai eszkoz, mely a tudom (T), kivancsi vagyok ra (K] és a megtanultam (M)
harmas egységében folyamatosan biztositja a diakok szamara az ismeretek feldolgozasat.

T - megléve ismeretek dsszegzése, rendszerezése.

K - a felmeriilt probléma megoldasanak lehetdségei, a dontéshez sziilkséges informacidk megszerzé-
sének modja és a tervkészités.

M - az Uj informacidk szambavétele, miért lehet fontos szamomra, hogy a pénzligyi tervezés lépéseit és
lényegét megismertem.

TKM-tablaminta a Jamboardban
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SZITUACIOS JATEK FELADATLAP

Tervezziink vagy ne tervezziink?

A kovetkezékben néhany szituaciot olvashatunk a mindennapjainkhoz kapcsolddoéan. Dontsik el, ha pénz-
Ugyileg tudatos dontést szeretnénk hozni, kell-e pénziigyi tervet készitenlink vagy sem! Gondoljuk végig,
hogy egyértelmu-e a valaszunk!

Tudnank-e ugy valtoztatni a szévegen, hogy mas legyen a dontésiink?

Noel és baratai elhatarozzak, hogy a nyaron bebarangoljak az orszagot, szeretnék egy kicsit jobban
megismerni hazankat. Sok dtletiik van arra, hogy milyen kozlekedési eszkozoket vennének igénybe,
mennyiidére tervezik a turat, hol szallhatnanak meg, mia pontos Utvonal. Ezekre a kérdésekre még
nem sziletett meg a valasz, de abban egyetértenek, hogy a remélhetéleg felejthetetlen élményre
maguk szeretnék el6teremteni a sziikséges pénzdsszeget.

A Kalman csaladot a kdzelmultban nagy szerencse érte, nyertek a lotton 60 millié Ft-ot. A csalad
minden tagjanak van otlete arra, hogy mit kezdjenek egy ekkora pénzosszeggel. Péter, a legidésebb
gyermek, aki nemrég szerezte meg a jogositvanyat motorra, elérkezettnek latja a pillanatot, hogy
eléalljon nagy vagyaval. Szeretne egy kék szin( jarganyt, melynek ara Gj allapotban 1 millio Ft kéril
van. A csalad teljesiti Péter kérését.

Lilla, jelenleg tizedikes gimnazista, a nyari iskolai sziinetben szeretne részt venni egy mikormas
képzésen, melynek 6sszege meghaladja a 350 000 Ft-ot. Ha sikeresen elvégzi, akkor iskolaidében is
tud pénzt keresni, ezzel is novelve a csalad bevételét. Harom kistestvére van, minden forint szamit.

A Horvath csaldd éppen arra késziil, hogy jovore lecserélik a hazuk fltését biztosité kazant, mert
mar nagyon elavult, nem éppen hatékony, igy sokba is kerdil télen a lakas megfelel6 hdmérsék-
letének biztositasa. E nagyobb értékd felujitasra a csalad mar fél éve gydjtoget, minden honapban
elkilonitenek a bevételeikbdl 50 000 Ft-ot. Martin filk, aki idén érettségizik és a felsGoktatasba
készil, tegnap allt elé azzal a kivansagaval, hogy szeretne ugyan allami képzésen részt venni,
de a tanulmanyait idegennyelven, angolul szeretné folytatni. Ez plusz koltséget jelent, félévente
kozel 200 000 Ft-ot.

A Kadar csalad minden hdnap elején elkésziti a havi koltségvetését. Ennek megfeleléen a harma-
dik hét végén megvették a nagymama sziiletésnapjara tervezett tortat, viragot és konyvet, amivel
felkoszontik e jeles napon.
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SZITUACIOS JATEK MEGOLDASI LEHETOSEGEI

Noelék céljai még nem korvonalazddtak pontosan. Fel kell mérnilik a lehetéségeket, Utvonalat kell
terveznilik, a varhato koltségeket is szamba kell vennilk és fontos kérdés, hogy mib6l szandékoz-
nak finanszirozni az orszagjarast, ha sajat pénzbdl, akkor azt hogyan teremtik el6.

KELL PENZUGYI TERVEZES

A Kalman csalad olyan pénzhez jutott, ami egy varatlan tobbletet jelent a csalad bevételeiben. Ha
a csalad kozos és a tagok egyéni céljai kozott nincsen olyan, ami els6bbséget élvezne a motorral
szembe, vagy 0sszeegyeztethet( a tobbi céllal, akkor Péter igényei rovid hataridével kielégithetdk.

NEM KELL PENZUGYI TERVEZES

Lilla elképzelése, a sikeres vizsga utani pénzkeresési lehet6ség sokat segitene a csalad anyagi
helyzetén, hiszen hozzajarulna a bevételek noveléséhez. A gondot a képzéshez sziikséges pénz el6-
teremtése okozhatja. Mibdl és hogyan finanszirozzak a tanfolyamot? Sikeril-e mindezt sajat erébol
megvalositani, vagy tudnak-e, akarnak-e kiilsé forrast igénybe venni? Komoly tervezémunkat igé-
nyel mindennek a megvalaszolasa.

KELL PENZUGYI TERVEZES

A csaladokban a gyermekek jovéjének segitése prioritast szokott élvezni. Valészin(leg igy van ez
a Horvath csalad esetében is. Persze a f(ités korszer(sitése sem maradhat el, mert télen senki
nem szeretne otthon fazni. Tudja-e a csalad a bevételeit novelni, esetleg a kiadasait csokkenteni,
hogy mindkét cél megvaldsuljon? Létezik-e éppen valami allami tdmogatas fltéskorszer(sitésre?
Szdba johet-e kiilsé forrasként esetleg a didkhitel felvétele? Id6ben hogyan lehet a két cél meg-
valdsitasat 6sszehangolni? A tanulashoz minden félévben ki kell fizetni a 200 ezer forintot.

KELL PENZUGYI TERVEZES

A nagymama sziiletésnapja nem egy varatlan esemény, erre minden évben sor kertl. A pénz-
Ugyeivel tudatosan band csalad az linnepi eseményekre elére felkészil. Vagy a havi bevételekbél
kilonit el erre egy bizonyos 6sszeget vagy a megtakaritasaibdl finanszirozza, nyilvan a lehet6sé-
gektol fliggéen. A nagymama ajandéka szerepel a havi kéltségvetésben, igy kiilonosebb tervezést
nem igényel az ajandékozas.

NEM KELL PENZUGYI TERVEZES
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OTLETBORZE A PENZUGYI TERVEZEST

IGENYLO SZITUACIOKHOZ ISMERTETO

Az oOtletborze folyaman a csoport vezet6jének iranyitasaval a tanuldk otleteket gyljtenek az életiikben
eléforduld pénziigyi tervezést igényld szituaciokbol.

Az otletgy(jtés sordn minden dtletet megjelenitenek, nem értékelik, nem biraljak egymas otleteit, azok-
bol tovabbi otleteket meritve dolgoznak.

Otletbérze eredménye a Jamboardban
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ELLENORZOLISTA A PENZUGYI TERVEZES FOLYAMATABRAJAHOZ

] Olyan pénziigyi tervezést igényld szituaciot talaltunk, mely korosztalyunk érdeklédésére
tarthat szamot.

) Acsoport pénziigyi tervezést igényls céljat megfogalmaztuk.

) Akijeldlt cél megvaldsitasahoz legalabb kettd alternativat kerestiink.

) Az egyes lehetdségek koltségvonzatait feltiintettiik.

) Atervezési folyamat id6tavjat meghataroztuk.

) Felmértik pénzlgyi lehetdségeinket, eréforrasainkat (munka, id6, vagyon, jovedelem).
) Megvizsgaltuk a kiilsé eréforrasok (pl.: kélcson, hitel) redlis lehetdségeit.

] Az alternativakat 6sszehasonlitottuk.

) Dontést hoztunk, hogy célunkat, a kivalasztott pénziigyi tervezést igényld szituaciét milyen
finanszirozasi forma mellett szeretnénk megvaldsitani.

) Aterviink megvalésitasi folyamatat elinditottuk.

) Jeldltiik a folyamatos ellenérzést.

] Terviinket megvaldsitottuk.

! Ellenériztiik, hogy nem maradtak benne helyesirasi hibak.
) Torekedtiink a szinek és a betditipus harmonizaciéjara.

] Korosztalyunk szamara is érthetd és kdvethetd a folyamatabrank.
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ELLENORZOLISTA A TARSASJATEK ELKESZITESEHEZ
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) Erdekes a kerettorténet.
) Sajat korosztalyunkrél a sajat korosztalyunknak szol.

) Ajatékban kérdések formajaban megjelennek az adott pénziigyi tervezés épései
(célok, eréforrasok, alternativak, dontés, megvaldsitas, ellen6rzés).

) Atarsasjaték legaldbb tiz olyan varatlan helyzetet tartalmaz, mely segiti vagy gatolja
a jatékost a célja elérésében.

) Tudasalapu kihivasok is megjelennek a jatékban.

) Szerencsekartyékat is elhelyeztiink az iranyité cimkék kozott.

) Az 6sszes kartyan ellendriztiik a kérdések tartalmi részét és a helyesirast.
] Torekedtiink arra, hogy ne mindig az els6ként indulé jatékos nyerjen.

) Legaldbb egyszer kiprébaltuk a jatékot és kijavitottuk a talalt hibakat.
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PAROS MEGBESZELES A 3-2-1 MODSZERREL

A modszer lehetéséget teremt a csoportok vezet6jének, hogy az egyik fél altal ismertetett elképzelésre
reflektaljon, kérdésekkel iranyitsa, megjegyzéseivel formalja, javaslataival pedig segitse a masik fél
még nem kész koncepcidjanak kialakitasat. A modszer soran az egyik fél lehetéséget kap egy terv,
koncepcio rovid bemutatasara, amire a masik fél ezekkel reagal:

o 3 kérdés,
* 2 megjegyzés,
¢ 1 javaslat.

Ezutan szerepet cserélnek.

Arendelkezésre allo id6 felezédik, igy mindkét csoport vezetéjének ugyanannyiideje van a masik csoport
munkajanak megismerésére és annak segitésére.
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SZENDVICS TECHNIKA AZ ERTEKELESBEN

Fontos, hogy a didkok rendszeresen értékeljék osztalytarsaik munkajat, ez segitségiikre lehet az onér-
tékeléshez sziilkséges objektivitas elsajatitasaban.

Az épit6 kritika segiti a tanuldkat dnismereti Gtjukon, személyes fejlédésiikben is. Ravilagit erésségeikre
és megmutathatja gyengeségeiket is.

A szendvics technika - pozitiv visszajelzések kozott megfogalmazott javaslat - alkalmas arra, hogy ra-
mutasson, mi az, amit legkozelebb masképp kellene csinalni. A kritika megfogalmazasakor azonban
torekedni kell arra, hogy a véleményalkotasban egyértelm( legyen a segité szandék.
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VEZETOI CSOPORTERTEKELES SZEMPONTRENDSZERE

Amikor, mint csoportvezet6 értékeled a tobbiek munkajat, ezeket a szempontokat vedd figyelembe!

* A csoport munkajanak értékelésekor torekszem a szendvics technika alkalmazasara.

e Kerilom a személyeskedést, a munkat, a teljesitményt értékelem és nem a személyeket.

e Torekszem a pozitiv visszajelzések kozpontba allitdsara, mindenkinél azt emelem ki, amiben jo volt.
e Nem csinalok sorrendet a csoporttagok kozott, nem keresek felel6soket, nem hibaztatok senkit.

e A csoport munkajat tekintve javaslataim eléremutatoak és megoldasfokuszuak.

e Javaslataimat csoportszinten fogalmazom meg.
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ERTEKELOiV A CSOPORTVEZETOI MUNKAHOZ

A kovetkez6 allitassor arra keresi majd a valaszt, hogy a csoport vezet6je miként végezte a munkajat
a projekt folyaman. A munka végén a csoport tagjai kiilon-kiilon értékelik a vezet6t, aki sajat magat is
értékeli ugyanezen lista alapjan.

A csoport tagjainak feladata, hogy pontozzak az allitasokat 1-t6l (Egyaltalan nem értek egyet vele.) 5-ig
(Teljesen egyetértek.) terjedd skalan.

Alacsony pontszam = nem annyira jo vezetd, magas pontszam = jo vezeto.

Az elérheto legmagasabb pontszam: 50 pont.

Csoportom vezetdje

ugy irényitotta a folyamatokat, hogy csoportunk sikeresen végezze a munkajat.
egyértelmuien fogalmazta meg a célokat.

nem akart mindent egyedil eldonteni.

fontosnak gondolta a csoport minden tagjanak munkajat.

értékelte a folyamat soran felmeriilt 6tleteket.

a munka soran szerzett kiils6 informaciokat megosztotta a csoport tagjaival.
ugyesen 0sztonozte a csoportot.

a csoporton belili konfliktusok hatékony megoldasara torekedett.

a feladatok kiosztasanal figyelembe vette a tagok erdsségeit.

Looobbibbuu

szakmailag atlatta és értette a pénziigyi tervezés folyamatat.

Elért pontszam: :I
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ERTEKELOiV A MASIK CSOPORT JATEKANAK VELEMENYEZESEHEZ

Az alabbi allitasokra igennel, nemmel vagy talannal lehet valaszolni. Mindegyikhez rendeltiink egy pont-
szamot a felsoroltak szerint:

e igen - 2 pont
e taldn - 1 pont
e nem - 0 pont.

Az adhaté maximalis pontszam: 14 pont.

l A kerettorténet egy érdekes pénziigyi problémara keresi a valaszt.

l Hasonld szituacio nalunk is, velink is el6fordulhat.

I A jatékban szerepelnek a pénzligyi tervezési folyamat lépései.
l Vannak a tarsasjatékban varatlan helyzetekhez kapcsolddo kartyak.
l A tudas és a szerencse is szlikséges a feladatokban.

l A feltett kérdések egyértelmuien voltak megfogalmazva, kapcsoldédtak a témahoz.

l Tetszett annyira a jaték, hogy egy Ujabb partit is szivesen lejatszanank.

Adott pontszam: :I

A csoport szubjektiv véleményét a szdvivé ismerteti, szendvics technikat alkalmazva, kicsit bévebben
kifejtve az adott pontszam mdgotti értékeket és javaslatokat.
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INGYENES MOBILAPPLIKACIOK DIAKOKNAK:

MoneySim
pénzigyi
szimulacios
jaték

Zoldiranytii Ertem a pénzem
Fenntarthato Minden, amit

és takarékos a pénziigyekrol
mindennapok tudni érdemes.

penziranytu.hu/kiadvanyok


https://penziranytu.hu/zoldiranytu
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https://www.moneysim.hu/
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